Cerven 201 5, vydani dvacaté Sesté, v této edici dvanacte

Téma cisla: Hra Risen a jeji svet

Po (&isle vénovanem ¢isté hfe Gothic, se zamé&fime na mladsSiho bratra této herni

pecky. MlzZete se té&3it jak na tematicky zaméfené rozhovory. Jak si vlastné Risen

stoji v ruznych kontextech nasi komunity?

Clanek — Ostrov
Faranga

Lordan si opét pfipravil
jednu z déjepisné-
zemépisnych analyz
herniho svéta. V neprilis
rozsahléem ¢lanku se mu
dafi odhalovat fakta a
souvislosti, které nejsou
rozhodné na  prvni
dojem ztejmé. Ctéte na

strané 2.

Recenze — Lizard

Jnvasion

Risen  komiksy  jsou
v nasi  komunité spise
vzacnosti a  kdyZz se
néjaky z nich vyskytne,
spiSe unika pozornosti.
Radi bychom jisty dluh
vaéi nim  vyrovnali

recenzi od Sleepera ze

strany 11.

Rozhovor — Treon,
Jémak
Dva dlenove komunity,
oba vyznacni jak na
poli moderatorskem, tak
fanartovem, oba se
silnou  navaznosti na
Risen. Na co se jich
nas redaktor Pivl
zeptal?. To zjistite na
stranach 4-10.

Khorinisky drak — filmarske klani. Jedinecna prileZitost, kdy k podpore filmafiny

pomuZe vyznamné i jediny pfispévek do diskuzel



http://forum.gothicz.net/viewtopic.php?f=35&t=18785

Ivodnilk

NuZze, Nordmarska Orlice v nove edici uspésné prekrodila 1. rok sve
existence. Takove vyrodi pochopitelné, at' jiz bude véta, kterou

feknu sebekycovit€jsi, musi vybizet k zamysleni.

Ma vibec néjaky smysl to, co jsme tu rok délali? Pinesli jsme
(snad) nékolika lidem (snad) zajimavé pocteni, pomohli jsme
tvircum s prezentaci jejich dél a (snad) jsme si sami uZili spoustu zabavy i pouceni

pfi tvorbé tohoto mési¢niku.

Ale leckdo by mohl fici, Ze za to mnoZstvi prace v situaci, kdy komunita (snad ne)
postupné odumira, to asi nestalo. Budiz, prace je to dost a dejme tomu, Ze komunita
odumira. Rad bych ale ukazal divod, pro¢ ma smysl na Orlici, ale fanartu vibec,

pracovat.

Komunita mdze umirat, ale zatim néjakym ‘zpisobem Zije. A dokud Zije, je tu ten
uzasny potencial tvofit za- pomoci hry, ktera skyta spoustu moZny a zaroverh mit
prostor, kde tuto tvorbu prezentovat. A tvofi se tu nejen za pomoci hry, tvori se

samoziejmé i jinymi prostiedky.

Fanartova komunita Zije fanartem. Dokud je néjaky fanart, Zije komunita. Dokud Zije
komunita, je né&jaky fanart. ledna se o oboustranny vztah. Smrt komunity je
v néjakém Casovém horizontu nevyhnutelna, ale dokud k ni jesté nedoslo, zlstava tu
moznost zde tvofit. MozZnost nenahraditelna — TYeknéte, nebylo by posetile ji
nevyuzit? My ji vyuZivame a viem <tenafim doporucujeme ji vyuzit také. Kdo vi, co

by z toho mohlo vzejit, kdyby se vice ¢tenafi rozhodlo tuto moznost vyuZit.

Nicmené pravé pred vami lezi nove dislo Nordmarske Orlice s hrou Risen jako
tématem. Nezapominejme totiz (at’ uz jsou nazory na tuto hru jakekoli), Ze pofad

jsme Gothic-Risen forum.

Mdizete se t&sit na rozhovor Inzerce

s vyznamnymi osobnostmi pro Risen

TR T S S e Nordmarska Orlice viele uvita v tymu

tematicky ¢lanek & kutik tety Kristinky. nove cleny. Chcete si zkusit praci
Zkratka klasicka Orlice. Oviem, a to v_redakci? Nevahejte a prihlaste sel

nutno podtrhnout, tentokrat zavcasu.

VR VET SN




Ostrov Maranga

Faranga je maly ostrov, ktery vsak navstévnika dokaze uchvatit
faunot i flérou. Cely tropicky ostrov plsobi na povrchu téméf

idylicky, ovsem pod povrchem se tu prohani proudy Zhaveho

magmatu. | po strance architektonicke se zda byt Faranga pestra
jiZz na prvni pohled. A to at' jiz spatfite jednu z mnoha ruin, i
pohlednete na idylicke Pristavni mésto, v jehoZz bilych omitkach se odraZi tropicke

slunce. Pojd'me se na ostrov podivat trochu podrobnéji.

Fyzicko-geograficke predpoklady pro Zzivot zde nejsou Spatné. Stale teple klima
umoziiuje stavét nezateplené domy, sopelna plda je zase vhodna pro zemédélstvi.
Snad' i diky tomu na malém ostrové preziva pomérné slusna populace, kterou Zivi
mimo rybafe a lovce pouze dvé farmy. Povrch ostrova je zajimavy, pomérné hornaty,
oviem s velmi strmymi sténami. Diky tomu zustdva mezi strmymi sténami i dost
rovinateho prostoru. Ten se misty vyuZziva ‘zemédélsky, misty ho tvori mokrady di

jezera. V mokradech se casto péstuje na ostrové oblibena bahenni trava.

Vsude na ostrové je velmi silné citit pfitomnost magie. UZ jen to, Ze ostrov s
aktivnim vulkanem a tak rozlehlymi prostory drZi pohromadé, by bylo bez (initele
magie velmi nepravdépodobne. Dfiv nebo pozdéji by jinak vulkan musel mistni

populaci * zlikvidovat a ta pfitom, jak se zda, je po delsi dé&jinny vyvoj bez vétsi

prirodni katastrofy.

Jak to bylo s dé&jinnym vyvojem ostrova lze jen odhadovat, pisemnych pramend je
prili§ malo. Presto mé v3e co o ostrové vim, dovedlo k urlité domnénce. Prvni vladci
ostrova byli jestérani. Z jejich obdobi je na ostrové spousty ruin. Poté byli vystfidani
lidmi. Lidé pfisli pod nadvladou bohl. Museli jim otrocit. V této dobé Urgesor
uvéznil Titana a lide stavéli obfi sochu titana. KdyZ byli bohove vypuzeni, tak lide
mezi sebou zfidili néco jako feudalni systém. Pevnosti vSude po ostrové a nemrtvi
pani to dost naznaluji. Ty nejspiS i v tomto obdobi vznikaly, stejné tak jako sopelna
pevnost, ktera ma podobny styl stavby. Dovedu si predstavit, Ze néco jako vladce
ostrova plGvodné sidlil tam. Pristavni mésto pusobi architektonicky jako mladsi a jeho
dnesni podoba vznikla pozdéji, pravdépodobné az s pozdéj§im rozvojem obchodu.
Obchod v3ak prinasel zisky a tak pozice spravce mésta silila. Feudalni systém navic
narusila katastrofa v podobé prokleti — vazalské prsteny. Stary systéem pak
pravdépodobné zanikl a do dela ‘ostrova se propracovali spravci mésta,  jejichz fada

pokraovala az do vlady Dona Estebana. Sopecna pevnost se <asem ziejmé




preorientovala na klaster, oviem neni vylouleno, Ze to byl klaster jiz od pocatku.

Temér ur¢ité méla vzdy roli ochrany posvatneho plamene.

Co se tyle déjin, jedna se zde v mem dlanku pouze o mou vizi. Jako autor bych na
zavér podotkl, Ze pokud ty, mily ¢tenafi, mas vizi jinou, ¢ k ni mag pripominky, rad

o ni budu debatovat v komentafich u Nordmarske Orlice.

Kiitik tety Kristinky
Mile deti, vitajte v kutiku tety Kristinky.

| tento mesiac sme si pre vas pripravili vychovnu rozpravocku a i

tato bude plna mdjho charakteristickeho hnevu a cynizmu.

Nedavno mi jeden nemenovany kamarat/kolega z tohto nasho
bulvdrneho platku (s inicidlkami P.S.) stkromne povedal, Ye nemam byt stile taka
nasrata. Pridal tam, samozrejme, naSiroko vysmiaty emotikon, a ja som s nim
suhlasila, ale priznajme si otvorene - o by som v Zivote robila, keby som nebola
permanentne nasrata? Nudila sa. To by som robila. Radsej si srdiecko vylejem tym

spravnym Zurnalistickym sp&sobom!

Temou dnesnej rozpravocky bude séria Risen. Ratam s tym, Ze vsetci ste si vaSe
domace ulohy ohladom Risenu porobili starostlivo a viete, Ze tato seria je od naSich

kedysi uctievanych Pirani a ma tri diely. M&Zme zadat? M&zme.

Kde bolo, tam bolo, bolo raz jedno herné Studio. Toto Studio sa pomenovalo po
dravej rybe a ich prvou publikovanou hrou bol Gothic. Potom sa Pirane pozreli na
Gothic a povedali si (pravdepodobne): toto ludia Zrali, zrobme viac, a zrobili a
vznikol Gothic Il a bolo to dobré. Potom sa Pirane pozreli na Gothic Il a usudili:
needs moar retcon a zrobili datadisk a bolo to eSte lepsie. Potom vznikol Gothic IlI

a ... vSetko sa pokazilo. Tak diky, Obama.

Po tomto bola znacka Gothic odobrata z ich zlatych rudi¢iek a oni sa zobrali
vlastnou kreativhou cestou. Viete, deti¢ky, mohli spravit' hoci€o. Mali vol'nd ruku.
Mohli experimentovat, mohli sa vydat' cestou sci-fi, mohli spravit’ akénu hru, strategiu,
fps, mohlo to byt' hoci¢o. Hoci¢o. Opakujem, hocio. A tak, ked' vysiel Risen, vysiel
... Gothic I 2.0 HD. Netvrdim, Ze to nebola dobra hra, ale aspoii z m&jho pohl'adu
vyrazne chybala inovacia. Ale hadajte, deticky, ¢o sa stalol Ono to fanusikovia Zrali.
PretoZe tato fanusikovska zakladiia nechce vela. Chce mierne old school rpg na ten
isty spGsob znova a znova, pretoZe to funguje. TakZe o sa rybicky podujali spravit'
na daldi diel?




Pokazit' tento recept. Znova a znova. V dvojke aj v trojke. A efektivne tym len
ka¥dého nasrali. Teda, ka?dého nie, mne to bolo jedno, ked'Ze Risen ma zaujimat’
prestal uz v istej Casti niekde pri zadiatku jednotky, ale kazdeého, kto ma rad jeden

tento.typ hry all over again.

Takze, ¢o nam z tohoto vyplyva, deti¢ky? Sledujte svojich fanusikov, poluvajte, ¢o
chcl, a aj ked' ste zaseknuti s fanusikovskou zakladihou, ktora zo vsetkého najviac

obl'ubuje stagnaciu a chcete mermomoci inovovat, aspofi neinovujte debilne. :-)))
Smelo hejtujte.
Teta Kiristinka out.

Pozn. nazory vyjadrené v tomto dlanku su moje ako stkromnej osoby a v Ziadnej

forme nereflektuju nazory mdjho zamestnavatela.

Rozhovor s tvaremi Risen fora
Jemak & Treon

1) Ahoj, kluci, oba jste jiz dlouhodob& v narodil jsem - se na...
moderatorskem tymu na foru a asi se i bydlim nedaleko...
ptate, pro¢ jsme vybrali zrovna vas do pracuji trochu dal od ... Kladna (),

tohoto Cisla. KdyZ oviem prozradim Mé studijni dny jsou davno pry¢ a uz

dopredu, Ze tema nadi Orlice je Risen, asi jsem hezkych par let v pracovnim

uZ vam to bude okamzité jasne. Zalneme , ‘ g
procesu. Me hoby jsem postupem casu

tedy klasicky, mohli byste se oba kratke dost ostfihal. Dalo by se. Fici, Ze jsem

predstavit, povédét nam o svych hoby?

veskery svij Cas a usili zacal sousttedit

Jémak: Viem ctenarim ftikrat ahoj. pouze na malovani. Rikal jsem si, Ze je
Prezdivka Jémak skryva Honzu lepsi mit jednoho pofadneho- koné, nez

S X konitkl, kde se Zadnému nevénuiji

Hradec Kralové, kterému je 31. Na na maximum. No a potom fo jsou

hobby moc ¢asu nemd, proto¥e porad takove zaliby, jako tfeba sbératelstvi.

dodélava prestavbu bytu a zbytek ¢asu, Bavi mé& hledat a shanét a v soucasne

ktery si jakkoliv naSetf, zabere pro dobé tieba. rad  sbiram staré knizky s

sebe o deset let mladsi pritelkyné. p&€knymi ilustracemi, nebo pfimo

TakZe asi tak. &
akze asi tak Artbooky a Portfolia:

Treon: Ahoj, zdravim vgechny Jizdu na kole mam uz jen jako

¢tendte Orlice. Jmenuji se Honza a rekrealni zaleZitost a pak se mi libi

auto-moto  veterani, tak jsem  se




konecné dostal k tomu, Ze jsem si
jednoho auto veterana poridil*a ‘uved
ho do provozu... na svatecni'jezdéni a

krajinou

kpché.m' :

2) Ctenaram pripomeneme, Ze jstel oba
dlouhodobymi ¢leny moderatorskeho tymu
a_vlastné by se dalo fici, Ze na Risenu
‘kariera" vas obou u vedeni i zadala,
pokud se nemylim, takze ‘ma otazka je
ziejmé zcela. logicka. -“Co vas na Risenu
‘tak zaujalo? Jaky .dil je va$ nejobliben&jsi
a &m si hra zaslouZila vadi stejnou nebo

mozna i vétsi pozornost, nez Gothic?

Jémak: Ano, jako moderator zde jsem
zacal v sekci Risen. Bylo to takove
spontanni, v podstaté jsem jén chtél
radit ostatnim s jejich problemy a tak
jsem to tak i délal. Pozdéji jsem
vytvoril i néjaké ty seznamy pfedmétd.
Na to nasledné zareagoval myslim
Milda, ktery, mi nabidl moZnost toto
forum spravovat. A to mélo dalsi
vyhody, které mi predtim chybély
(zamykani témat, jejich Gprava atd.) a
tak jsem to ‘pfijal. Postupem casu jsem
se dostal i na web a tak jsem mohl
délat dalsi véci, ktere mi tam chybély.
Co mé na Risen zaujalo? V podstaté
jsem to bral jako novy zadatek a chtél
jsem byt u toho. Pravdou je, Ze
jednicka byla hodné podobna
predchozim hram, oviem dalsi dva dily
se hodné odklonily, takZe nyni (po
vyjiti  Risen 3) mohu s klidnym
svédomim ¥ici, Ze série jako celek U me

propadla. Risen 1 byla hra ¢ vcelku

zajimava, méla stejne principy jako
starSi dily serie Gothic - oviem méla
také i n&kolik problémd, diky kterym se
nestala legendou. Ale mné to nevadilo,
bral jsem to jako dobreu hru, ktera
zaujme a tak jsme ji tak i prezentoval.
U dalSich dili to bylo horsi, radéji no

comment.

'Co mé na Risen zaujolo? V.

podstaté jsenﬁ to bral jdko

novy zacatek.”

Treon: U mé to bylo asi hlavné tim,
ze Risen byl aktualni, proto jsem se
mu vénoval. Gothic byl prosté uz
vicemené mrtvy a ArcaniA to jen
dodélala. Ale v Risenu jsem vidél
budoucnost toho stylu, jaky mél Gothic.
Risen 1 byl podle mé vyborny jen
jeden... a to hned ten prvni. Ta hra
na mé opravdu délala dojem, Ze PB si
byli “moc dobfe védomi chyb z G3 a
tady to cele komunité vratili. Pestry
svét, bojovy systém s néjakou logikou.
Prosté jako start série mi to prislo vic
nez dobre, proto jsem se t&Sil na
pokralovani, a proto jsem se na tu hru
zacal - soustfedit. Ono v <{innosti na
foru ‘a webu jsem urité vic vénoval
Risenu, ale ja na forum pfisel az po

upadnuti Gothic slavy.

3) Oba dva jste v drivési- dobé& byli
fanartové aktivni a co vic, oba jste tvorili
pravé fanart spojeny s Risenem. U Jemaka
to jsou hlavné povidky - a.- projekty  z

drivéjsi fanartove skupiny, mezi které patfi




napriklad ~prvni videokomiks. Treone, ty
ses proslavil prakticky - jako nej%héméjﬁ

kresli¥  fora a néktere své \prace  jsi

dokonce dostal i do zahrani¢i. Co vas
L

primélo k tomu se zacit orientovat i v

Risen. fanartu a pro¢ opét dostal Risen

vice, prostoru ve.vasi tvorbé nez Gothic?

Treon: Poidd stejny divod & Kdy?
jsem se rozhlédl na fanart nejen tady
na webu, ale i:na_.zahrani¢nich webech,
‘tak mi prosté Gothic pfisel uZ takovy
,,nasjcen)'/“. Bylo toho hodné vseho
druhu a vytvofit néco, co tu jesté
nebylo, bylo dost obtizne. A hlavné
kdyz Gothic uz nebyl takovym stfedem
zajmu, kdyz PB délali na Risenu, tak
jsem zalal zkouset spi§ ze svéta Risen,
kteremu se temér nikdo na poli fanart

nevénoval.®

‘Bylo toho hodné vseho druhu
a vytvorit néco, co tu jesté

nebylo, bylo dost obtizne."

Jemak: Néjake povidky jsem opravdu
napsal, snad to mélo i néjaky mensi
uspéch.  Napady jsem mél a mam
porad, oviem porad marné hledam ¢as.
Zacinal jsem uplné v prvnim Innosové
klastere, ktery byl jesté na staréem foru.
Bylo to super - nenarofna prace s
prvky RP, to vie zabaleno do
suproveého prostiedi. Dale tam byla
nova skupina Innostv klaster, pozdéji
KVP. Tam byla myslenka veelku

jednoducha - s Treonem jsme. . chtéli

udélat dobre motivovanou skupinu par
lidi, ktefi radi néco vytvari a diky hre
Risen maji i %anci na ‘néco nového. V
te dobé byl Gothic hodné vyuzivany a
mozna i uZ vycerpany.-Proto napad
prechodu k Risen. Potencial tam porad
byl, lide take - skupinu jsme rozjeli,
nabrali nove <¢leny, v3e bylo super.
Postupem casu jsme se s Treonem

dohodli, Ze se_stahneme a nechame

vedeni na {lenech, ktefi na to maji vice

Casu, nez my. A skupina jela dal
Vysel novy dil série Risen, coz byl
podle meho posledni hfebicek - skoro
nulova prace s konzoli byl zalatek
konce. Tedy v podstaté to same, co

pro fanart znamenalo vyjiti Gothicu 3.

4) Jaky je va$ nazor na novou hru Risen
3?7 Jakym smérem si myslite, Ze cela serie
odebrala a berete celou seérii - jako
plnohodnotnou, nebo souhlasite s tou casti
ohlast, které fikaji, Zze se v Risen Pirané

dost ‘hledali a nékdy se spise ztratili?

Jémak: MUj nazor na Risen 3 je asi
takovy, Ze je o néco, lepsi, nez Risen
2, 0 néco hordi. nez Risen 1. Serii
neberu jako plnohodnotnou, to shad
ani nelze - Risen | byla jina hra, Risen
3 bylo spiSe datadiskem Risen 2. Bo
tak “néjak, snad mé chapete @A co se
tyle PB - asi se hodné hledali, ale
nenasli. Zrejmé uz na to neméli. Ale
to je mUj nazor, tfeba' se v nové
vyvijené hfe opét najdou'a budou to

opét ti stafi Piranha Bytes.




Treon: le to 3patny =3 Opravdu se to

nepovedlo a série jako celek na mg&
pusobi dost komicky. Rl bych z toho
vynechal;- to byla podle mé dobra hra
a-i dost dobre promyslena, takZe nic
kvalitnimu

nebranilo pokradovani.

Ovsem potom R2 to uZ. dost rozvratil.

I

Totalni vypusténi lestérand, zavedeni
sttelnych zbrani a celé pretoceni do
piratského havu. Kdyz chtéli
experimentovat, -méli .4omu dat jiny
'nazev, prejmenovat postavy a vydat
jako ~singl  hru. Timhle vydali jen
nicmoc RPG a jesté zaslapali slusné

zacatou serii.

No a R3? Jak miZe nékdo chtit vydat
kvalitni ~ hru  na  takhle  chatrnem
podkladu? = Ony ty pitomosti, ktere
zavedli v R2 se hodné tézko logicky
vysvétlovaly, takze jsem doufal jen v
solidni "hru a na minulost jsem

nekoukal.

R3 mi prislo lepsi nez R2, ale
rozhodné ne tak dobre, jako R1. Ale s
takovymi predeslymi dily byt ani lepsi
nemohl. Ono se v sérii Risen taky dost
odrazily rozbroje uvnitf PB a mozna

taky trochu politika vydavatele.

5) Oba dva jste  spolu  dive
spolupracovali, nejen jako moderatofi, ale
take pravé v oné fanartove skuping,
kterou jsem zmifoval a to V. fadu
vécneho plamene. Skupina byla snad i
jedina, ktera ‘méla jediny nazev spojeny s
Risenem a vlastné i tvorba byla na Risen

orientovana. Mohli byste nam ;-kazdy

priblizit svij pohled na to, jak skupina
fungovala: a pro¢ vam' vlastné nevyslo
udrZet dele?

Treon: Byl to jeden velky pokus. Uz v
predesle skupiné v Klastere mé to
ohledné namétd pro fanart tahlo spise
k Risenu, ale porad jsem si myslel, Ze
skupina by méla chrlit. fanart, ktery se
tak néjak vaze k jejimu nazvu. A taky
v té dob& bylo" jesté plno.skupin-'s~

Gothic tematikou.

Proto jsme se rozhodli zkusit zaloZit
prvni, cisté Risen skupinu zaméfenou
na nadéjnou budoucnost (skupinu jsme
zakladali jesté pred oznamenim Risen 2
a  naslednym

piratskym  Sokem),

nevylerpanymi naméty na  kresby,

povidky...  prosté  veskery  fanart.
Myslim si, Ze kdyZ je skupina, kde se
tvofi néco s budoucnosti, je podle mé
leps$i neZ skupina, ktera tvofi jen z
minulosti. = Hlavné co se  tyce

dlouhodobeho fungovani vic lidi.

"Ze zacatku. skupina
fungovala vyborné, s Treonem
jsme si méli porad o ¢em
povidat.”

Ovsem potom nam to sami vyvojafi
dost zkomplikovali ubirdnim  série. To
byl podle mé hlavni* divod, pro¢ to
zalalo upadat. Ale za sebe musim fict,
Ze to byl hodné syndrom wvyhoteni. Po
Case mé to prestalo bavit ‘a ‘hledat

inspiraci pro tvorbu v nécem, co se mi




nelibi a nebavi mé to... to prosté
.
neslo. %
Kvalitni, promyslena hra, kterd dlovéka
bavi .a-ma i plno zahad, otazek a
mo¥nosti... tam se tvofi fanart jedna
radost. Ale u primtivni blbosti, kde moc
moznosti neni a hlavné to!rozbije celou

sérii, tam to fungovat nemuze.

Jemak: Ze zadatku skupina fungovala
vyborné, s Treonem jsme si méli porad
.0 ¢em povidat. A k tomu se postupem
Casu ‘pridavali dalsi, ktefi prinaseli nove
pohledy na véci a tak bylo i dale o
¢em diskutovat, co tvofit. Poté, co
jsme predali vedeni - skupiny dalsim
¢lenum, se stalo dle mého to, Ze
opadlo tak néjak to nadSeni, ktere tam
zpolatku bylo. Anebo to bylo opravdu
tim vyjitim_Risen 3, kdy hra byla zcela
jina~ a, pro fanart zfejmé uplné
nepouzitelna. Nevim no, to by byla
spise otazka: na ony noveé moderatory.
Zkratka se 'to pokazilo. Jak ¢lenove
zanou psat, Ze nemaji &as, nikdy to
nevydrzi * dlouho.  NejspiSe  ztrata
motivace a nadseni tvofit néco, co by

je bavilo.

6) Oba dva jste nyni svou fanartovou
tvorbu odsunuli do pozadi. Jemdo, ty. jsi
se ‘'zatahl" prakticky ‘prévé po rozpadu
Radu v&ného plamene, nelitujed  toho?
Neladka t& nékdy néco vytvorit?
Posledni dobou jsi i stalym ¢&lenem komisi

pro soutéze ve fanartu, jak si tuto roli

uFivag?

Jémak: Ano, fanart pro mé uZ neni
hlavni casti - kdyz uz jsem chtél v
poslednim ¢ase néco tvofit, udélal jsem
né€jaké novinky a dodélavky pro weby,
coz mi prakticky plné vyhovovalo - i
tam se obcas vyuzije to, ze jsem kdysi
psal povidky a obcas udélal i néjaky
ten wallpaper. Jsou to zkuSenosti, ktere

se hodi. V. posledni dobé jsem hodné

povidky: -:i.-

premyslel o' pokracovani
Xardas, kterou 'jsem mél ~  dobre
rozjetou. Néjake napady na
pokradovani v déji jiz v hlavé ‘mam,
ted’ to ovSem hodit na papir, ehmm do
Wordu

A co se tyle soutéZi (tfeba  pravé

samoziejmé

Khoriniskeho draka, jehoz nove "kolo
pravé zadalo), tak super - jsem rad, zZe
se porad najde jesté nékdo, kdo ma
chut' néco udélat "a pochlubit se tim.
Zvlast' kdyZz se sejdou takova ‘dila jako
v _minulém roce, to je pak vibec super
- wveler nadlit par pivek, zabednit okna
a dvefe, zapnout pocitaé a nerusené
sledovat jak .se se zadanim autofi
poprali. Ale to se netyka jen filmu, ale
i vSech povidek, komiksi - vse rad
sleduji- a fikam si, pro¢ jsem se zrovna
letos neprihlasil take. Obdivuji vsechny,

ktefi si s néfim daji tolik prace a

povede se jim to. Opravdu..

Treone, ty jsi_svou.-tvorbu ‘kdysi ukondil se
slovy, Ze na foru a webu je tvych kreseb
dost a zadné daldi uz zde nepotiebujeme,
jestli ~'si dobfe pamatuji. CIAle ~ mam
takovy pocit, Ze jsi s ;kreslenim = a
malovanim  urdité = neprestal, ~ protoze

takovym talentem se jen tak nemrha -




Pfesunul jsi tedy svou tvorbu jinam?
Nechybi ti nékdy fanart z Gothica?, &

Treon: Ono to tak asi vyznélo , ale
spis fo .bylo tim, Ze jsem byl snad
jediny kreslit tady. A kdyz se na webu
neustale objevovaly jen moje kresby,
tak po case mi to zacalo  pripadat
divny. Jako kdyby to byl muyj soukromy
web. ,
A jelikoz mi zacalo pfipadat, ze tenhle
druh tvorby mé, co se tyle kvality, o
moc .dal neposune, tak jsem se musel
zacit ubirat jinym smérem ‘a ten das

vénovat jinym tématim.

Nikam jinam jsem se, co se tyce
fanartu nepresunul. Sice jsem mél
jedno jedine vahani a to konkretné na
Diablo forum. Ale nakonec jsem to
neudélal, protoze jsem mél tuseni, Ze
by to stejné nemélo dlouheho trvani.
Cela moje vétev tvorby fanartu . se
soustiedi na mdj vlastni &, Ng&akou
dobu uZ wvytvafim a modeluji svdj
vlastni svét se vsim v3udy. Je to to
nejlepsl, co. miZe byt Clovék ma
neomezeneé moznosti a zaleZi pouze a
jenom na ném. Porad to jsou jen tuny

skic a poznamek. S.odstupem dasu se

Clovék ~divi  sam sobé& co vibec
vymyslel. Tak snad 'to jednou cele
u¢edu do jednoho smysluplného celku a
vylezu ven se sérii  obrazl
Obdas mi Gothic chybi, . takovy ten
nostalgicky zavan starych dasd. Ale ja
nikam neel, porfad tu jsem, jen ode

mé nic pravidelné nevidite. A kdyZ se

mi po Gothicu zalne styskat hodné,
tak to uvidite v_sekci fanart @

7) No a na zavér klasicka otazka - Co
byste poprali/doporuili/vzkazali ~ ¢tena¥éim
a redakci Nordmarske Orlice?

Treon: Tak urcité viem preji hodné
Stésti jak v osobnim Zivoté, tak i ve
skole... praci, prosté vsude & A Vem
co se stale vénuji fanartu tady na foru
sladam  poklonu, protoze jste fakt
machri a drzite tuhle komunitu stale na

skvéleé Urovni.

No a na-zavér snad jen pékne motto

pro kreslite...

Kresba  neni  nikdy hotova... a
dokonalost se vidy skryva v nasledujici
kresbé.

. tak¥e to nevzdavat'Z

Inzerce



http://forum.gothicz.net/viewtopic.php?f=35&t=18782

Jémak: Vsem ctenafim chci  vzkazat
jen jednu véc - udélejte si chvilku-a
prectéte celou Orlici od zatatku do
konce-Nebude to 3patné straveny cas.
A kdyZz pak pridate néjakou tu zpétnou
vazbu, udélate i néco- pro autory.
Podporujte fanart )

Xardasova vé

Nt —-....--ah..g

Novy okvarel od Treona si jiZ nyni
miZete prohlédnout v plném RozliSeni
u Nordmarani v nové vzniklé sekci.
Za jeho praci vénovanou pro Orlici

velmi dékujeme. :)

Trigothic

Stejné jako v minulem disle, i tentokrat se dockate Trigothicu nikoliv tradiéné od
Emperora, ale od ¢tenare DasaDka, ktery se konceptu s humorem jemu vlastnim

velice uspésné chopil.

Hele, jesté se moc
nezname a tak, ale...

Ty jsi jesté porad panna? Ne, jauz
jsem orel...




Lizard Jnvasion — Recenzia

Komiksov z Risenu Zial na fére nieje vela, o to zaujimavejsie
viak su. Dnes sa budeme venovat' komiksu Lizard Invasion od

Senkiho, presnejsie, jeho poslednému remaku.

Na Farange sa objavila nova hrozba... lasterani - vyuzili
nepripravensot’ obyvatelov ostrova  a zautodili... Klastor bol
napadnuty a ti ¢o prezili sa-musia pripravit’ na dalsi utok...
Mesto je nad‘alej uzatvorené kvéli priseram v jeho okoli a jeho
obyvatelia su stale-chudobnejsi, ked' sa stane nie¢o nelakané —

v pristave zakotvi lod'l

"V prvom rade musim pochvalit’ texty! Autorov Styl pisania mi
sedi, komentuje ¢o sa deje na obrazkoch a aj dialogy pdsobia
prirodzene. Chyby sa v texte vyskytuju, ale nieje ich vela a

nepdsobia rusivo.

Autor stavil na jednoduchsiu grafiku s diernym pozadim.
Zahlavie nieje ni¢im vynimoéné a do komiksu sedi, pai sa m
ivyber artworku na pozadie. Obrazky su rovnako velke,
usporiadané. Podl'a m&jho nazoru by boli rézne velké screeny
lepsie, ale to je len mdj nazor. V prologu su hranate, Zlto a
bielo vyplnené bubliny s jednoduchym ciernym pismom, v
prvom dieli su priehladné bubliny s bielymi obrysmi a
zagulatenym bielym pismom. Zatial' o bubliny v pologu
vyzerali dobre a text sa dobre d&ital, texty v prvom diely sa
ditaju tazsie a'ani pismo a priehladné poazdie sa do komiksu
nehodia... Takisto mi prekaZa, Ze su niektoré screeny zakryté

bublinami a textom a tak dobre nevidiet, o sa na nich deje...

Autor pripravil aj bonusy, prehlad postav, v ktorom Citatel'om
predstavil Henrika, Jasmin a Aniku. Graficky vyzera dobre a

zoznami Citatelov s niektorymi postavami a ich minulsotou.

Lizard Invasion je podarené dielo! Grafika by sa dala este
trochu doladit, zato svet a pribeh su originalne a uveritel'né

podané putavym rozravacim Stylom.

4+ kvalitné dialogy, komentare

& efekty
ribeh, historia postav
+r p

== bubliny prekryvajice obrazky v prvom dieli horsie Citatelny text

,"~

Fanartowé nowirky

Dy krali

Lord Andre sa  vratill
Hrdina, ¢i zbabelec? To sa
dozviete \% 11. dieli

komiksu Dny kralGl

Kresby od Senkiho

Lizard Invasion nieje jediné
dielo od  Senkiho —
prednedavnom  na  fore

predstavil nové kresby!

Khorirmsky) drak

Rok presiel ako ni¢ a mame
tu uz druhy ronik filmovej
sutaze  Khorinisky  drak!

Zapoja sa aj ty!



http://forum.gothicz.net/viewtopic.php?f=49&t=10882&p=560159
http://forum.gothicz.net/viewtopic.php?f=49&t=17018
http://forum.gothicz.net/viewtopic.php?f=34&t=12022
http://forum.gothicz.net/viewtopic.php?f=35&t=18784

. ZAaverem

Stejné jako my — i vy mate za sebou daldi ¢islo Nordmarske Orlice. Jakkoliv pro nas
bylo nékolik poslednich vydani ponékud hektickych, s timhle jsme neméli aZ tolik
problému a odvedli svou praci v poklidu. Snad jste to i vy na vysledku pocitili.

Pfed nami v3emi jsou prazdniny. UZijme si, jak to jen pljde — a s trochou S3té&sti i
s Nordmarskou Orlici.

Séfredaktor: Vojtal 122 Redaktori: Lordan

Grafika: Pivl Sleeper

Zavérecna baser: Emperor Pivl
Emperor
Kristi

Piserr svou dopéla Nordmarska Orlice

44 v !
a mifi zpét za hory rozeklane,
za tvoji pozornost dékuji velice
slovutni svobodni Nordmarané.

Netruchli, nesmutni, vazeny ctenafi,
a¢ toto skutedné posledni list,

za mésic muze$ zas, pokud se zadafi,
nordmarské skupiny &asopis &ist.

V cerviu 2015 wMS Word vyrobili pro Gothicznet Nordmarané.




