Cervenec 2014, vydani Sestnacté, v této edici druhé

Téma Cisla: Rozhovor s Lucarnusem

Lucanus stal u zrodu Nordmaranit a tim i u zrodu Nordmarské Orlice. Zpovidant) byl

vzdy znam svou vyrecnosti a tak se muzete pod takiovkou redaktora Pivla tesit na

dlouhé a zabavné cteni na stranach 2 az 7.

Recenze: Povidky

Vojta 'se pro foto cislo
rozhodl recenzovat po-
vidky na joru. Prede
v8im  se  zameril  na
povidku  Kazimir Ber-
gmar, ale nepise jen o

ni. Vice na strane 9.

Varantska jizda

Ve spisech se nachazeji
zminky o jezdcich, ve
Varantu ani nikde jinde
vsak  kon¢ nenajdete.
lak je to mozne? Vice
v lanku  od  Lordana

na strane 8.

Gothic 2 Enhanced edition

Recenzi tohoto modu si
vzal na starosti redak-
tor Emperor. V jeho roz-
sahlém  povidani  na
stranach 10 az 12 se
dozvite spoustu infor-
mact o médu a také o
fom, jak vysoko jej

Emperor hodnoti.

Inzerce:

Prodam vez. Dvoupatrova, krasni) vijhled na jezirko v cene. Cena: 7 000 nugeti, v pripade

rycholého vybaveni mozna sleva. PS: tech kostlivent si nevsimejte.

- Xardas




Rozhovor s Lucanusem

D 1 Fozhovorou  tohoto
Cisla’ vitam  bjvalého
s¢fredaktora Orlice, mo
dératora a spravee fa
narti, - Lucanuse. Jsi
jeden z bijvaljch clenn
Nordmarani a nejen 1o,
Jst - vlasine™ i jedernt ze
zakladateln 1iplne  pu
vodni skupiny Nordma-
rane. Kdybys mél srov
nat  prvodni  Nordma
rany, pozdejsi a iy nej-
novesi, jak by takové
srovnani vypadalo?

Diky za wvitani. Zdra
vim  vsechny  ctenare
Orlice,  pokud  tedy
nekdo c¢te rozhovor s
takovyjm nikdosem, jako
jsemt ja. Ted ale kod
povedi.

Kdyz zapatram v pa-
meti a vzpomenu si na
nplne  proni  skupinu,
kterou jsme kdysi za-
lozili, mohu o ni rict, ze
celkove to spis byl asi
takovt) omyl, nez cokoli
jiného. Nemeli jsme plan,
nemeli jsme poneti, jak
tvorit ten "skutecné do-

bry" FanArt, nemeli jsme

na {oru zadné jméno a
vilastne jsme de Jacto
ani neznali nikoho, kdo
tehdy neco  znamenal.
Meli jsme jen chut néco
delat, ukazat se a
mozna 1 pobavit lidi a
necim obohatit forum a
web.  Organizace na
zacatku byla de facto
nulova a dlouhou dobu
trvalo, nez jsme viibec
neco vymysleli a zacali
tvorit nejaky) skupinowt)
projekt. Myslim, ze to
byl film a nasledné i
komiks. Doujam, ze ted
nikoho  neurazim, ale
asi si an Uz nevzpo-
mery, kdo vsechno na
fom makal.

Ale vzhledem k nedos:
tatku, chuti, motivace a
aktivity ze strany ve
deni skupiny (to zna-
mend mne, chm.. ).
jsme to moc dlouho ne
udrzeli a nasledne se
na delsi dobu ztratili z
jora.  Druha skupina
byla o poznani organi
zovanejsi. Uz jsme ve-
deli, co delat, kde byly

chyby a hlavné jsme si
z prvniho  nerispéchu
vzali ponauceni. Nekieri
z nas si dokornce i zis-
kala ng¢jaké to uznani,
ackoli nevim, jak o
vitbec  bylo
zejména v mém  pri-
pade. Kazdopadne
jsme dali hlavy dohro-
mady a s Balalajkou a
par dalsimi vymysleli a
stvorili 1iplne prvni Or-
lici, ktera byla vlastne
takovyym meznikem a
pronim - velkygm  skupi-
novym dilem, na nemz

delali - oficialne  vsichni,

neoficialné vetsina.

Kazdopadne, az na fo,
ze lidi nekdy nestihali,
nemeli - ¢as nebo chut,
vse  fungowvalo celkem
bez chyby a nikdo si
nestezoval, az na me
obcasné protesty, ze uz
to fakt delat nebudu. A
fimhle sfylem jsme to
udrzeli. celkem  dlouho.
Myslim, ze cca 2 roky.
Vsichm  byli  spokojeni
(skoro), sem tam nekdo

odesel, nekdo prisel,

mozné,



prosi¢ takova mormalni
skupina. Co se tgka
nejnovejsi - skupiny, ne-
virm eo 0 ni rict. Nejsem
clenem, nectu Vam mys-
lenky a nevim, jak 1o
vse probiha. Takze zde
srovnavat nemohu.  Ale
drzim Vam palce, af 1o
vydrzite jeste déle nez
my kdyst. ()

7). Na [oru uz se tak

casto neukazujes. Jiste
mnoho  clenart  zajima,
pro¢ jst jorum prestal
navsievovat a  nechal
svou . praci  moderatora.
Ma 1o 1 jige nez osobni
ditvody?

Tak wvseobecne, prvnim
ditvodem byl  nedos-
tatek cCasu. Studium na
VS s vikendovymi bri
gadami si vybralo svou
darn. Behem tijdne jsem
skoro poctive behal po
viech  prednaskach a
seminarich, zatimco o
vikendu  tezce  vyde-
laval penize mna to,
abych se jednou tijdne
mohl ve své oblibené
hospode  privést blizko

ke stavu bezvedomi.

Lrcite ale 1 zapuisobilo
td, ze jsem dobu vlastne
jent psal 3 povidky na-
jedrion, snazil se pra-
videlne vydat novt) dil
kazdé z nich a proste
tak ‘nejak jel na doraz.
Coz se dlouho udrzet
neda. Navic, zdjem o
povidky nikdy nebyl
takovy) a kvili pravi-
delngm dvema komen-
tartim z nichz jeden byl
vetsinoun od Jémaka jes-
1& ve skryté sekei Radu
vecného  plamene, jsem
se rozhodl se nena-
mahat. Proste mi to nsili
za to nestalo.

Co se fyka moderovani,
fo skoncilo tak nejak
jako moje psani. Snazil
jsem se tak nejak drzet,
komentovat, koukat po
novych kandidatech na
web, ale po néjaké
dob¢  cloveku  proste
dojdou sily a nema uz
ani chut  komentovat
povidkuy, které vytkne
stejné chyby jak 10t
predchozim a kdyz si
po dvou tyjdnech precte
dalsi dil, zjisti, Zze autor
si nevzal K srdei de
jacto nic nebo minimun,

prestoze mu byla nabi

dnuta  pomocna  ruka,
pokud st ndhodou ne-
bude jist, zda to pocho-
pil spravne. Tim ovsem
nemluvim o vsech. Nek-
feri se uci ze svich
chyb, zel, takowyjch lidi

je jen malo.

3) Sam jsi se.fanartove™ |

pohyboval i mimo sk
pinu a o predevsim na
povidkarske draze. Mas
na svem korte spousty
zdariljch ~ pokusti  a
nekteré  miizou  ctenari
videét na webu. Mezi ty
nejstarsi a i nejdelsi a
dle, mého 1 nejzdarilejsi
patri Stmiva - se. Pocitas
foto dilo jako: své vr-
cholné? Jak jsi wribec ve
Janariu zacal?

Nu, to je velice zape-
Klith otazka, abych na
fo tak nejak odpovedel.
Ano, byla doba, kdy
jsem  Stmiva se  pova-
zoval za vrcholné dilo
sve. povidkarske ka-
riery. Pak prislo BiB,
Pocatek konce, Kroniky
Osudut.. A vzdy, kdyz
jsem  zacal psat néco
noveho, v dané chvili

jsem to wvidel, jako sviy
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nejlepsi napad, své nej-
lepsi dilo, takovt) svry
“majstrstyk”.  Mnozi 1o
urcite- znaji. Takoveé to
fypické vzruseni zne
¢eho nového, chut' roz-
jet to naplno, dotahnout
do kornce a zapsat se
fim do podvedomi lidi.

Pak z toho clovek tro-

chu vystrizlivi. Bud'  si

to rozmysli nebo to do-
tdhne. To uz zalezi jen
na ném. Ale vseobecne
to konci tak, ze nako-
nec z toho stene je
neco, s ¢im neni az tak
tplne spokojent). Proste
fo neni presné to, co si
predstavoval. Tedy, tak-
hle to bylo aspon v
mém  pripade.  Nejspis
proto jsem’ v jednu
chvili mel rozepsané 4
povidky najednou a ani
jednu nedokongcil. Jedna
dokonce  snad  ani
nebyla verejne prezen-

tovana.

Ale abych 1o neoke-
caval a  odpovedel.
Stmiva  se  nepovazuji
za svllj nejzdarilejsi po-
kus. Prece jen to byla
ma proni povidka a ja

se na ni de facto ucil,

co vse povidkareni
obnasi.

Za to mnejlepsi, co jsem
zatim napsal, povazuji
Pocatek konce. Vim, ze
mnozi by s tim asi
nesouhlasili, protoze je
fo mozna az prilis roz-
tazene, jednotlive dily
jsoul dlouhé, pné
‘omacky® a zadm) dej.
Ale j& osobne mam
takovy styl psani rad a
prave proto preferuji
tuhle povidki

A miy - zacatek?  No,
zacal jsem se Stmiva se,
coz bylo ze zacatku
ponckud fragické. Vse-
chno to vlastne zacalo
fim, ze jsem si precetl
povidku od _Garretia -a
rekl st Pani, to je
kdybych

taky jednou zkusil néco

skvely,  co

napsat!®. Takze vlasine
za vsechno co jste ode
mne museli vyirpet na
webu, miize prave on a
veskere stiznostt - sme-
rujte na nej.

Zacal jsem tedy psat a
tajne doufal, ze se
jednou aspon malicko
priblizim jeho spisova-

telskému  umeni.  Néco

jsem  zkusil, dostal par
kritik od zkusengjsich
povidkarit a pokusil si
jejich slova vzit k srdci,
coz se snad povedlo.
Ostatne, umisteni  na
webu, pocet komentart
na foéru  a obcasné

dotazy zda bude

pokracovani _od - lidi -

kte ré obcas ani
neznam a na foru jsem
je nikdy predtim newvi-
del, nejspise  svedci o
tom, ze to nebyl tiplny
propadak.

4) Neuvazoval = jsi
nekdy, ze bys zkusil i
jing druh janartu, treba
komiksy nebo dokorice i
Jilmy?

Popravde fecerno, uva-
zoval. Ale' vzhledem k
fomu, ze jsem nikdy tak
1iplne nenasel vztah ke
grafice. No a kdyz Vas
neco nebavi, tak to holt
nedclate. Nehlede na to,
Ze moje grafické citeni
Je velmi tragicke.

K fibmam  jsem  jen
rychle  pricichl, kdyz
jsem kdysi s Dark An-
gelem délal na  jednom
dilku, které vsak nikdy
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nespatrilo svetlo  sveta.
A celkove, prace me
chvili bavila, ale vzhle
dem k tomu, ze to bylo
davno, ja nemel zku-
serosti  a  jeste  ani
dnresni trpelivost, rychle

jsem to vzdal.

5) Jedna z tuich po
widek i dokonice  vwyh

rala *  jednu  znejpo

pularnejsich  souiezi na
joru — Zlatého Diega.
Jak st tuto  soutez
prozival a jaky  je
vibec o] nazor na
podobné souicze?

Skoro jsent se bal, ze se
na tohle zeptas.
Soutez jsem prozival a
bral jako takovou vijz-
v, Proste a jednoduse,
tohle byla sance doka
zat sobe a vsem ostat-
nim, ze patrim mezi iy
nejlepsi na [oru a splnit
si tak svrlj sen.

Pronich  par  dni  po
zahgjeni soufeze bylo
skvelych a ja, pln nad
seri, zacal tvorit. Bohu-
zel, mspirace a cas mi
nedovolovaly
pokracovat tak rychle

jak jsem chiel. Ve finale

jsem tusim dokoncoval
povidku dva dny pred
poslednim mozngm ter-
minem odeslani a nebyl
Cas na necjakou kont-
rolu. Pravda taky je, ze
kdybych se drzel pit
vodni - verze, Kkierou
jsem  mel,  bylo by
hotovo mnohem driv. A
na webu se dnes mohla
skvet  jen  Katolikova
povidka, kierda ziskala

stejny) pocet hlasti.

Nekteré to mozna zas-
kodi, ale privodni verze
povidky byla absolutne
odlisna a ja od ni po
par dnech  odstoupil.
Stejne  tak  skoncily
pracovni  verze  cCislo
dva a ftri. Takze jsem
vlasine ve findle pre-
zentoval az ctortou va
riantu, za coz jsem byl
posléze rad, nebot se
celkem libila. A pokud
by se nekdo chtel na
hodou zeptat, ano, prv-
ni i verze soutezni po-
vidky stale jeste mam. A
ne, nikdy je nehodlam

nikomu ukazovat.
A co se nazoru na ta-
kovéto souteze ka4,

myslim, ze je jedine

dobre, kdyz probihaji.
Autori maji néjakou mo-
tivaci tvorit, prece jen
ta  moznost vytahnout
se ve spolecnosti zna-
mych FanArtakil je vel
mi lakava. Takze urcite
se objevi nova jména a

stari  autori  si také

nejak musi udrzet svou

reputaci.  Dokonce i
nefanArtact -~ maji  co
delat, protoze forum je
najedrnou plné  nowvijch
pririistkit a je co Cist a
shlédnout. A autori dos-
tanou 1 nejakou zpet
nou vazbu od lidi, kteri
si nasli chvilku, aby dilo
zkoukli a ohodnotili tre-
ba par slovy.

Sam za sebe si myslim,
7ze takowvrjchto soutezi
by mozna mohlo bt
Klidne 1 vice. Prece jen

se pak 1y stojaté Fan-

Artové vody rozviri. ()

6) Hvazujes nekdy, ze
se jeste na [orum vwratis,
popripade . ze  nekdy
vydas pokracovani
svrch rozdelamych del?
Popravde, ' kdyz jsem
opoustel jorum, bylo to

privodne zamysleno jen




jako takova malda pau-
za. Chvili si oddechnoutt,
dat si oraz od toho vse
ho a~ po nejakém tom
mesici se vratit. Behem
toho  chvilkového  od-
dechuu  jsem  vlastne
prisel na to, ze mi to
momentalne  vyhovuje
tak, jak to je a ja se

nechodlam wvracet, Lrcite

e v dohledié  dobe.

Takze jsem tak nejak
rezignoval a na delsi
dobu zmizel. 1 kdyz
sem tam stale nakou-

[NEL

Celkem nedavno se mi
vsak vratil takowr) ten
stav, kdy bych neco
tvoril. Dokonice jsem i
procetl své  staré  po-
vidky, abych si pri-
pomnel, kde presne
jsem to zabalil a co
jsem vlastme zamyjslel. A
rekl si, zda mi to stoji ¢i
nestoji za dokonceni.

A vybral jsem si vice
méne  dve  povidky,
kieré bych rad dokon-
cil. Jestli na to dojde a
kdy to bude, to zatim
presne nevim, ale uva-

Zuji o tom.

7)  Kdyby sis  mel
vzporienout na  nejaka
sva oblibena fanartova
dila na f{oéru nebo i
webu, vzporienes s na
nejaka?

No, popravde, pamatuji
st nejvice  Garrettovy
povidky a Kofiho Pad-
Iého Paladina. Tyhle mi
utkvely v pameti. Jinak
vseobecne, moc si ne-
pamatuji nazvy jednot
livjch del, ale spise d¢j
a autory. A abych tedy
rekl asport néco, fak
urcite  vsechno  od
VMC¢ho, |émaka, Garre-
tta, Kojiho, Pivla, Vojty,
Tar, Paulicho a mno
hijch dalsich. Tohle byl
jen takowt) wyjcet tech,
co mi utkveli v pameti
nejvice a  pokud jsem
nekoho  vynechal, om
louvam se.

8) Zda se, ze - jsi pra
kticky prozil na  jéru
dlouha 1éta-a primo jsi i
mohl widet, jak se Janart
vyvijel.  Mohl bys 1o
vepsim - Clentim - treba
priporenout nejake
ditlezité okamziky, které
po\\a'Zl jes ~za jakesi

mezniky ve fanartu?

Tak takovy  meznik
existuje jen jeden. 6.5.
2008. Den, kdy se na
Jjorum  registroval jisty
uzivatel, jménem Lord
Smoug, pozdeji  vwystu-
pujici jako Lucanus.
Ne, nyni véazne. Vse

obecnie st myslim, ze

kdybych  mél takowé

mezniky jmenovat, byl
by to dlouhy) wicet. Dle
meho, kazdi) rnowt) Fan
Artovy)  prirustek e
takowvijm meznikem.
Kazd)) ma ponekud jing
styl tvorby a snazi se
dat svému dilu neco, co
jna nemaji. Snazi se
prinést neco noveho a
zajimavého. A af' se fo
zdari nebo ne, kdyz se
na to divate timhle
zpusobem, kazdé dilo
se snazi byt necim
inovativii a je vlastne

takovym meznikem.

9) Jak. wiibec vnimas
celkovour situact  kolem
Gothica? "Myslis, ze ma
vibec ‘smysl jeste takio
rozrostlou Korumitit
udrzovat, kdyz je bu

doucnost hry nejista?




Abych  pravdu  rekKl,
situact  kolem  Gothica
jsem  prestal poradne
sledoeat nékdy v dobe,
kdy vysla Arcania. Tak-
7ZC nemam nejmensi tu-
seni, co se kolem série
ted dgje.

Kazdopadne muyslim, ze
af uz je budoucnost
hry jakakoli, ta banda
lidi .co se na foru
schazi, za to urcite stoji,

asport tedy nekieri. A

dle mého, tak skvela
hra  jako Gothic, ma
stale co nabidnout i po
tolika letech a myslim si,
7ze cas od casu  se
vzdycky objevi nekdo,
kdo Gothic zkusi nebo
se Kk nému vrati a bude
si opet chtit poklabosit

0 svém postupu ve hre.

10) Tim jsme se priblizili
ke kornet 'Pri cemz ti za

celj . Nordmar  preji

mnoho ~ stesti - a  opet
fradicne na zaver — Co
bys popral. Nordmaru a
Orlici do budoucna?

Nu, krome toho stesti a
tuspechin  hlavne  ins-
piraci, trpelivost a chut
tdhnout to dal. Protoze

dle  mych zkusenosti,

pokud chybi- tyhle t#

veel, tak to prosie nej-

de. &

Trigothic

Emperorovou snahou je dodavat vam pobaveni ve forme Trigothicu v kazdém cisle,

fudiz ani » fom cervencovéem nentiize humor ve trech screenech chybet.

TRIGOTHIC Dbiegova noéni mira

Byl to krdsny sen ...

Pak se to ale
néjak zvrtlo ...

Inzerce:

Jste sami a je vam smutno? Nikdo se s vami nechee kamaradit? Jste uz tak zoufali, ze cheete
mit rande a je vam jedno s kgym? Tak zavolejie Mudovi do jeho chijse. Verny) pritel Mud vam
splni jakékoli tané prani. Mud se vam za vase pratelstvi skutecne odmeni. Mud - vase

nejvetsi jistota.

Last minute - zajezdy na Jhakendar! - Nebavi Vas kazdodenni zivot na Khorinisu? Zkuste
zmenu! CK Raven Vam nabizi last minute zajezdy na Jhakendar! V cene je cestovrne, plavba

lodi, ubytovani, strava a vstup do jharkendarskijch doliil




Varaniska tezka jizda, aneb kde jsou kone?

itva o Varant, svazek I Varantu zbyla jen jedna velka divize, jiz velel
Lukkor, Ktert) jiz nejednou zvratil jistou porazku ve vitezstol. Nyni vsak
(1Y byla jeho armada v obkliceni. Situace byla beznadejng, trebaze pocetne
nmohokrat prevysoval nepratele. Do této pasti jej vlakal Lee, valecnt) hrdina z
Myrtany. Tezka jizda nebyla schopna bojovat na nepevné bazinaié prde 1izkého
1idoli.
O konich sice primou zminku nalézt nelze,
owvsem hovori se zde o Varantské jizde, s tim
nam . vyvstava nekolik otazek. Zkusme se
ponorit hloubeji do tvazovani. Pokud budeme
zkoumat riizné dochované pisemmosti  a
obrazy, af jiz v Myrtane, nebo kdekoliv jinde,
na jezdce nenarazime. Varant zrejime ovsernt v
dobach drivejsich, ne tak davno minulijch,
Jizdu mel. Kam se mohla podit?
S jistotou. vime, ze armady Varantu byly v
bitwe porazeny, .svobodnt) ziistal pouze jih,
mnoho jezdeckijch zvirat muselo zahynout
tedy jiz v bojich, ale ze by zemrela vsechna?
To se zda bijt dost nepravdepodobre. Je tedy dost mozné, ze Varantska jizdni
zZvirata byla necim jimgm, nez konmi, v tivahu by nekolik zvirat prislo. Napriklad
kravy, mozna dokornce v, ale je tezké si predstavit tezkou jizdu na lvech. Jak by si
tak ladne zvire poradilo, kdyby neslo obrnencho jezdce. Dalsi moznosti jsou mozna i
pisecni ¢ervi, smirfaci nebo bizoni. Bizoni ani smrfaci vsak ve Varantu neziji a tak
nam nejlépe vychazi bud domestikovani volové, kieri se dnes ovsem ve Varantu uz
také mnechovaji, nebo pisecri cervi, kteryjch je naopak v poustich pozehnane.
Predstava jezdce na pisecném c¢ervovi se navic nemusi jevit prilis absurdng, jedna se
o silné zvire se hrbetem dost dobre stavenym na to, aby unesl ‘jezdce. Pokud
skutecne varantsti jezdci sedeli na techio nebezpecnijch zviratech, tak to jen
podirhuje odvahu a silu vitezstoi generala Leeho. O tom, zda Myriana mela také

nejakou jizdu, bohuzel nic nevime, zdroje o jezdeich na druhé strane mici.

Lordan




Ohlednutt za povidkami

Pred neprilis dlovhou dobou na nasem foru ozila
sekee novrjch povidek. Par dni na to opet utichla, ale ona
chvile oziveni prinesla velmi cenné texty. Podivejie se na
ne nyni trochu podrobrnieji.

Kazimir Bergmar

Wilhelmine komiks Bergmarsti rytiri pravem zaujima
sve misto na  soucasnem komiksovem mebi  Povidka
Kazimir Bergmar stimio komiksem primo souvisi a pri
jeiim_ hodnoceni vni nachazim tataz vijrazna pozitiva,
ktera obsahuje 1 Wilhelminv komtiks.

Co je tedy nejvetsim  pozitivem? Stejne jako u
komiksu jim shledavam vernost — vernost prostredi (misto
dobojované bitvy), promhy postav  (promilivy soudert u
valecného tribunalu) i jejich  myslenek  (Bergmarowvy
sebereflexivni 1ivahy). Jak vidno, Wilhelm prilis nekalkuluje,
to, co pise, mu ctenar zkratka musi verit.

Autor Bergmarskyjch rytimi uz drive mnohokrat
dokazal, ze se neboji dat diaraz na detail. Toto své
stanovisko ve své povidee znovu potordil. Staci- si jen
precist 1nvodni popis opustencho. bitevniho pole ¢i tok
myslenek Kazimira Bergmara a budete - t¢hoz - nazoru.
Wilhelmovy popisy, at uz prostredi, ¢ myslenek, jsou
propracovane, barvite —
predstavy. Povidce je nutno dale pricist k dobru, ze ja

v clenart vyvolaji spolehlive silné

osobne jsem pri Cteni narazil jen na jednu pravopistiou
chybu

+ Autenticnost celé povidky

+ Propracovanost textu samotneho

= Dosud pouha jedna kapitola

Ano, tohle vse se Wilhelmovi podarilo na pouhtjch

dvou stranach jedne kapitoly. Tiym Orlice vrele doporucuje
si toto dilo nejen precist, ale zaroven také okomentovat,
ponevadz komentare (které si povidka zaslouzi) mohou
autora namotivovat k dalsi tvorbe. Povidker Ize cist jako
doplneni komiksu, ale take jako samostatin) pribeh.

AR A A A R A R R

Zapormenuta

pravda
Povidka  soustredené
predevsiim kolem
hrdinky od
Trola zaujme prede-
vsim - promyslenyym

mladé

Jantasy svetem, ve
kterém najdete vedle
bezne znamych ras,
jako jsou ~skieti ¢

cljové, rasy nowve,
napriklad " seljové ¢i
potvory zvané ostro-
kozatky. Tento zaji
mavy) pocin jen ceka
na vase komentare!

AR A

Severske valky
Mate . radi  pribehy,
kde se stretava mno
ho dejovyich  linii?
Pribehy, kde proti
sobe valci kralovstvi,
pribehy protkané int-
rikami?  Pokud ano,
pak je tato povidka
od Dragona75 tim
pravym pro vas. Pri-
behy s nadechem
chladného severu na
leznete v sekei no-
vich povidek — ko
mentare  jsou velmi
vrele vitany.

v R oA

VojtallZ2




Recenze — Gothic 2 Enhanced Edition

talo se vam nekdy, ze jste hrali Gothic 2 s datadiskem a pritom si rikali, jak
by bylo jajn, kdyby v této 11zasné hre byly 1 nekieré prvky z predchozi hry?
Pak je tento nedavro vydarny) mod urcen pro vas.
Autorem tohoto modu je Clovek s prezdivkou Vic7im a nutno rici, ze hru prekopal
ditkladne do podoby, kiera ma pripominat proni dil legendarni série. Pocinaje

nacitaci obrazovkou, tabulkou statistik, pres zmenent) ucebni systém, zbrane, zbroje

az po par novijch tikoli, pii nichZ se miizete setkat se starymi zndmymi z Gl Nechei ™~

zde vypocitavat vSechiny zmeny, ty st objevite a vyzkousite jiste radi sami, spise

bych. se rad podelil o své dojmy ze hry jako takové a z novinek zminim jen nekieré.

Pribehova osnova ziistava nezmenena, 1 lokace jsou stejne, vlastne az na par novtjch

vedlejSich questtt se nemeni nic, alespon co se deje tijce. Uz na zacatku hry vsak

mate moznost zeptat se Xardase, zda je ochoten vas ucit neco o magi. Po splneni

jednoho docela jednoduchého tikolu je ochotent se s vami o swé znalosti podelit, tudiz

1 postavy bojového charakteru jako jsou domobranci ¢i zoldaci si mohou uzit

nekterych kouzel. Coz se nekdy mize hodit. Kdyz nasledne vyjdete z Xardasovy

veze, vybajriou na vas. dva goblini a tam,

kde byste cekali vici mlade, je dalsi goblin. V

Lesterove 1idoli rovnez tak a i na dalsich

mistech jich. potkate spoustu, nekteré tlupy

techio poskakujicich a skrehotajicich potvor cCitaji

az desitky clemmt a casto je jednodussi do

takového hejna hodit ohnivou bouri, nez je

pizlat po jednom mecem. Potvor je ve hre

viibee o dost vice, pocet vlkii, much, cithavert ¢i skretti st znasobte dvema a trema a

ziskate predstavy, jak velkt) nasup expil vas ceka. Zisk zkusenosti za zabiti je
stejrt) jako v Gl

Co se boje s temito priserami tijce, systém uceni je levnejsi nez v Klasické hre.

Doporucuji toho vwyuzit a naucit se uz na zacatku hry alespon® frochu boj s

jednorucnimi ¢ obourucnimi  zbranemi. Bez toho budete zabijet jednu mladou

Kkrvavou mouchu i s velkou silou cca 5 minut, nez to vzdate a hodite po ni [ajrbol.

Nemluve o soubojich se silngjsimi protivniky. Pri soubojich se zoldaky na Onarove

Jarme zjistite, ze od posledne dost zesilili a vzapeti s otevrenou pusou sledujete, jak

jednoho po druhém likviduje kamenny) strazee, kierého jste vyvolali v dobré vire, ze




st s nim hladee poradi. Zapomerite na 1o, jak hra jungovala predtim. Vasi protivrici
jsou silnejsi a na kazdého plati jina taktika. Pamatujete si, co fungovalo na kamenné

golemy v GI? Ted se vam tato znalost hodi i zde.

Na dalsi postup ve hre se dobre pripravie, bude hiwr. A pokud jste byli zvykli
nahonit nejaké zkusenosti a levly v Jharkendaru predtim, nez se vydate do
Hornického 1idoli, tak v tomto modu to plati naopak. Z Jharkendaru se stalo opravdu
nebezpecné misto. Seciete si vwsechny zdejsi potvory s temi, kieré se vam respawryji
ve 4. kapitole, znasobte si to dvema, pridejie par nemrivijch chramovijch strazen a
Hormicke  1idoli ~vam  bude  pripadat  jak = prochdzka po  kolonade.

Relativne snadné to maji magové. Magie dosti posilila a junguje: podobrnie jake v GI.~

Vlasine jsem mel pocit, podobne jako Navratri, ze tento mdd je urcen spise pro magy

nez pro bojové postavy. Coz zjistite zahy, kdyz pouzijete sviyj proni svitek ohnivého
sipu. Runa téhoz kouzla, kierou si jako magové povinne vyrobite, je velmi shusnjm
kouzlem, kieré uz neni dobré jen na plaseni much a skadleni goblinnich kostliverl, ale
jste schopni s ni zabit 1 skreta. Kouzlo ohmiva boure je pak opét podobrjm efektnim
i efektivriim destruktivnim kouzlem, jako tomu je v Navratech. Ovsem u jinfjch potvor
s ni nepochodite, vyplati se naucit 1 jina kouzla. Mile me prekvapilo napr. kouzlo
Ledowy) blok.

Podle mijch zkusenosti je vsak 1 za maga dobré umet se ohanet zbrani, s takovim
bojovim magem. mate mnohem vetsi sanci na preziti. Kdyz bych strucne shrnul
bojovou strategii, tak plati, ze co nerozsekam mecem, ustrilim lukem, co nesezehne
ohen, zabije ledové nebo bleskové kouzlo. Kde mi nepomuizou ani kouzla, ani luk ¢i
mec, pouziju fupou zbran - vzpominate na golemy, ze? Tedy staci se naucit, co na

Kterou potvoru plati-a pouzit to.

Zbrani je ve hre velké mnozstvi, wetsina z nich opet evokuje starou dobrou jednicky,
co se nazvu i jejich statistik tyjce. Prijemnym zpestrenim jsou mece, které zprisobuiji i
magické ¢i ohnive zrancni. Podobne pestré 1o je 1 u zbroji, krome tech tradicnich
mate moznost ziskat 1 specialni, napr. od zlodejské gildy ¢ obchodnice Sarah,
pochopitelne po splneni nejakého toho tikolu. Jedina vec, kiera tuto skutecnost kazi,
je bug, diky kterému vam ochranné hodnoty po sejmuti zbroje obcas skoci do
zapornych hodnot. Me se neco takového stalo po prijeti do kruhu vody a ziskani
zbroje. Proto je lepsi si pred previéknutim zbroje hru ulozit.

Celkoveé hodnoceni modu je nasledujict: ne-ze bych mel vylozene pocit, ze znovu
hraju proni Gothic, atmosjéra jednicky- je neopakovatelng, nicméne jsem se bavil
dobre. Ja jako milovnik magickiych hernich postav jsem rozhodne wuvital posileni

magie, ktera je v Klasickém Addoru, alesport v proni prili hry, postavena tak trochu




na vedlejsi kolej. Zde si s ohnem miizete hrat dle libosti. Na své si prijdou i, kteryjm
vadi na  hladovt)* systém uceni se dovednostem. Hra je sice obtizng, zvlast pokud se
orientujete jen na jeden styl boje, ale hratelnd a zébavng, protoze objevijete
nespocet  vetsich i mensich zmeén modem pridanjch. Instalace je zaroven velmi
jednoduchsa, staci jen vlozit soubor do slozky a je to. Vytknul bych jen nekolik
chybicek a chyb, od krvavyjch much, kieré zde z neznamého divodu poletuji jen s
pulkou zivotni energie, az. po uz zminené problémy se zbrojemi, nemoznost kopat
poklady (tudiz i plnit 1ikol pro Grega). Co mé zamrzelo byl jakt, ze se mi nepodarilo

zachranit Aligatora Jacka v Jharkendaru pred bandou rozzurerijch goblinnich

valecnikil, tudiz me nemohl doprovodit do tdbora piratii — tu cestu by stejne neprezil.

Jernu nejake totirce modu zapomnel posilit statistiky, jako tomu ucinil napr. u Bartoka

v Khorinisu nebo Diega v HIl Naopak milé bylo setkani se stargmi znamymi, jako
jsou Fingers, Storie (uz zase bruci v base), Lefty atd. Kdyz bych mél pouzit skalu od
I do 10, tak s klidrnjm svedomim dam velmi dobryjch 8 bodii (ve skolni hantijree za
dve).

Na upl) zaver naznacim, kde pomerne snadno ziskat nejlepsi luk a sekeru ve hre.
Mate li zajem, ,poradie’ se o tom se Scordem a Diegem. A nezacinejte si s kostlivijmi
magyM!

- Lmperor

NEPOKOIE V SEVERNOM VARANTE

V) len nedavno osamostatrieriom Severnom Varante vwypukli vzbury. V Ben Elai a v
Lagu vyopukli minuly) tjzden nepokoje, pricom o zivot prislo najmenej 7 civilistov a 3
vojact  Severovaraniske] armady. Vzbirenci cheil tieto mesta  znovu  pripojitt k
Varantskej risi. Ked sa v pondelok armada snazila v Ben Erai zasiahnuf, zatitocili na
- neznamy  bojovnici  vybaveni  hashishinskiymi  zbranami. dalSie  informacie

prinesieme v dalsom cisle.

Sleeper




. Zaverem

Druhé vwydani ,nové” Nordmarské Orlice je na konci. Druhi) dil ¢ehokoliv bijva vzdy
drilezity), vyjadiuje nase odhodlani pokracovat v zapocaté praci. Doujame, ze se vam
ctenarum Orlice libi a ze vydrzite 1 na dale v jeji ¢teni a podpore. Vase odezva je

pro nas velmi duilezita.

Pisen svou dopéla Nordmarska orlice
a miri zpet za hory rozeklané
za 1voji pozornost dekuji velice

slovutni svobodni Nordmarané

Netruchli, nesmutii vazenyj ctenari
ac foto skutecne posledni list
za mesic mizes zas, pokud se zadari

nordmarske skupiny casopis Cist
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