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Téma cisla: Wilhelm a jeho [fanart

Autor mmoha komiksit a povidky, banovany) buric, clovek, kiert) z jora

nmohokrat zmizel a mnohokrat se navratil. A také pozmenil tvar fanartu. To

jsou slova,. ktera by mohla vystihnout Wilhelma. V dnesnim  cisle mu je

vernovana zvlastni pozornost jednim rozhovorem a také recenzi jeho komkstu.

Primy) prenos — pokracovani

V) dnesnim dile prinasime dalsi Cast
Emperorova rozhovoru s hrdiny hry
Gothic.  Nenechte st wjit rozverni)
dialog plny) humoru-na stranach 11 —
13

Skrefi — kruti dobyvatele?

Podobne jako u clanku o varaniské
jizde, 1 zde se Lordan pokusi o
1ivahu tgkajici se svweta hry Gothic.
Tentokrat se jeho clanek  pokusi
rozbit zakorenené myiy o vnimani
skrettl jakozio agresoril ve valce o

Myrtanu. Strana 10.

Inzerce: Fellan hleda tesare schopného za roziumnou cenu opravit strech

Znacka: Ano, uz jsem to vzdal.




Ivodnilk

Mili Ctenari,

uplymul - dalsi mesic a opet tu pro  Vvas

ie

Nordmarska Orlice. Jiz Ctorim mesicem se vam v novem

snazime prinest podnety k tivaham o svete Gothic a svete

janartu. Rovnez se vas snazime povidkami a  stripy

pobavit. Darili se nam to alespon trosku, jsme radi.

Aniz bychom to-meli privodne v planu, soustredila se velka ¢ast dnesniho

vydani kolem wijznacné osobnosti — komiksdka a povidkare - Wilhelma.

V) dnesnim cisle hodnotime jeho zancne inovatorski) komiks Tajemstvi chramu a

v rozhovoru (privodne chystaném pro srpnové c¢islo) s nim rozebirame mnohé

zajimavosti tykajici-se nejen jeho tvorby, ale také osoby a jeji pohnute historie.

Teste se ale také na Lordaniny 1ivahovy clanek a Emperorovy satiry

vyjadrené povidkou a stripem Trigothic.

Na . zaver 1vodniku bych rad zminil, ze
v tomto: vydani jsme se kvilli nesikovné shode
ferminit ~ nemohli  venovai  filmarské  soutezi
Khoriniski) drak. Radné ji vsak jiste rozebereme

v dalsim cisle.

Rovnez bych vam rad pripommel moznost
inzerovat vlasini  Janartova dila v Nordmarské
Orlici — at uz stard ¢ nova. Je skoda tento

potencial nevyuzit.

A 1o jiz k1vodu staci, vzdyt je tu pro vas

cela Orlice.
Prijemné pocteni preje

s¢jredaktor

Inzerce

Na frzisti u mestské
brany otevirame
Khoriniski)

antikvariat! Prodej 1
vykup knih Za
primerené ceny.
Nabizime 1 vzacné
tituly jako Chromanin,
Bozska moc hvezd,
Dar  bohii, Bitva o
Varant ¢i Duch vinal
Nevahejie a navsitvote
Khorinisky) antikvariat

jeste dnes!
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Rozhovor s Wilhelmem — od autora, az po celek fanartu

nesnim zpovidangm bude jeden z prednich komiksakit Wilhelm, alias
Scorpio. Zkusent) fanartovy) veteran, dnes znamy hlavne pro své

Bergmarské rytire, Tajemstvi

chramu a Kazimira Bergmara, se

rozpovidal o sve minulosti, o svijch dilech, ale také o janartu jakozto celku.

Vojta:: Wilhelme, mohl ‘by ses . nam
frochu predstavit? Kolik i je, jaké mas
zajmy a podobne. Uved sam, co uznas
za dilezité, vhodné, ¢i zajimaveé

\Wilhelm: Zdravim ¢tenaie Orlice! Co
se t)ce nejakého infa o mé osobe, je
mi 19 let, jsem po maturité a uz
nejakou dobu  délam  ve  Jirme, cili
sranda uz skoncila. a na Janart uz
také neni mnoho casu, ale stejne se
porad snazim neco tvorit. Ze zajmil je
to tedy hlavne historie, wvelmi me
pritahuji - dejiny - starovekych  kultur,
drive predevsim Egypta a nyni

hltam informace o narodech jizni a
stredni Ameriky, a pak, coz uz je

asi  pomerne  znamo, je to
historie vojenskd, coz znamena,
7ze st s kamosema obcas o
vikendu obleceme unijormy a dame si
pekne  pres drzku  primo  pred
divdkama - od loniska vlastnim na 7ZpP
tri pusky, takze to ma konecne grady.
Tedy secteno a podirzeno, zajimam se
0 vojenstvi  od staroveku az  do
soucastosti, ale specidlni.  pozornost
venuji druhé svetové valce - coz se
hodné promita i v mich [anartovijch
dilech. Tim se dostavam Kk dalsimu
velkénu konicky, 1 kdyz na n¢j neni
mnoho c¢asu a casto ani chuti, ale
prece jen - uz jsem nu venoval skoro
sest let zivota, takze jsou jen dve

moznosti - bud s tim seknout nadobro,
nebo tvorit. Zatim se mi dari to druhé.

Vojta: Je tedy vidrno, ze twé konicky
jsou dosti spjaty s' tvoji tvorboil. K ¢
se Jiz brzy dostaneme, ale pred tim

dovol jeste jednu otdazku mna itclo

on

J
otazku tyjkayji

¢l se toého pusobeni na
joru. Co te na jorum privedlo a'kdy?
Je o tobe vseobecne znamo, ze jsi tu
drive prisobil pod nickem Scorpio, ale
jst - trvale - zabanovan.  Pripomnel

Wilhelm: Ano, musim priznat, Ze na
futo otazku jsem se pomerne ftesil.
Zacnu tedy od toho  lehciho,
jedrioho cervrového dne na konci
8. ftridy jsem se zaregistroval na
Jjoru a uz tehdy jsem mel nekteré
komiksy prectene, pricemz me tento
druh tvorby nadchl. Takze
bezprostredne po registraci jsem se dal
do prace a vytvoril svilj proni komiks
s nazvem Vzpoura. Byl strasmiy, ale
naroky tehdy mnebyly tak prisné a
komiiks se docela chytl, veterani si ho
jesté mozna vybavi. Nu a od ¢ doby
tady tak nejak jsem (a nekdy delsi
dobu riejsem &) Ted k tomu druhému
Ano, do roku 2012, cili i roky, jsem
tvoril jako Scorpio. To uz je dnes tak
nejak znameé, prestoze si nepamatuju,
ze bych to nékde otevrene rozhlasoval,
navic dohoda s adminem (a myslim ze
tehdy mi névrat povolil |émak) mi
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primo zakazovala rikat nekde, ze jsem
vlastne Scorpio, ale muyslim, ze lidé na
to prish okamziic uz ze stylu mijch dél,
a tak _asi neni uz treba to tajit, nicmene
chtel ~ bych asi  poprvé  verejne
podckovat, ze mi byl navrat wmoznen.
No a co se fyce toho bame Uz si
prestie nepamatuju 1iplné podrobnosti,
jent vim, ze mé kroky na sklonku
Scorpiovy kariéry vedly do offtopicu,
kde jsem zacal vést rozsahlé politické
spory s jistym uzivatelem. Bylo to

pomerne vieklé, navic mé nazory byly

vseobecrnie  shledany  xenofobnimi,
rasistickyymi a jinak nevhodngmi, a aby
toho nebylo malo, zacal jsem (a uz ani
moc dobre mnevim, z jakého ditvodu,
myslim, ze jsme meli-dojem, ze spravci
nevenuji dost pozornosti fanartu) zacal
s nekierymi uzivateli volat po "revoluci”
na joru - holt mel jsem tehdy rebelskou
povahu.  Takze mi pristalo nekolik
docasnijch bant, az nakonec jsem byl
zabanovan ' nadobro. Nevim, co se
stalo, ale kdyz se prihlasim na star)
ricet, vyskoci mi jako ditvod k udéleni
banu "provokace.” Cili asi folik k tomu,
na druhou stranu, mnoho uzivatelt s
takovou minulosti  jako & na  foru
aktivrich neni (a asi za to budme
radi). Kazdopadne abych to uzaviel:
Od té doby jsem se zklidnil, trochu
snad zmoudrel, do offtopicu nelezu a v
budoucnu mam jedun) cil, a to je
podpora a tvorba janartu na {oru, aby
nam fo tu jesté nejaky ten patek
vydrzelo.

Vojta: A ja si myslim, Ze |émakovi
mrizeme dekovat, ze fti pohyb. na
nasem joru dovolil, protoze jinak by to
pro fanart byla vijznamna ztrata,, Vsak
podivejine se na vijcet torjch komiksii,

Proni- byla fedy Vzpoura, poté stari
Bergmarsti rytiri a po hich nasledovala
opravdu  hromada kdmikste Cord a
Wulfgar,  Gladiator,  Prichod - barbara,
Selska  valka, Robinova banda, J4,
odsouzeny), Skrblik. V' soucasné dobe
pracujes na nove verzi Bergmarskijch
rytirt a na Komiksu Tajemstvi chramu
Pogledni  dva, jmenované  nechme

straron a podivejme se na vou starsi

tvorbu. Ktertjclt z drivejsich komiksit si-

obzvlaste cenis a proc?

Wilhelm: Vjcet mijch dél me docela
prekvapil, asi bych to sam nedokazal
vsechno - vyjmenovat Mrzi me, ze

zadn) z  komiksti  nebyl  nikdy

- dokoncen, ale verim, ze pro toto téma

jst mi pripravil prostor v jinde, a. tak
tedy k tvé otazce: V prvé rade si
cenim  kazdého komiksu, kiery) jsem
kdy vytvoril. To proto, ze mam na
tvorbu vzdy moc pekné vzpominky, a
to_hlavne na tu pocatecni ideu, nadseni
pro mnovy pribeh a  zivol novych
postav, bez kterého by zadmny) komiks
nemohl nikdy vzniknout. Ale asi nejvic
si cenim Bergmarskych rytirtl, jelikoz
vytvorili  zdklad  pro tispesny)  a
propracovant) komiks, kiery) jsem
stvoril  pozdeji. Velmi si také cenim
Selské wvalky, coz je komiks, kiery je
sice kratky) a nedokonceny), ale vazou
se k nemu dve velmi drlezité vect: Za
prvé  zde byla  poprvé  definovana
postava Kazimira von Bergmara a jeho
zivotni pribeh.. O této postave bych
jeste rad rekl par slov, ale to az v
ofazce fiykajici se soucasne tvorby.
Druha veée, poprvé jsem | zde vyuzil
pridani predmeétit v postprodukei, coz
svijm zpuisobem asi charaklerizuje mou
soucasnou tvorbu  (Byly to hudebni




nastroje vojenské kapely a medaile).
Ale jinak pochopitelné vazim  si
kazdého z tech komiksi, "Vzpoura”
byla dim PRUNIM  komiksem, Cord a
Wulfgar zase vziikl na zaklade detské
hry mé a mého bratrance, coz jsou
opét hezké vzpominky.

Vojta: Zadny strach, na Kazimira 'mam
pripravenoun  specialni  otdzku
Bergmarovi jsi verioval jeden komiks
velikou merou, druhn) mérou  trochu
mensi, ale zZcela ses mu venoval ve své
povidce. S Bergmarem se vzdy spojuje
povstani. Dobre to koresponduje s tim,
co jsi rekl o své povaze. Je Bergmar
cosi jako tvé alter ego? Nebo ses u 1)
nechal inspirovat nejakou historickou
postavou (coz koresponduje zase s
toym zajmem o histori)? Jak to viibec
prislo, ze jsi stvoril takovou postavit?

Wilhelm: * Predevsim  si myslim,  Ze
Bergmar ma co se fyce komiksovtjch
postav  fak trochu vijsadni postaveni.
Nevim o tom, ze by se kdy objevila
postava, kieré by autor venowval tolik
pozornosti. Existence postavy Kazimira
Bergmara se zaklada na listine, kierou
v Gl hledate s Lesterem Vv Horské
pevrosti. Na vlastiické listine stoji, ze
pravoplatijm mayjitelem Horské
pevrosti je jakysi purkrabi Bergmar.
Nic vic, nic min. Ale z této skutecnosti
se zrodil napad, ze by v pevnosti
vlasine mohla sidlit nova gilda, kiera
by byla podrizena prave onomu
Bergmarovi. Charakier této postavy
presto nebyl v provnich rytirich nijak
ZoldSt rozpracovan. Casem, jak jsem
ziskaval dalsi a dalsi znalosti, jsem v
historickijch ~ pramenech narazil na
mladého nemeckého rytire,  slechtice

jménem Florian Geyer, ktery) ve 20.
letech 16. stoleti vedl v Neémecku
rozsahla povstani prostého lidu proti
slechte. lvazie: Ten chlapik obétoval
vse, co mel, svou povest, jmeni a vliv,
aby bojoval za spravedlivou vec!
Parnové ale samozrejmé  dokazali
nashromazdit daleko silngjsi vojsko, a
tak bylo foto tazeni odsouzeno k
zaniku. Florian Geyer sam byl behem
boji1 zabit, a to ve velice nizkém vekit
Tento pribch a jeho hrdina si me
ziskali natolik, ze jsem se rozhodl
vytvorit na jeho motivy komiks. A tak
vznikla Selska valka, ve kieré Bergmar
Vv podstate supluje realnou historickou
postavu.  Diky  Florianu  Geyerovi  je
Bergmar takovt), jaki) je. To, ze se zivi
prepadanim sektarskyjch konvojti, je uz
vee druhd - dela to ciste z existencnich
ditvodil.  Jestli je Bergmar obrazem
mcho "alter ega” : Také mi uz tato
spojitost  nekolikrat  docvakla, nejdriv
pocesiny sluzebnik krale, pak rebel,
odsouzeny k smrfi, ale na posledni
chvili je mu jeho zivot darovan a on
dostava novou sanci. Nicméne zadni)
rimysl, aby posiava nejak reflekiovala
miy zivot zde na joru, pri tvorbe jejiho
pribchu nebyl a ani neni, 1 kdyz je
docela zajimave, jak se nase osudy
prolinaji Mohu slibit, ze Bergmar v
mé tvorbe dostane  jeste  mmoho
prostoru.

Vojta:  Nyni se  jiz podivame na
Bergmarské “rytire. Prvodne to  byla
spise mlaticka, kiera ovsem  zaujala
leckterého  ctenare svojit atimosféroil.
Jak vznikl nameét komiksu, uz vime.. Co
fi ale bylo motivaci Kk itonu,: abys
komiks zacal znovu 1iplne od zacatku?
A jak si asi predstavujes, ze bude
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lkomiks jeste dlouhy)? D¢j se zatim spise
komplikije, mnez by  smeroval -k
jednoznacnému uzavrer.

\Wilhel: No, asi takhle, chtel jsem v
komtiksu pokracovat, ale navazat na
staré dily, jejichz 1iroven byla mizern4,
pro me jiz bylo nemyslitelné. Zacit
znova byl podle me spravny) krok, a
hodnoceni ctenarti o tom vwypovida své.
Zaklad zustal, ale vse bylo dilkladne
promysleno a rozpracovano do detailit.
To je trosku  probléem, jelikoz nové
proky vwymyslim behem tvorby, takze
jsem se dostal do situace, kdy vojaci
na zacatku vypadaji niplne jinak nez ti
v poslednich dilech, kde pribyly napr.
stity a kopi, navic nyni, kdyz jsem
pronikl do tajit prace se spacerem, se
da ocekavat, ze zmen v budoucnu
bude mnohem vice. Vrcholem
vychytavek byl viiz se zasobami v
poslednim dile, kiery) byl vwymodelovan
a pozdeji  viozen do screenu v
postprodukei. A co se tijce délky, tak
tohle je komiks, kiery) bych chtel do
jimise opravdu dotahnout, otazka je,
bude-li jeste na jorum nekdo chodit, az
se fak stane. Casu je totiz malo a v
soucasnosti ma komiks 7 dily, pricemz
celkove by pribeh vydal minimalne na
1415 dilin. Plne uznavam, ze si to sam
ziezuji  povesinymi  "vychytdvkami,”
bohuzel, bez nich pro me tvorba ztraci
smysl.

Vojta: Bez vychytdvek si te asi nikdo
dnes jiz mnedovede predstavit. A
napriklad tvorba  komiksu Tajemstoi
chramu by bez vychytavek  byla
nepredstavitelna zcela. Povez nam o
fom wvice. Co te k nim privedlo? Jak uz
st rikal, velice to zpomaluje tworbu -

kolik i tak priprava vychytavek
zabere casu? Co musi umet a mit ten,
kdo bych chtel své komiksy efektivne

tfimto zptisobem obohacovat?

Wilhelm:  Presne  jak  #ikas, prave
vychytdvky  ofeviraji  1iplne  nové
moznosti ve tvorbe komiksti.
Samoziejme je to jen pro toho, kdo ma
dostatecnou trpelivost a taky to asi
chce  trochu  t¢  zrucnosti. K
vychytavkam jako  takovwygm  me
privedla v prvé rade touha zobrazit
veel detailne a realne, nebot detail dela
celek, celek nikdy neudéla detail. Je to
prosté neco, ¢im se komiks odlisuje od
tech ostatnich, neco, co ma potencial
opravdu prekvapit ctenare, dokreslit
atmosféru a zaroven zajistit, aby se
Ctenar skutecne tesil na dalsi dil, pln
zvedavosti,  co  mu autor  zase
naserviruje. Dnes uz to neni ani tak
fouha po zobrazeni detailu, ale hlavne
hledani novrjch hranic: Kam vlastne 1ze
az v komiksové tvorbe zajit? Tajemstvi
chramu me utordilo v tom, ze hranice
Vv podstate neexistuji. Kdyz ma clovek
trpelivost a chuf, dokaze ztvarnit
cokoli. Kdo by si byl kdy predstavil, ze
jednou  bude postava v komiksu
pokurovat cigaretu nad popelnikem, ze
se po Khorinisu budou prohanét
vojenské automobily nebo ze vojakrm
budou poskytovat ochranu  masivni
stity? Myslim, aniz bych se chtel jakkoli
vychvalovat, ze timto jsem nastavil
komiksovou latku zase o Kkus wijs.
Kolik to zabere casu? Jak kdy, podle
slozitosti scény. Ale zase: Pokud jde o
Tajemstoi  chramu, Weisinu vect  mam
nascreenovanych  z  jiné  hry, od
vystroje az po zbrane, a navic jsou
tyto obrazky upraveny tak, ze kolem




veel je jednotné pozadi, cili staci v
Photofiltru dat volbu "Prithledna barva”
a nenmusim mnic orezavat - samozrejine
fo ale dalo dost prace pripravit, to se
orezavat muselo, Nekdy narazim na fo,
ze ta ¢ ona vwee neni vwyfocena v tihlu,
kiery) potrebuji. Nekdy staci  objekt
upravit  pomoci - nastroje - Deformace,
jindy vsak je treba udClat si nowvy
screen vecl. Pak uz to jde raz naraz:
Vrazim chlaptim kvéry do ruky, dam
jim cepice mnebo helmy, na opasky
rozyvesim vysiroj, tu a tam dam vlajkuy,
obraz nebo neco podobneho. Ale nejde
jen o tyto vychytdvky vlozené pres
grajickyy  program. Diky nekolika
navodum — z  youtube  (prevazng
polskiym) jsem se naucil pracovat se
Spacerem a faké  se  zbrojemi
Potreboval jsem totiz mit ve hre
nekolik zbroji, které maji stejny) model,
ale jinou  texturuw, kwili  unijormam.
Takze krome texturarské prace také
prace se scripty. Nebudu tajit, ze
vsechny uniformy maji model kozené
zbroje, Ktera strihem nejvice odpovida.

Vojta: Latku jsi nepochybné posuiuil.
Minimalne tedy v oblasti obohacovani
hry, ale j& osobne jsem si jist, 7ze i v
dalsich razmjch smerech. Kdyz jsme u
toho postmovani latky - mohl bys rici,
ktera dila pedle tvého osobniho nazoru
lafku v nejakém - ohledu  vijrazne
posunula? A vibec; jaka jsou  tva
oblibena janartova dila od komiksit az

po filmy?

Wilhelm: Tak ja pokud se podivam
zpet na vivoj] komikst, tak wvidim, ze
ta latka se posunovala 1imerne s tim,
jak vznikala nova dila, staci se podivat
na nekteré komiksy vytvorené: kolem

roku 2009, 2010, tam kolikrat =z
dnesniho  hlediska  je  podprimerna
grafika, také zpracovani scén za moc
nestoji, presto tam jsou hodnoceni velmi
kladng, pricemz dnes by takowvé dilo
asi neobstalo, kazdy) se asi snazil délat
tak, aby se prosté co nejvice predved],
a pokud se mu to povedlo a ukazal
neco nového cCi lepsiho, tak ta latka
byla posunuta, a znova a znova,
pricemz dnes jsme situaci, kdy ty
komiksy jsou Kolikrat opravdu  po
grafické strance uméleckéa dila (coz
neplati 1 mych komikst, ale ja zas
mam priority trosku jiné). Také hodne
autort dnes je schopno udelat velmi
dobrou krev, zapojuje se hodne prace
s texturami, rizné triky s marvinem a
podobne. Na druhou stranu me mrzi,
ze casto vidim 1 u komikstt s pekrnou
grajikou odbyté scény, malo snahy to
vse rmiecim okorenit, ale snad se to v
budoucnu posunie Kk lepsimu.  Velkijm
prikoprikem byl podle me Taria s
Dirianovymi toulkami ), kde se vlasine
poprvé vyskytla v masovém meritku
prace s ftexturami, kiera uz dnes
prakiicky mnesmi chybet u  dobrého
komiksu, vijjborna prace s Marvinem,
dobre zpracované masové scény, tady
si proste myslim, ze se tehdy latka
zvedla opravdu hodne a Taria si tu
svou  prezdivku - pravem  zaslouzi.
Myslim, ze 1iroven komikstt ma od té
doby velice rychly vzestup.
Co se fyce oblibentjch dél, priznam se,
ze sleduji hlavne komiksy. Rad  se
vracim 1 ke stargm diltm, jako
Ordinary life od dying bandit, mam rad
komiksy od Huntera jako Huntertw
zivot v Kolonii, kieré jsou plné viipu a
odlehcené atmosjéry, opravdu strasne
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moc rad se vracim K Dirianovyjm
toulkam, kieré si me, hlavne  po
pribehové  strance naprosto.  ziskaly,
mam rad  Nastroje  destrukee, =z
novéjéich del me potesil predevsim Lov
stinu a Lovec dusi, ale tech oblibentjch
mam opravdu hodne. Z [ilmit se mi
rozhodne libil Versus, rozhodne me
dostava také druidska Jilmova tvorba.
Na povidky a kresby se obcas
podivam, ale moc se v nich neorientuji

a nemam tak jednoznacncho favorita.

Vojta:  Zminkou o Druidech  se
dostavame k fanartovyym gildam. Kdyz
si nalijeme cistého vina, tak. tato sckee
nezije az tolik, jak. bychom asi chicli
Jak to wvidis s budoucnosti skupin? A
jak hodnotis jejich koncept? Nedavno
(poznamka: nedavio znamena dne 12.8,
kdy se rozhovor uskutecnil) jsi podal
prihlasku do skupiny Khorinis, proc¢ jsi
volil prave tuo?

Wilheln: Ano, je to tak, fanartové
skupiny uz nejsou, co bijvaly. Kdysi
bylo clenstvi prisne viyberove. Ale 1o
proto, ze si to skupiny mohly dovolit.
Kazda z nich méla dost skutecnijch
mistrin fanartu a kdo k nim chitél patrit,
nmusel také neco dokazat. Bylo to
obdobi, kdy byly skupiny pevné,
plodné a lidi v nich tvorili skvely
kolektiv  ply) chuti neco  dohromady
delat. Dnes je ale situace opacna.
kdekoho,  aby
podporily a zajistily Clenskou zakladm,

Skupiny  prijimaji
pricemz nechci rict, ze by se prihlasky
zrovna hrrnuly. Mame zde neochotu
publikovat
hlavickou skupiny. To je jasné, do
skupin nechodi skoro nikdo, tak pro

rozsahlejsi  dila  pod

me jako pro autora, kdyz uz tak

dlouho dru na svém dile, je mnohem
lepsi  publikovat  komiks v  Novtjch
komiksech, nez ve skupine. Pricemz z
mé strany zde byla vzdy snaha
podporit skupinu, 1 niz jsem prave byl
svymi  dily: Robinova banda, Selska
valka, Skrblik i Gladiator, to vse byly
skupinové projekiy. Ale skupiny jsou
zde od toho, aby tvorily fanart pokud
mozno dohromady. Takovym typickym
prikladem je skupinovy) komiks. Zacina
to dobre: Ja udelam scénar, fy screeny,
ty grajiku, a fy to otextujes. V praxi to
pak vypada tak, ze s bidou vznikne
jeden nebo dva dily, jelikoz se musi
strasne dlouho cekat na to, az ten
dotycri) prilozi svou ruku k dilu, a
nakonec je nechut pokracovat takova,
ze se na projekt skupina vykasle. Sam
jsem v tomto ohledu casto zklamal a
tak je to pro me pochopitelné. S
budoucnosti  skupin to nevidim tedy
nijak  riizove. Casto jsou jejich cleny
janartovi veterani, ale to uz jsou
opravdu veterani, co uz nechodi do
skoly, ziji obcansky) zivot a na tvorbu
nemaji uz cas ani chut. Fanartove
alesporn viceméné aktivni jsou tu dnes
dve skupiny: Drindi a Khorinis. Pricemz
tvorba druidil se z Klasického spekira
Janartu vymyka a v Khorinisu se také
nic  moc nedge. Reknéme si fo
narovin: Neni tu motivace neco tworit,
kdyz je motivace, neni cas, protoze
starneme a mame  spousiu jinych
povinnosti, wse, co delame, delame
vlastne sami pro sebe, uz neprijde
témer zadny fanousek hry, kiery) by se
nad dilem jen tak pozastavil, ohodnotil
by ho a el dal.. Cili My potrebujeme
omladit kadr. Potrebujeme nové lidi,
novou krev, lidi, kiergym  bychom




predali své rady a oni mohli s
nadsenim zacit tak jako my kdysi, a
pak by mely janartové skupiny smysl.
Cili ja si myslim, Ze Koncept janartoné
skupiny je treba vijrazne prehodnotit.
7. Janartové skupiny udelat janartovou
skolu. Soustredit zkusené twrirce, kieri
jeste maji zajem neco delat, upustit od
vybérového fizeni, Cili umoznit volny)
vsiup, a naldkat nové uzivatele, se
ktertymi by se dalo pracovat a vést je.
Samozrejme se o tom pekne mluvi, ale
ve skutecnosti je 1o velmi  Spatné
proveditelné, uz z ditvodu toho, ze
zajem o Gothic jako o hru upadj,
nicméne toto je ma vize budoucnosti
janartove skupiny. Proto jsem si také
podal prihlasku ke skupine Khorinis,
jelikoz ta se (aniz bych chiel urazit
tvorbu  Druidil) stdle jako jedina
vicemeéne venuje tradicnimu - Gothic
Janartu, na jehoz dalsim rozvoji bych
se velmi rad podilel.

Vojta: Zajimava vize - jak podporit
skupiny a janart vibec. Zcela jiste
jsou podporou janartu 1 souteze, ktere
za posledni 1¢ta ziskaly jistou tradici.
Nejstarsi Zlait) Diego, mladsi Komiksowt]
kral a nejmladsim, letosnim novackem,
je Khorinisky) drak. Jak se ti libi napad
orgartizoval  souteze?  Khoriniského
draka se nencasinis, ale budouli Diego
¢l Kral, zvazis svou ticast?

Wilhelm: Presne tak, co si pamatuji,
rozvirila nova soutez vzdy vody
janartu a prinesla mnoho nowvych a
zajimavych del, a co je nejdilezitejsi,
také zajem uzivateln, a to i tech, kieri
se souteze nencastnili. Lircite,
soutezivost a touha ziskat uznani, neco
dokéazat a prosadit se dokaze

nakoprnout do prace 1 Janartaky
"diichodce”  Khoriniskému  drakovi
hrozne jandim a moc se tesim na dila,
kierd tato soufez prinese. NetiCastnim
se jen z toho divodu, ZzZe tajemstvi
tvorby filmit mi znstalo skryto, nikdy
jsem se  vlastne ani nesnazil Jilm
vytvorit. Ma to ditvod: Do Jilmu zadnou
vychytavku nepridam, dalsi vee je ta,
ze "herci” v gothicu jsou dost topori,
coz se da skrjt v komiksu, kdy
kazdou scénu peclive nastavim, ale uz
ne ve filmu, coz jako detailista proste
nemitzu skousnout &, Soutéz budu ale
rozhodné sledovat a preji zicastnenyjm
mnoho chuti do tvorby. At vyhraje ten
nejlepsi. Komiksového krale bych se
zlicastnil rozhodne, velmi
pravdepodobne 1 Zlatecho Diega.

Vojta: Prislib ticasti velice rad slysim!
Nicméne, nas rozhovor uz pomalu
konci.  Dovol mi, abych ti zde
podekoval ~za torj cas a  vijtecne
odpovedi, spolupracovat pro me byla
radost Zeptam se t¢ uz jen na fo,
co bys popral Orlici do budoucna a
také co bys rad vzkazal Ctenariim

Wilhelm: J& bych predevsim Orlici
popral, aby bylo stale o ¢cem psat. Aby
vznikala stale nova dila, na kiera by
se daly psat recenze. Aby prichazeli
nowvi twrrei, se kterymi by se daly delat
rozhovory, abyste nemuseli V
rozhovorech neustale omilat nas -
chromé veterdmy a staré paprdy =IA
vy, clenari,  podporujte  fanart,
prochazejte si vydana dila, komentiujte,
a kdyz budete mit naladu - tvorte.
Diky, ze jsi mi dal prostor se zde
vybrecet, Vojto



Recenze: Tajemsivi

chramu

Nowvyj
komntiks z dilny ostrileného komiksaka
Wilhelma upouta divaky hned na zacatku svijm velmi
zajimavym pozadim a celkovou tajemnou grafikout.
Pokud ovsem cekate, ze se jedna o dalsi pokus o
vytvoreni zombie survival komiksu plného akenich rezeb
s mecem, nylite se, 1 kdyz ne 1iplne.

Tajemstvi chramu je, jak jiz z nazvu topicu na
joru vyplijva opravdu komiksovt) experiment. Autor
prakticky prekopal spousty textur z Gothica tak, aby
navodil skvélou dobu kolem druhé svetové valky a my
myslime, ze se mu to podarilo skvele. Vrjborne
zpracovane uniformy, pistole, ak¢ni scény, mluva, proste
vse vam naprosto rozhazi predstavy o tom, zZe clete
nejaky komiks vitbec z Gothica a tomuto dojnu navic
pridava skvela prace se screeny, kieré Wilhelm
obohacuje spousty grafickijmi dodelavkami mimo hru.

Pokud was bavi podobné experimenty s Gothicem
a mate radi prostredi druhé swetové valky, neni na joru
lepsi komiks, Kkiery) bychom vam mohli doporucit. A
jelikoz nemrizeme pribeh komiksu po teprve dvou dilech

prilis hodnotit, verdikt je jasni) — Vrele doporucujeme.

+ Textury, grafické dodelavky
+  Prostredi komiksu a atmosféra
+  Jkeni scéry)

= Maly pocet dilii
= Obcas mozna az prilis efekiii na jedriom screerii,
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QO autorowi...

Wilhelm se na nasem e

Joru ukazuje jiz

podruhé a sam se tim

nijak netaji. Drive

vystupoval pod

jménem Scorpio a uz

tehdy vwydal svrij proni

velmi tispésny) kontiks

Bergmarsti rytiri. Nyni

se urcite jedna o

komiksaka, ktery) je

schopen venovat

nejdelsi dobu jednomu
jedinému screenu

7 celého komiksut

Dilo mesice...

Tento mesic ovladlo
jorum jedno nové
dilo od zkuseného

autora Vojiyll22.
Pokracovani
komiksu Prokleti
Starého hradu v
jeste prokletéjsim

Novém tabore sklizi

velkou
chvalu

po
celém

joru
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Skreti - kruti dobyvatelé?

heeme li se venovat skretiim, musime je nejdrive rozdelit.
« Skreti z ostrova Khorinis neovladaji lidskou re¢, daji se
povazovat za skutecného agresora, kiery se snazi

krute si podrobit ostrov Khorinis ve spolupraci s ruznymi

stvorenimi od samotncho Beliara, V tfomto clanku se chei venovat ovsem spise
skrettum z Myrtany. Zde bych jejich postup pri valceni
oznacil za pomerne smirlivy, rozhodne smirlivejsi, nez
jaky) postup nam predvadeji lide.

Skreti zahajli invazi pravdepodobne z divodr
Kkrutjch mrazit na severu. Dalsim diivodem miize bijt 1
fo, ze pri invazi byli v podstate v pravu. Myrtana
skrettim nalezela jeste pred  prichodem Rhobara 1
Nemuizeme je tedy oznacit za klasické agresory, kteri by
chteli vymytit lidskou rasu.

Kdyz se zamyslime dale, zjistime, ze skreti pomerne
jérove zachazeli s podmanerym obyvatelstvem. Lidé, kteri

nekladli odpor, zustali svobodni, navic to mohli dotahnout

. SATS S0 AR e =
docela daleko i v kariérnim zebricku (viz. Thorus). Lidé, ¥

kieri se pokusili o odpor, byli sice jiz bud zabiti i
zotrocCerni, ale takova uz je valka. Rozhodne se neda rict, ze by se jednalo o nejakou

genocidu lidského obyvatelstva.

Kdyz si pak vzpomeneme, jak se lidé snazili zbavowvat skretri, rozhodne
nemohla byt rec o nejakém kompromisu. Lidé se snazili skrety idedlne wybit, nazivu
zustal jen ten skret, ktery) umel dost rychle utikat. Podle mého skrommého nazoru by

skreti nemeh byt vrimani viibec tak zle, jak se nam je spolecnost snazi naservirovat.

Zaver Orlice s Emperorem

Driesni vydani Nordmarské Orlice zakoncime Emperorovynii pracemi. V prvni
rade tu pro vas je jiz tradicni Trigothic a dale se muizete iesit na druhou cast
jeho povidky Primt) prenos (na jeji vwyvrcholeni se miizete 18t uz v pristim
vydani). Jen pro pripomenuti — minuld ¢ast skoncila ve chvili, kdy se Xardas

vyhiml — primé  moderatorove  otdzce o bezejmenném  hrdinowi.

Misto pro vasi reklamu! Vyuzijte bezplatne sluzeb Nordmarske orlice!




mnou jeden prigel,

povySit.

Proé ne,

S : z A povidém mu,
Ze prej by chtél y | Klidng +& ‘ ; Ale je to

povysim, parchant
theba hned { nevdéénej ...
ted'.

Primi) prenos — pokracovani

Moderator: Dobra tedy, pokrocime dal. Pane Diego, vy sam se

povazujete za jakéhosi Hrdinova patrona ¢i ochrance, je to tak?

Diego: Byl jsem rad, ze se pridal k nam, jako ke Starému tabori.
Poznal jsem, ze je to dobrej, rovniej chlap a venowval jsemm dost

svjho casu, abych mu pomohl, napriklad s jeho tréninkem. Moc

0 sobe nemluvil, ale to jak se choval, jak plnil svij 1ikoly, to

miuvilo za nej. Ale bylo toho jeste hodne, co se musel naucit.

Gorrt: Sice nepatril knam, ale porad lepsi, nez kdyby se dal k tem silenciim z bazin.

Byla by ho skoda, pac jsem slysel, co tam ti hulici travy provade] s novacky ...

Moderator: Parie Gorne, neni tu s nami zadny) zastupee z bazinného tabora, aby

potordil nebo vyvratil vase dommenky, proto zadam o korekini jednani.

Gomez: Hahaha ... to veédel kazdej, co tam ti posuci delaj, a voni taky moc dobre

vedej, pro¢ sem odmitli prijit. Fanatici, pche ..
Moderator: Prosim, abyste tu neplivali na zem.
Mud: Co tam delali?

Moderator: Prosim, venujme se nasemu Hrdinowi. Pane Miltenie, nebylo vam lito, ze se

Bezejmenmnt) nevenoval magii?

Milter: Mél pro to velké vlohy, ale bylo to jeho rozhodnuti. Osud ¢i nnosova wrile,

cheete li.
Moderator: Pane Xardasi, vy se zase sméjete.
Xardas: To nic, jen mé tak napadlo .. ale nic.

Milter: Nikdo nevedel, co se mu honi hlavou, nikdo ho poradne neznal.

Moderator: Ale pane Xardasi, no tak ..




Xardas; Pardor.

Milter:: Kazdopadne jsem rad, ze jsem mel moznost mu pomahat, napriklad pri

hledani ohnisek.

Diegé: Jo, tady se chlapec predvedl.

Moderator: Mimochodem, ohniska, mate nejakou zajimavou historku z této doby?
Gormi: Hele, Diego, co treba to s tim trolem?

Diego: No, 1o bylo tesne pred tim, nez tady Gomiez zacal vwyvadet ..

Gomez: Hele, neserte me chlapi, uz s tim zase zacinate ..

Diego: No, sli jsme tehdy spolu do troliho karoru, chiél jsem mu pomoct. Videli jste
nekdy trola? Pak urcite vite, ze je dost tezky) ho sejmout lukem. Ja jsem teda celkem
dobrej, co se lukn trjce, ale jak jsem tam stal pred tou obludou, tak jsem mél docela
nahnano. Luk mi byl v tu chvili na nic, jen jsem mu cechral kozich a jeho to akorat
rozzurilo. Tak jsem uz sepisoval zavet, kdyz tu prisel Hrdina, machnul rukou a kdyz

jsem otevrel oci, tak byl trol tadakhle malej.
Gorn: Skoda, Ze jsem u toho nebyl ..

Diego: No a pak uz si s nim poradil sam, ja jsem tam byl plainej akorat tak na

rozmotani zasmodrchangho lana. Pripadal jsem si jako blbec.
Gorn: Ale no tak, jednou musel zak predcit svijho mistra, no ne?
Mud: Ja jsem slysel od Lestera, jak ..

Gorn: Sklapni, nikoho to nezajima!

Mud: Ale...

Diego: Ne, vazne Mude, mel bys si radéji rozmyslet, nez néco jen tak placnes, navic

Lester je mrtve] a nemnze tu twvou blaznivou historku potvrdit.

Moderator: Eee ... dobra, cas pokrocil a my jsme v druhé polovine naseho poradu

Zkuste mi popsat, co se delo po uzavreni Starcho tabora.

Gorr: No Gomezowvi proste ruplo v kouli a udalosti dostaly rychlej spad. Naseho
hrdinu votamad vwykopli, tak jsme se ho ujali my v Nowyjm tdbote. Byl jsem jaki moc

rad, pac to byl clovek, vedle kierijho byla Cest se postavit v boji ...
Milter: Byla to hrrizal Takovt) masakr, jak st mohl, Gomezi?

Gomez: Proste jsem udelal, co jsem musel ... no, mozna jsem to trochu prehnal ..

doprdele, kazdijmu snad miizou nekdy ruprou nervy, ne?

,]Z_
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Moderator: Prosim, abyste mluvili slusne, jste v zivém vysilani.
Gomez: Co po me sakra cheete? Abych se omluwil?

Mud: To bys jakt udclal?

Diego: Ja t¢ chapu, Gome, ale prehnal jsi to dost.

Gorrt: Jasne, kamo, co 1o do tebe vjelo?

Gomez: Ja sam nevim .. no .. tak dobra, ja se teda omlouvam. Staci?
Milten: To je dobri) zacatek.

Gorrt: V poho. Stalo se ..

Mud: Helejte, jak se mi klepou kolena ...

Diego: Na tvoje kolena tu ted faki nikdo neni zvédave;.

Moderator: Jsme zde svedky velkého usmireni po folika letech ... vazeni posluchad,
muizete nam od této chvile volat swé dotazy na nase hosty, timto vam davame

prostor, ptejie se na vse, co vas zajima. Panove, kde jsme to skoncili?

Xardas: Ja myslim, ze bychom nemeli druhe soudit tak prisne, neznajice vsech

souviglosti ..

Diego: Xardy, ty ses jak tajenmmnej hrad v Karpaiech, pro¢ mam pocit, zZe toho vis vic,
nez jsi rekl?

Xardas: Ja zatim nic nerekl. Ale byli byste prekvapeni.

Moderator: Opravdu nam toho nereknete vic, nez nekolik nejasntjch naznaki?
Xardas: Nejste hodni!

Milter: Ja myslim, ze vim, kam tim miri ... ale jako kolegu te zadam, abys to zvazil ..

co kdyz se pletes?

Xardas: |47 Tady neni co zvazovat, pravda je proste takova a bastal
Gorn: Tak to vyklop, clovece!

Xardas: Nuze dobrg, tak tedy vezte ze ..

Moderator: Velmi se omlouvam, ale mame tady prvniho posluchace, ktery) se dovolal,

mate nejaky) dotaz na nektercho z nasich hostii?

Inzerce

Daruji svoji chatr¢ ve Starém tabore — radsi budu bydlet na ulici, nez v nil

-Kopac Kyle-
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. ZAaverem

i, je to opét za nami. Docetli jste dalsi Cislo Nordmarské Orlice, kieré jsme se
pro vas snazili nabit informacemi, podnety kivaham a humorem. Doujame, ze
praci pro vas odvadime dobre, nicméne mate-li néjaké pripominky k Orlici, radi
je uvitame v komentarich.
Timio se svami zpozice s¢fredakiora opet na ncjakou dobu loucim a zezlo

predavam dale.

Pisen svou dopela Nordmarska orlice
a miri zpet za hory rozeklang,
za 1voji pozornost dekuji velice
slovutni svobodni Nordmarane.

Netruchli, nesmutni, vazenyj ctenari,
ac toto skutecne posledni list,
za mesic miizes zas, pokud se zadari,
nordmarské skupiny casopis Cist.

V zari 2014 v MS Word vwyrobili pro Gothicz.net Nordmaiané.



