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Téma cisla: Hra Gothic a jeji svet

Gothic je stard hra, ale i presto ma dnedni hrae ma ledas¢éim oslovit. Pro mnohe

herni tvirce by mohla byt inspiraci. Snad i to, Ze mUlZete ¢ist tento mési¢nik na

tomto webu, je dokladem jeji Zivotnosti.

Rozhovor

s Alexiosem

Sleeper vyzpovidal
autora  Gothic wiki a
zalinajiciho ~ spisovatele
Alexiose. Ret prijde na
tvorbu  wiki  clanku i
nazory na hru
samotnou.  Ctéte  na

stranach 2 - 5.

Anketa: Nejlepsi dil
serie

Sleeper se rovnéz optal
nékterych znamych tvafi
fora na jejich nazory
ohledné dili hry Gothic.
Odpovédi byly
ruznorodé a rozhodné
Anketu

najdete na strané | .

zajimave.

Po stopach

architektury Gothica

Lordanav ¢lanek
poutavou formou
srovnava styl
architektury  kontinentu
a Khorinidu, 2z é&ehoz
vyvodi nejeden
zajimavy zavér. Ve na

stranach 6-8.

Inzerce

Pirati vyplouvaji. Nova fanartova skupina zaméfené na povidkovou tvorbu zahajila

svoji praci. Mas-li zajem se pridat, staci podat prihlasku.

A



http://forum.gothicz.net/viewtopic.php?f=463&t=18618

Ivodnilk

Mili ¢tenafi, rad vas vitam u dalsSiho, tentokrat jiz desateho,

disla "Nordmarskeé Orlice v novem vydani. To neni maly

vvI v

polet a podafi-li se nam (a ja véfim, Ze ano) prijit s dvéma

dals$imi disly, pak budeme mit zavedenou péknou rocni

tradici.

Jako by svym ¢lankem v predchozim vydani predznamenala Kristi téma celeho

dnesniho disla — a jim je samotna herni série Gothic.

Vsimli jsme si totiz, Ze facebookova komunita stale jevi o poznani vétsi zajem

o hru, neZ o fanart, jimz se nas mésinik zejmeéna zabyva. Rozhodli jsme se

tedy zaméfit se tentokrat na téma, které by mohla uvitat i ta cast komunity,

ktera se s Gothicz.net setkava predevsim jen prostfednictvim facebooku.

Na misté byl tedy rozhovor s autorem Gothic
wikipedie — Sikovneho  zdroje informaci pro
kazdeho fanouska herni serie. Znamych tvafi
naseho fora se potom zeptame na jejich nazory na
jednotlivé dily Gothicu. Lordantv ¢lanek zabyvajici
se realiemi herniho svéta ani tentokrat nebude

zklamanim.

| fanartu sice zGstaneme vérni, oviem pfizpUsobime
si ho tematu disla. Pivlova recenze se bude
zabyvat fanartovymi pracemi, ktere dokumentuji
udalosti ve svété Gothic. Kiristinina povidka nas

rovnéZz zavede do svéta nasi oblibene pocitacove

hry.

To by byl ve stru¢nosti obsah nasi dnesni Orlice,
neni nutno déle prodlévat u Uvodu, muiZete se do

ni pustit.

Inzerce

Souté? o komentar
mésice  zacinal Pro
ucast v ni stadi
okomentovat libovolne
fanartove dilo na foru
a  svj komenta¥
oznadit tagem
@soutez. O vyherci
rozhodne redakce

Nordmarské Orlice a

jeho jmeéno [
s odkazem na
komentar zmini
v pfislusnem misté

dalsiho' vydani.



Rozhovor s Alexiosem

Dnes vyspovedame Alexiosa - tvorcu Gothic Wiki, ktory
nedavno na fore predstavil svoj novy projekt - fantasy
roman.

) Mohol -by si sa nam na uvod
predstavit, povedat’ Ccitatelom nieco
o sebe? Ake su tvoje oblubene hry,

knihy, konicky?

Zdravim vSechny

priznivce sérii Gothic a

_ Risen, stejné tak jako
¢leny komunity. Na uvod, je mi
néco mezi dvaceti az pétadvaceti
lety. K mym zajmdm patfi cetba,
psani, historie, geografie, aktualni
déni, posezeni s prateli a ve vyctu
bych mohl dale pokracovat, ale to

by bylo na' dlouho.

Co se tyce knih, ma knihovna se
sklada vétsinou z tlustych
historickych ~svazki. Mimo to mé
zajima fantasy, vyrostl jsem na
Harrym Potterovi, me srdce si ziskaly
Letopisy Narnie, zfejmé pro svou
détskou naivitu. Ale v posledni dobé
se mé vzrustajici oblibé té3i slozit&jsi
a komplexnégjsi fantasy. Nejdfive
jsem zkusil Pisent ledu a ohné... z
pocatku mé kniha zaujala, pozdéji
mi vSak prisly sexualni sceny v kazde
druhe kapitole trochu mimo. Myslim
si, ze kvalitni autor muZe zaujmout i

nécim jinym, neZ zdlouhavymi

B
Sov . 'avy
B )

popisy  milostnych

scén.  :)  Mou

pozornost ~si ' tak ziskala Malazska

kniha padlych,  kterou mam v

soucasne dobé rozedtenou.

Co se tyle her... Mezi me prvni hry
patfily Age of Empires Il a Gothic...
Ty dvé hry asi vypovidaji o tom,
kam jsem v nadchazejicich letech
uprel  svou  pozornost.  Takze
strategie a rpg. Ze strategii mam
rad predeviim komplexni politicke
simulatory, napriklad Europu

Universalis a dalSi hry od Paradoxu.

2) Ako si sa dostal ku'Gothicu? Co
Ta na fom zaujalo, ktory diel mag

najradsej a preco?

Ke Gothicu jsem se dostal uplnou
nahodou. Nékdy ve dvanacti letech
jsem byl u kamarada na navstévé a
ten hral Gothic Il. Hra mé okamzité
zaujala a pozdéji jsem si koupil prvni
dil. Ten mé uplné pohltil a pak uz
se kazdy dal3i dil stal povinnosti. Za
sebe nemohu fici, ktery z prvnich ffi
dilt bych mél nejradgji. Kazdy mé
nécim okouzlil.  Prvni = dil tehdy

nevidanou atmosférou a  herni




svobodou. Druhy dil svym pribéhem
a treti dil mi ucaroval svym svétem.
Prvni tfi dily tak beru jako jedno

velke* dilu, feknéme tieba symfonii.
)

3) Na fore si znamy - predovietkym
ako. tvorca Gothic Wiki.- Co Ta k

nej priviedlo, kedy si s
nou zacal? » ”

Sem tam prfispivam na wikipedii.

Napiiklad soucasna podoba ¢lanku o
Karlovi IV. je z velke dasti mou
praci. Jenomze na wikipedii jsem se
citil vZdycky ponékud svazany, vzdy
se vam tam stane, Zze nékdo po vas
¢lanek opravuje anebo ho rovnou
cely prepise. V te dobé jsem hledal
néjakou- alternativu. Chtél jsem psat
o historii, ale chtél jsem pro sve
psani i uréitou svobodu. Pak jsem si
viiml, Ze wvznikaji nejriznéjsi herni
encyklopedie a protoze jsem se v
serii Gothic citil byt zbéhly, rozhod|
jsem se, Ze se vrhnu na Gothic
Wiki.

Ve wiki jsem mohl skloubit to co
mé: zajima, historii a hry. Prvni wiki
vznikla, tusim, nékdy roku 2009.
KdyZz se dnes ohlédnu nazpét, byla
vlastné spise experimentem. Na ni
jsem se tedy spi§ ucil. Od té doby
jsem se posunul nékam dal, dozral

jsem a to co jsem tehdy napsal mi

dnes prijde, pfiznavam, hloupé a

plné chyb. JenomZe ¢lankd vzniklo
prilis a ochota je viechny predélavat
vzala za své. A tak roku 2012
vznikla nova a Ttekl bych, Ze

propracovanéjsi verze wiki. :)

4) Ako vznika ¢lanok na Wiki, od
zbierania informacii az po ich

zhrnutie?

Tohle je velmi zajimava otazka. :) ;

Clanek o neddle¥ité postave, ktera
vam ve hie ftekne dvé ftii véty,
vznikne béhem par minut... Tenhle
postup  vSak  nelze pouZit u
dulezitéjsich postav, ¢i lokaci anebo

¢lankd o historii.

Nyni vam tedy popiSu, jak vznika
takovy komplexnéjsi ¢lanek, jako
priklad uvede Xardase, ¢lanek o ném
patfi na wiki mezi ty nejrozsahlejsi.
Prvni co udélam je to, Ze si v hlavé
pripomenu, co viechno Xardas v
tom a tom dile udélal. Tak vznikne
hruby koncept, jak by mohl clanek
vypadat. Dale zapnu hru a projdu si
jednotlivé  rozhovory s  danou
postavou, vSechny rozhovory  si
zaznamenam s pomoci screend a z
nich pak vychazim. Je to skvély
zptsob,  jak - ¢lanek  ozdrojovat,
protoze zdroje jsou u kvalitniho
¢lanku potieba. Z rozhovort doplnim
Clanek i o citace postavy nebo

jinych postav o ni, ktere ¢lanek

i
A
4
i
}
b
!



http://cs.gothicpedia.wikia.com/wiki/Gothic_Wiki

prijemné dobarvi a d¢tenar si tak o

postavé udéla lepsi obrazek.

K dopInéni clanku prochazim i herni
manualy, které jsou mnohdy zdrojem
informaci, o  kterych se  pfi
samotnem hrani nedozvime.
Nakonec se postaram -o doplnéni
¢lanku tematickymi obrazky. Je to
piplacka, ale mé to bavi. Nékdy se

da o nélem fici jedno jedine slovo,

ale kazde slovo muzete rozdifit o

slova dalsi. Ja sam jsem ({tenaf
narony a tak kdyZ néco (tu,
napriklad na wikipedii, chci co nejvic
informaci. Kdyz vidim, Ze je ¢lanek
struény, nedtu ho a hledam

komplexnéjsi variantu.

). Planujes. v sucasnosti nejake nove
clanky?* Alebo mas nejake ine

novinky?

Dalsi praci na wiki do budoucna
ur¢ité planuji. Preci jen jsem tomu
uz vénoval spoustu asu a nemam
rad nedokonlenou praci. | kdyz
uprimné, myslim, Ze zrovna wiki se
nikdy dokonlit neda, stale je na

cem pracovat.

V souasne dobé se vice nez wiki
vénuji svym vlastnim projektdm. Ale
véfim, ze i v nich by si clenove

Gothic a Risen mohli pfijit na sve.

6) Prednedavnom si sa pustil do

poviedok. Mohol by si ich nasim

trochu poopravil. Do povidek jsem se

Citatelom predstavit?

Jen bych tuto informaci

nepustil. Pracuji na svem vlastni
romanove fantasy serii. V soudasne
dobé se snaZim vysperkovat prvni
dil. Povidku jsem napsal jen jednu a -
to pro literarni soutéz, ktere jsem se
ucastnil pravé za ucelem toho, abych
mohl v budoucnu svij fantasy
roman prosadit. | povidka zaslana do
soutéze vychazi z meho fantasy

svéta.

Pokousim se napsat sloZitou fantasy
pro zhyckane dctenafe, do jake miry
se mi to podafilo, ukaze das. Hlavni
pribéhova linie se zda byt, tak
trochu klise. Na jejim pozadi se v3ak
rozjizdi dalsi a sloZite pribéhove linie
mnoha hlavnich postav, zakladam si

na tom, Ze nic neni Cernobile.

V' mém fantasy nevystupuji Zadni
elfove, ani Zadné jiné zvlastni rasy.
Pro svlj svét jsem se inspiroval
starovékou Fimskou Tisi a stfedovékou
Evropou. Pro zajemce o moji tvorbu
jsem na foru zaloZil topic, muZete
mé tam kontaktovat a ja rad zaslu
potencionalnim  ¢tenartm  ukazku.
Informace k me tvorbé ' zvefejiuji i

na svém blogu, muZete se podivat.

)


http://forum.gothicz.net/viewtopic.php?f=45&t=18563
http://jachymuvsvet.blogspot.cz/

7) Vratme sa este. Ako sa ako
tvorca wiki pozeras na Arcaniu?
BerieS  ju  ako  plnohodnotne

pokreovanie Gothica, &i?

Priznam se, Ze i pres znalnou skepsi
zde na foru, jsem se na: Arcanii téSil
a rozhodl jsem se ji dat Sanci. Na
prvni pokus mé hra i bavila...
lenomze, znovuhratelnost u tohoto

kousku je miziva. "KdyZ se na

Arcanii podivam dnes, ne, nemohu ji

vnimat jako plnohodnotneho
nastupce Gothica. Toleruji jeji pfibéh
a beru ji spiSe jako takove doplnéni
déje. Stale doufam, Ze jednoho dne
nam bude oznameno, Ze se pracuje
na daldim dile Gothica. Véfim, Ze ta
serie ma jeSté potencial, jen by to
chtélo, © aby se tvirci konelné
zamysleli nad svymi chybami a
zaroven, aby hru ponékud

zmodernizovali.

Jesté k te Arcanii. Pfibéh mi nepfisel
tak tragicky a tak pase... az do
chvile, kdy jsem hral “datadisk” a
jedna z postav vam vysvétlila pozadi
boht. Ve chvili kdy jsem se
dozvédél, Z7e Innos a Beliar vlastné
nejsou bohove, ale dvé protichidne
podstaty Bohyné - Adanose, nevédél
jsem, jestli se mam smat a nebo se
zlosti hru vypnout. Nejen, Ze tahle
zminka popira vie, na <em Gothic

1]

vyrostl, ale zaroven ¢ini predchozi

hry nelogickymi. Pro¢ by se vlastné
po cely ftreti dil snaZili Xardas a
hrdina zbavit svét vlivi bohl, kdyz
oni vlastné neexistuji?  Absolutni
nesmysl. Timhle u mé Arcanie

hodné klesla. :)

8) A o séria Risen? Zaujala Ta, ¢i

ide mimo teba?

Risen jsem zkusil:.. Chtél jsem pro )
né i tvorit clanky na  wiki. Ale

bohuZel. Ne, nezaujal mé. Mozna je

to  shodou neStastnych  nahod.
Piratske prosttedi ~ mi prosté
nesedlo... Zaroveh se mi nelibi

kieCovita snaha tvlrca drZet se
svého konceptu, ktera vlastné neni
efektivni. Risen ¢erpa z napadi
Gothica, kazdy napad je vsak tfeba
rozvijet- a pfizplsobovat aktualnim
pozadavkim hradd... Nemam pocit,
ze by tomu tak u Risena bylo.
Uvidime v budoucnu, &m nas tvarci

prekvapi.

Dékuji za pékné otazky. Zaroven
preji viem <lenum komunity i viem
ostatnim fanouskim a pfizniveum

pohodové jarni dny.

Inzerce

Film  Druid 3:
z pousti, se jiz neodvratné blizi.
Bud'te u tohol

Druid a vézen
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http://forum.gothicz.net/viewtopic.php?f=404&t=18556

Khorinis a Myrtana — Jeden kral, dva

Udélejme si kratkou prochazku po kralovstvi s jednim
vladafem, které md k sob& blizko p¥irodnimi podminkami.
V leté vam na takovou cestu bude stadit lehke sukno,
v zimé koZesinovy plast. Zkoumat zde pfirodu a pocasi vsak
neni smyslem tohoto <¢lanku, co vSak ma v hledacku je

kultura architektury, ktera doprovazi svét lidi. Stavby kontinentu a Khorinisu

spolu maji néco spole¢ného, oviem vice zde najdeme odli§nosti. Jist& vypovidaji

i néco vic o mistnich populacich.

_ Typicke mésto Myrtany — jak ho definovat? Velky kamenny hrad a par
budov pod nim, prevazné drevénych. Klasicke zdivo v cele zemi nenajdete.
Venkovska sidla vypadaji obdobné jako ta méstska, stylem zastavby se prilis

nelisi.

Nalezame zde ovSem jeden problem a tim jsou skreti. V Myrtané
nenajdete Zadné stavby, které by se od ostatnich vyraznéjsim zplsobem
odliovali. To obdobi skreti
nadvlady nezanechalo za
sebou Zadne stavby?

To se zda Dbyti
nepravdépodobné.

Jako nejlogicteési
vysvétleni se jevi
splynuti- prebrani

kultury.

K tomuto splynuti
pravdépodobné mohlo dojit jesté pred vladou Rhobara |., protoze ani ruiny
v Myrtané nevypovidaji o tom, Ze by se jakakoliv kultura vyrazné odliSovala od
té klasicke. Jsou dvé varianty vysvétleni. Za prve, Myrtanu pFed- Rhobarem 1.
ovladali skfeti, kultura Myrtany je jejich vlastni. KdyZ dovlekli do zemé lidi jako
otroky, nutili je stavit stejné stavby. Kdyz pak Rhobar pritahl ze severu, tak
myrtanskou, preci jen o néco vyspélejSi neZ severskou, architektonickou kulturu

prevzal.




Druha moznost je ta, Ze naopak jesté pred skrety obyvali Myrtanu lide.

Skreti prisli, lidi zotrodili a vyuzili jejich pribytky. Protoze jim pak byly

AR
=
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7 pohodinéjsi nez pribytky vlastni, tak celou kulturu prevzali a k vystavbé staveb {
% pouzivali lidskeé otroky. Druha teorie i vice odpovida tomu, Ze kdekoliv najdete
skiety samostatné, tak Ziji obvykle v jednoduchych stanech, pripadné v jeskynich
2 prostorech, kde ovSsem v minulosti dokazali vybudovat neskonale krasne stavby.
2 Tim co v minulosti dokazali skfeti vybudovat napriklad ve Spacové chramu, se

sice vice zabyvat nechci, poukazuje to v3ak ve srovnani s obvyklymi stanovymi
tabory na fakt upadajici kultury skfetd. Na zakladé toho bych se ja osobné
priklonil k druhé varianté a to té, 7e stavby z Myrtany jsou postaveny-ve slohu, -

ktery odpovida spiSe lidskému puvodu.

Opustme vsak nyni jiz tuto polemiku a pojd'me se podivat na to, co

7 vystavéli tentokrat uz s jistotou lide na ostrové Khorinis. Nahle se setkavame se
zdénymi stavbami, - nékde dokonce s prosklenymi okny a vyraznymi rozdily

v zastavbé mésta a venkova. Zatim co venkov disponuje velkymi drevénymi

stavbami, mésto ma stavby bud zdéne, roubené, nebo v kombinaci vice

materiald. Ulice mést jsou kvalitné vydlazdény, po stranach stoji krasné lucerny.

Khorinis prokazuje vétsi vyspélost na prvni pohled, vyvstava nam tim nékolik

otazek, v tomto ¢lanku se chci zamé¥it alespon na dcastecne feSeni nékterych

Z nich.

Pro¢ Myrtana neprevzala kulturu vyspélejSiho Khorinisu? Zde je odpovéd'
jednodusi. Myrtana se jiz  po dlouhe obdobi zmitala ve

valkach. Nejdrive Hasisini, ale i

Th T D

podrobit i Nordmar  a _SAC n&u
predevsim valka se A. '. e e
skfety, to  vie ' l
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stalo  kralovstvi

mnoho a to

v dlouhe
lasove

periodé. U
Khorinisu,  jak

se zda, se zadinaji

objevovat problémy



az s padem bariery a tak mél na kulturni rozvoj mnohem vétsi klid, kdezto

{3 v Myrtané tedy ani nebyl ¢as na prebirani novych prvki od Khorinisu.

_Predpoklady pro kulturni rozvoj mél Khorinis i v jinych smérech. Jako

o mésto vydélavajici na exportu magické rudy mélo i dostatek financnich
Y prostfedkl. Zasadnim rozdilem je i méstskeé pravo. To pravdépodobné
v Khorinisu - fungovalo vcelku slusné. Dokazalo zajistit vznik privilegovaneho ‘

méstskeého stavu a v ném vyclenit dalsi privilegovanou vrstvu bohatych méstanu.
Takovou spolecenskou vrstvu v Myrtané nenajdete. Tam se svét déli na
farmare, chude remeslniky a valecniky, ktefi ovladaji hrad. Privilegia, prava a -

bohatstvi jisté take dost prospéli kulturnimu rozvoji na ostrové Khorinis.

- Co tedy fici na zavér? Myrtana ve smrsti vybojnych valek obou Rhobart
a defensivy proti skietdm neméla moZnost kulturniho rozvoje z architektury,
ktera je zfejmé jiz velmi stara. Khorinis vSak na rozdil od toho na zakladé e .)
poklidnéjsiho vyvoje, diferenciovaného pfistupu k méstu a k jeho oblanim a
take diky bohatstvi z obchodu s rudou pokrodil mnohem dale a co se tyce

kultury, tak Myrtanu zdaleka predbéhl. Neni v3ak ani na misté architekturu

Myrtany uplné hanit, napfiklad hrady jsou vybudovany vcelku precizné, coz

oviem -svym zpusobem opét dokazuje mnohem vyraznéjsi vojenskou orientaci

S A Gt dn-agh

kontinentu oproti ostrovu.

P

Trigothic

Ani tentokrat nas Emperor' nezklame svym osobitym

humorem ve stripu Trigothic.

TR a O T—H { O Kovarovo tajemstvi

S Z ‘ co za to, kdyz
Mysli si, Ze ma ) o 5 . : b/
: L nikomu nereknu, \ Mam takovej pocit, Bl
misto ruky kouzelné s : 3 2 2
. o co mas Ze ten blazen je
kukéatko a vsechny E o. s <
vytetovany na B muj novy kamardd.

vidi nahé. svym zadku?



http://forum.gothicz.net/viewtopic.php?f=440&t=17456

Recenze

i - Povstani space

Povstdni space od Vaclava je komiks,
ktery originalné a hlavné velmi popularné
zakrodil proti pribéhu hry a vytvoril

komiks, ktery vlastné poukazuje na

to, jak by to dopadlo,  kdyby nas
bezejmenny hrdina neuspél no a
nutno fict, Zze komiks si ziskal
slavu celého fora. Vyhral nékolik
soutézi a porad patfi mezi nejlépe

hodnecene komiksy na foru i webu.

V dnesni dobé uz je oviem dilo
spiSe jedno z veteran(l, coZ se dosti jevi
na neuplne propracovanosti a predevsim
grafice, ktera je velmi ,staromodni” a
muZeme Fici, Ze i dosti ubira na atmosfére
celeho dila. Ve srovnani s novymi komiksy
nasi doby je to ale stale dilo, co ma sve

misto o které dlouho bojovalo a my za to

»

smekame pomysiny klobouk.

+ Originalni pribéh
+ sise vyuzity svét gothica

Grafika

Zpracovani
AR AR A AR A

O autorovi...

Vaclav je jednim ze zakladnich prvkd starych
A dob féra. Od jeho skvélych filmQ, pres
7 povidky, az po komiksy. Velmi znama byla
jeho skupina StraZci rovnovahy. Svou &innost

na foru uz ukondil pfed nékolika lety.

Bergmarsti ryftiri
Wilhelm alias Scorpio se v nasich
recenzich objevil jiZz mnohokrat a byl )
k tomu dobry divod — Jeho tvorba je
neprehlédnutelnd. Timto komiksem kdysi
zapodal svou cestu za kvalitnim fanartem,
ktery se zacal umistovat na webu. Velmi
krvavym zpusobem se pokusil pribliZit
udalosti pred kolonii a celym pfibéhem
Gothica, coZ vyborné provazal s udalosti

z kolonie a celkové nami znameho pribéhy
ze hry.

Komiks je o néco mladsi nez prvni
recenzovany kousek od Vaclava, presto se
da ale fici, Ze graficky je take pomérné
neslazeny a do oci pomérné dosti
agresivné bijici ¢ervena grafika moZna
nebyla idealni volba, pfesto je pfimo v
komiksu obrovské mnoZstvi originalnich
prvkl, které se pravé po tomto komiksu
staly takovym Wilhemovym standardem,
na ktery jsme si zvykli a ktery déla

z jeho dél velka dila.

+ prben '*

+ Krvavy a kruty svét
+ Zpracovani

Pro nékteré grafika
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O autorovi...

Wilhelm, Scorpio anebo jak chcete, je
autorem neuvéfitelné kreativnim a s velkym
smyslem pro detail. Nase redakce si pro jeho
dila nasla jistou slabost a zfejmé nejsme
jedini, kdyZ kazdé noveé dilo putuje okamZzité

na web.


http://forum.gothicz.net/viewtopic.php?f=32&t=5033
http://forum.gothicz.net/viewtopic.php?f=32&t=14533

Den v zivote: predavac ryb

.Ahoj, vietci. Volam sa Halvor a mozno ma poznate.
Predavam ryby tam, v pristave. Dobre ryby, skvele ryby,
nikto*sa nestazuje. Moja Zena obdas, teda, ale ina¢ nam ta
vec, to manzelstvo, celkom ide. Obrat je fajn, sme na pomery
pristavu i celkom bohati. Vravim, na pomery pristavu.” Halvor
sa okolo seba rozhliadol. Nemohol uverit, Ze ho situacia priviedla
na taketo miesto, kde- ho v pritmi malej pivnice skumalo dvadsat’ parov
zvedavych odi usadenych na jednoduchych drevenych stolickach. Niektore

normalne, niektoré viac & menej Sialene, ale najsialenejSim sa tam aj tak citil

on.

.Zacalo to nevinne. Pred par diami som si tak, no, vykraloval dole
ulicou k mjmu stanku s rybami, poznate mgj stanok s rybami.” Bol nervozny.
Neskutoéne nervozny. ,No a tu zrazu, som na oblohe niedo zazrel. Nieco
obrovske. Nepodobalo sa to nidomu, ¢o som kedy predtym videl. Obly disk,
cik-cakovito brazdiaci oblohu, obklopeny ohiiom. Obzrel som sa okolo seba,
viete, reku, tak fajn, musi to aj niekto iny vidiet, ale niel Nikto sa tam ani
nepozeral. Bolo to dielo Innosovo? Dielo Beliarovo? Adanov hnev? Kto vie.
A pre toto som sem prisiel. Kamarat v kréme mi doporudil navstivit' toto
skromné spololenstvo, i instrukcie mi dal, Ze ako sa sem dostat. No a tak som
tu. Co so" mnou?"

Prehrabol 'si nervozne rukou vlasy. Citil sa ako pred porotou, vsetci tito
l'udia ho skumali, ako krysokrta v klietke na trhu. A zaroven neuveritel'ne
zranitel'ny. Zrazu muz, sediaci uplne v strede, vstal a pomaly k nemu  vykrodil.
Vysoky, chlap ako hora, obleéeny v koZenej zbroji, dlhé gastanovohnedeé vlasy
mu siahali snad’ az do pol chrbta a tvar mu zdobili prenikave sivozelene odi,
ktore prenikali az do duse. Dve slova boli prihodne: stelesnena charizma.
Odividne vodca. Podaval mu ruku. ,Halvor, Ze? Myslim si, Ze by sme ta mohli

’
vyuzit. Nase male ..." Usmev. ,Spololenstvo potrebuje daldich clenov, ktori

videli pravdu. Si pripraveny vstupit’ donho?"

Halvor prikyvol. NemdZe si nechat' ujst’ prileZitost’ zistit' viac o tomto
cudesnom jave, asi nikdy by si to neodpustil.

.Som Lex," predstavil sa vodca a pokynul jeho dvom strazcom a
Halvorovi, nech ho nasleduju. Halvor sa obzrel, zvySok miestnosti, ‘vSetci muZi aj
zeny, upadli do tichej, takmer nepocutelnej modlitby. Do doho sa to sakra
zaplietol? Lex stlail spina na stene a jej Cast’ sa s hlasitym vrzganim odsunula
nabok. Ake typicke, pomyslel si Halvor. Nedital vari o tomto v dobrodruznych
pribehoch uz minimalne péatnastkrat?
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Kraéali dlhou chodbou .snéd' eSte tmavSou ako pivnica, osvetlenou len
Ciastockami slnednych lucov, kde tu prenikajucich cez praskliny v strope. Vzduch
bol tazky a vihky a Halvorovi zovrelo hrdlo. Jedinym zvukom boli ich kroky.

_Dorazili do priestrannej miestnosti osvetlenej svieckami. V strede stal

jediny podstavec a na nom len osarpana kniha. Lex sa obratil k Halvorovi. .
,Pripraveny?" %
.Snad’.”

FOLLOW FOR MORE PARANORMAL GOTHIC

Anketa

Sleeper vyzpovidal nékteré zname tvare fora — zajimalo ho,

jaky dil Gothicu maji nejradéji a prol. Odpovédi byly razne,

viechny ale hovofily v neprospéch jednoho z dili série.

Jakeého? Podivejte se sami...

Reinmar: Za nejlepsi dil série povazuji Gothic 2 s datadiskem
Noc Havrana. Ze vsech -dili byl nejpropracovanéjsi ve vsech
ohledech - at' uz Slo" o bojovy system, rozvoj postavy, skvéle

napsané a zabavné dialogy a lore (tedy historii svéta a vieho v

ném)! Po letech mé& pofad dokaze zabavit.

Alexios;: Osobné& nedokaZu ¥ici, ktery z dili povazuji za nejlepsi. Kazdy z prvnich tfi
dilt ma néco do sebe. Prvni Gothic patfil svého ¢asu mezi prvni hry, ke kterym jsem
se na pc dostal. Do dnes nezapomenu, kterak mé zaujal svou pusobivou
atmosférou a krajinou kypici Zivotem. V te dobé to bylo néco malo kdy
vidaného.

Druhy dil jsem si zamiloval, opét nechybéla Uzasna atmosféra, krasny
Khorinis a zkdza Hornického Udoli ve mng& vyvolala hluboky dojem.
A pak Gothic 3... Ten sice ponékud stradal na pfibéhu a atmosfere... ‘ale jeho
obrovsky a otevieny svét jsem si zamiloval. ' TakZe za mé... VSechny ft¥i prvni dily

povazuji za nesmirné ‘zdafile dilko, do sebe zapadajici mozaiku i s jejich klady a

zapory.

Martin Putzer: Zarulené& Gl . Davodt je vic:
-Na rozdil od ostatnich dili tam dé&j postupné odhaluju, v.G2 hned ze zacatku vim,
Ze mam zabijet draky a v G3 najit Xardase.

-Atmosfera je takova prijemnéjsi a originaln€si; nez v ostatnich dilech.
-Lepsi hudba, nez v ostatnich dilech.

-Lepsi Easter eggy, nez v ostatnich dilech.

-Magove tam jsou povazovani za'cech a ne za cirkev.
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léemak: U mé& porad vyhrava Gothic 2, protoZe byl to mdj prvni di,
ktery jsem hral..Samoziejmé jsem pozdgji také hral viechny dily, ale
uz jen z takoveho meho sentimentu je pro mé porad nejlepsi hrou
tento druhy dil. Pravdou oviem je, Ze ani datadisk nebyl k zahozeni,

jedna véc mé na tomto dilu vadila - novy svét mi moc nezapadal

do prostfedi temneho svéta Gothic. Tak asi tak..

Milhaus: Gothic2a

Duvod: vychytali tam nékteré neduhy, které jesté byli v gothicl, jako

tteba néktere prvky ovladani, prilisna jednoduchost a az prili§ velka
linearita, soucasné je hra t€zsi, nez gothic2 a pfidava do hry novy &
obsah. Gothic3 je nefunkéni a plochy svoji naplni a jiZz se sérii-gothic

nema temér nic spoleéneho.

.Marc_o5445: Gothic 2: Noc Havrana...

Graficky a Atmosfericky skoro totozny s prvnim dilem, Pribéh sice trochu

poklesl a taktéZ neni uZ celkem zajimavé a prehledné udélan inventar,

ale to vynahradila delSi doba hry s moznosti se vratit do starych lokaci a

vétsi obtiznosti... s Datadiskem, Ktery je jesté téz3i, a prinasi dalsi kupu

hodin zabavy s-novymi, i starymi tvafemi je to mdj nejoblibenéjsi dil
HOGOFOGO: Nejlepsi je jednitka. Proto’e ma jedine¢nou
atmosferu, krasny * propracovany svét a pribéh a° taky je v

nékterych- ohledech mnohem. propracovangjsi ne? dvojka. A¢ diky 27
nedodélkim: trochu ztraci pro mne je best.

Fanart za mesic brezen

Legacies of Darkness: Novy komiks od jednoho z lerstvych tvirch Baruta je

v komentafich ponékud neopravnéné opomijen. Autor i dilo jisté
LA

olekavaji vase ohlasy!

Lizard Invasion: Senkiho dilo, mnohokrat prepracovavaneé, ma byt je$té jednou
prepracovano, tentokrat ale skutecné ve velkém stylu. Senki, al si

je védom, Ze ho ceka béh na dlouhou trat, slibuje vydani a #
zarucuje, Ze se mame rozhodné na co tésit.

Howkyho kresby: Nove Howkyho kresby jsou prvnim dilem
fanartové gildy banditd. Ohlasy byly p¥iznivé, nenechte si je ujitl w

Inzerce
Texturova databaze hleda nove pFispévateIe! Vytvorili jste néjakou texturu do
hry a radi byste se o ni podélili? Zaslete ji fanartove komisi, rada se o vasi
praci poradi a jesté radsi ji zvefejni ve weboveé databazil


http://forum.gothicz.net/viewtopic.php?f=49&t=18397
http://forum.gothicz.net/viewtopic.php?f=49&t=10882&p=560159
http://forum.gothicz.net/viewtopic.php?f=459&t=18631

o Zaver
Desate dislo nove edice Nordmarskeé Orlice je za vami. Doufame, Ze jste si jeho
Cetbu vychutnali a jsme radi, jestliZe téma a jeho naplh prilakala nove ctenafe.
Za viechny vade ohlasy budeme velice vd&¢ni. Prozatim se s vami opét na
mésic loudime.

Pisen svou dopéla Nordmarska orlice
a mifi zpét za hory rozeklane
za tvoji pozornost dékuji velice

slovutni svobodni Nordmarané

Netruchli, nesmutni vazeny ¢&tenafi
al toto skutecné posledni list
za mésic muzes zas, pokud se zadafi

nordmarske skupiny Casopis Cist
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