Leden 2015, vydani dvacaté druhé, v této edici osmeé

Téma cisla: Rozhovory

V tomto Cisle si mdZete vychutnat hned dva rozhovory, zpovidanymi jsou Radek Wade,
tvirce Gothic rapu, a Emperor, tvirce Trigothicu, globalni moderator ‘féra a redaktor
Nordmarske Orlice. Rozhovory na stranach | az 5.

Fanartovy) rok 2015 Hrdiny denik

Pivlova vize noveho roku fanartu, co nas Emperor pise denik oima Bezejmenneho
¢eka a co nas v novém roce na poli hrdiny, aneb novy a neottely pohled na
fanartu nemine? Vice na strané 6. kolonii na strané 7.

Inzerce

Predam stary hrad. Lukrativny pozicia v horach, s krasnym vyhladom, s mostom a starymi
sochami. harpyje su v cene.

- Lester

Sam si vafim, sam si peru, aneb odeSla mi Zena. Kdo mi ji najde i se synem, dostane
odménu. - Sekob
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Rozhovory

V. dnesnim vydani Orlice jsme si pro vas
pripravili rovnou dva rozhovory. Jednak s
autorem Gothic rapu, velice zajimavym
zpusobem jak pojmout fanart zplsobem,
na ktery jsme zde nebyli zvykli, Radkem
Wadeem a zaroven s naSim redaktorem
Emperorem, rovnéz autorem,- ktery svym

Trigothicem = pfisel s ¢imsi novym a

neotrelym. Zacneme s prvnim
jmenovanym.
‘1. Mohl by ses pro c¢tenare trochu

predstavit? Co rad délas ve volném
case? Jakou hudbu/interprety mas rad?
Oblibené PC hry, filmy knihy a vSechno

mozné

Zdravim v3echny lidi na - Gothicz.net.
Jmenuji se Radek Wiesner (Wade je
prezdivka). Je mi 21 let a studuji v Brné.
Volny ¢as je hrozné vzacna véc a
pokousim se ho ‘vyuZivat vénovanim se
svym koni¢kdm, bohuZel to Casto porusuji
a misto toho brouzdam svétem internetu -
_- . Mezi ty zminéné koni¢ky patfi v prvé
fadé psani textd, knizky a hry (na sport
moc nejsem). V  knihkupectvi je myj
nejoblibengjsi koutek biografie. Hrozné mé
fascinuje Cist Zivotni pribéh &lovéka co mé
inspiruje! Filmové mi stali dva Zzanry: sci-fi
a fantasy. Ohledné mych oblibenych her,
tak mezi $pickou je samoziejmé Gothic; a
dal§i uzasne RPG: Dragon Age: Origins,
Oblivion, Skyrim; dale: Half-Life, Splinter
Cell, Prince of Persia, Max Payne, TLJ,
GTA... byl by to asi dlouhy seznam. S
hudbou by to byl asi jesté delsi seznam.
Poslechnu Si jakoukoliv odradu
rocku/metalu, rapu, elektroniky  nebo
soundtracku. A obzvlast’ posloucham' moje
dva oblibené rappery/youtubery, Dan Bull
a JT Machinima, ktefi piSi hudbu o hrach.

Tihle dva jsou pro
mé velkou hudebni
inspiraci, stejné jako
Linkin Park.

2. Jak ses dovédél o Gothicz.net?
Zajimas se o mistni déni vice, nebo jsi k
nam spiSe ‘zabloudil’? Jak na tebe
komunita plsobi, pripadné co bys zlepsil,

na co dal daraz?

Gothicz.net znam uZ delSi dobu a poprve
jsem k vam zavital kdyZ jsem hledal
mapky a pomoc s questama pro Gothic 3.
A od te doby pokazde, kdyZ jsemhledal
néjakou informaci ohledné Gothica nebo
Risen védél jsem kam se obratit. Hledat
néco napf. na webu worldofgothic.com je
na dlouho :D . Na Gothicz.net je vSechno
prehledny a hezky rozvrzeny, za to palec
nahorul. Vylepsil bych moZna jednu
mali¢kost, Ze v herbafich, bestiafich.. na
webu, bych pripsal jesté pavodni anglicky
nazvy, pro lidi co napriklad nemaji cestinu
ve hre.

3. Na foru velice zaujal tvdj Gothic
rap tribute. Mohl bys o: této skladbé
trochu pohovorit? - A mohl
bys nam fici také néco o

své ostatni tvorbé?

Moc rad :). Na svém YouTube channelu
jsem uZ mél dva songy vénovany mym
oblibenym hram (Deus Ex, Prince of
Persia) a védél jsem, Ze jednou prijde i na
Gothic. Po té co JT Machinima vydal
svoje instrumental album, ihned jsem si ho
koupil a jakmile jsem sly3el instrumentalku
"War of drums’, fekl jsem si, do téhle
hudby musim napsat néco o Gothicu.
Pfipomnélo mi to ten klasicky soundtrack
(i kdyz ten je mnohem lepsi), a hned
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jsem se pustil do psani. Mél jsem jesté
jeden starsi text o Gothicu, ale-ten jsem
nakonec nepouzil a prepracoval ho. Psani

a vylepsovani ftrvalo asi tyden a pak

nahravani, mastering a stfihani videa pres
vikend. Zabéry co jsou ve videu, jsem
sestfihal z naprosto Uzasnych fan-filmd a
odkazy na né jsou v popisku. videa. Taky
jesté oblas s kamarady délame jen tak
pro srandu vokal covery na pisnicky od
Linkin Park, kdo ma rad LP urcité si néco
od nas poslechnéte ;) Jest& bych chtél
dodat, Ze Gothic | byla asi prvni hra, u
ktere, jsem se hodné zacdal zajimat o
dialogy a celkové o anglictinu. Hrozné se
mi prosté libilo, jak ti typci mluvili. D
Doted’ jsem nevidél hru s hust&sim
dabingem.

4. Obecné o herni sérii Gothic - ktery

dil mas nejradéji a proc?

Nejradsi mam urcité dplné prvni dil, hlavné
kvuli pribéhu a celkové atmosféfe. Dvojka
posunula. latku jesté vySe a je to uzasny
pokradovani. No a trojka uZ je opravdu
masivni svét se vsim vSudy (Silden je snad
nejkrasnéjsi mistetko co znam o:)). le to
uz celkové trosku jina hra oproti prvnim
dilu, ale porad se hrala dobfe, i dlouhe
hodiny v  kuse (community patch
povinnost :D). Forsaken Gods byla uZ jen
takova oddechovka. A Arcanii jsem jesté

nehral, porad je jesté co dohanét. :)

5. Nakonec otazka ponékud tradicni:

Co bys vzkazal = ¢tenarim Nordmarske

Orlice?

Gothic uZ je dnes hra, kterou hraji jen
skute¢ne legendy, co prezili tvrdy Zivot v
trestanecke  kolonii, nejzakefnéjsi horka
Varantu a nejkrutéjsi mrazy Nordmaru.
Bud'te pysni, Ze jste soulasti tohodle
legendarniho klanu a drzte pospolu.

Jako druhy dnes prijde na radu Emperor.

1. Mohl by ses. nam trochu
predstavit? Kdo se vlastné skryva za
modrym nickem Emperor v nevirtualnim
sveté? Ale take: kdo jsi vlastné zde, na
foru? Jak jiz jsem Fekl - modry nick,
znak globalnich moderatoru prozrazuje, Ze

~ [od ’ Ve o1
uz musiS mit néjakou karieru za sebou...

Ahoj. zdravim pfiznivce Orlice a teda
néco malo o sobé:

jsem uplné obycejnej kluk, tfebaZze vékem
se fadim k nékolika malo mistnim kmetim
(letos mi bude takrka neuvéfitelnych 39
let). Mam rodinu, 3Sestiletou dceru a
hodnou a trpélivou Zenu, ktera sice vibec
nechape, pro¢ mlatim melem nebo palim
fajrboly do monster na poditadi, ale
nezakazuje mi to s tim, Ze bych taky
mohl nékdy délat tfeba néco uzitecneho.

Patfim k dlouhodobym = ¢lenim fora a
privedla mé sem ma velka Zivotni laska -
hra Gothic (tady musim poznamenat, Ze
ke hfe mé pfivedla moje maminka, ktera
se uz nemohla divat, jak furt dokola hraju
Getaway). Zpodatku jsem sem chodil jen
pro rady zkusenéjSich hraéd, pozdéji jsem
zalal aktivné prispivat i sam. V té dobé
jsem prispival téeméf vyhradné do hernich
topict, fanart mé naprosto mijel, teprve
pozdéji jsem jej zacal objevovat a vlastné
docela nedavno jsem zkusil i néco sam
vytvorit.

Samozifejmé mé tehdy ani nenapadlo, Ze
bych se mohl stat dokonce i jednim z
llend vedeni fora, natoZ global modem.
Vazim si té davéry, kterou do mé admini
a ostatni modi vloZili - asi proto, Ze jsem
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tu byl skoro porfad a nedélal moc velkej
bordel :D "

2. Jakkoliv té fanart mohl mijet, uz
jen’ vzhledem k tomu, Ze jsi byl porotcem
Komiksového krale 2014, je nutno
podotknout, Ze k fanartu mas jisté co Fici.
Povéz nam nejprve, jaké mas oblibené
autory.a jaka oblibena dila. Jak bys pak
hodnotil soucasny fanart celkové? Co je
dobre, kde by to chtélo néjaké zlepseni,

nebo néjakou vzpruhu?

Zalnu z toho Sirsiho konce: predevsim je

super, Ze fanart stale Zije, dnes to je
nejaktivnéjsi cast tohoto fora. Vznikaji zde
Uzasna dila, ¢&lovék s tak  chabou
pocitatovou gramotnosti, jako jsem ja, jen
Zasne, co lze viechno vytvorit (mam na
mysli komiksy a filmy). Lidi, mate mgj
obdiv. Ja umim tak akorat vyuZit svgj
vytfibeny vkus a dilo zkritizovat D (jo, a
jesté ovladam program Malovani).

Co se tyle letodni soutéZe, jsem rad, Ze
se ucastnilo tolik lidi a Ze kvalita predCila
ofekavani. Bylo mi cti byt pfi tom a
dékuji znovu  vdem za odvedenou praci,
jak na samotnych dilech, tak na organizaci

celé soutéze.

Nevim, zda mam pfimo  néjakeho
oblibeného autora. Obecné se mi libi dila
vtipna a originalni aZ absurdni, takZe
fandim  surrealistické tvorbé druidd. V
tomto ohledu mi take udélal velkou radost
Kamiliv "Hrdindv paradox”, ktery presné
zabrnkal na strunu meého smyslu pro
humor. Z hlediska kvality povazuji za
skvéla  dila  Wilhelma, Pivla, Vojty,
Dasadka, Milhause, Treona ... nechtél
bych nékoho vynechat a tim mu ukfivdit.

A co bych zkritizoval? Ne, fakt mé nic
nenapada, myslim, Ze to zde funguje
bezvadné. Jen mi je obdas lito mensi

odezvy (tendfG/divakid u nékterych dél,
zejména téch novackovskych. listé, zdejsi
odbornici tam vétSinou poradi, pochvali ¢i
zkritizuji, ale chtélo by to podporu S$irsi,
laickeé vefejnosti. Autofi si to radi prectou,
maji zpétnou vazbu a zarovenl motivaci
pokracovat a zlepSovat se.

3. Podivejme se nyni na tvou vlastni
tvorbu. Jsi autorem soutéZnich povidek

pro Zlateho Diega, stripu Trigothic ‘a

povidky Primy-.pfenos - - pficemzZ . dve ==

posledni jmenovana dila v dnesSni dobé
primo souvisi s tvym pusobenim ‘v
mésicniku Nordmarska Orlice. Trigothic
je, troufam si rici, jednim z prvka, které
osvézuji "bézny" fanart jistou netradicnosti
- kde jsi wvzal inspiraci k wvytvoreni
takoveého dila, respektive, mas néjaky
oblibeny strip? Zaroven se ve tvé tvorbé
silné projevuje postava starotaborskeho
blazna Muda - je to spiSe obliba Cci
nenavist, ktera té ‘vede k tak <castému
jeho nasazovani? A nakonec - zvazujes
nékdy vytvoreni jesté néjakeho jineho
dila? Nemam na mysli nutné "novost” ve
stylu komikst i filmG, ale napriklad
novych povidek a podobné?

Trigothic je hned po mé dcefi druhe dité,
na které jsem pySny. Ne proto, Ze bych si
myslel, Ze je tak vtipny -a graficky
dokonaly, ale protoZe to je prvni strip na
tomto foru - tohle mi uz nikdo nevezme.

D

Inspirace je jasna: Red Meat. Nadherny,
vétdinou  lerny  humor. v  perfektné
vypointované zkratce s postavami, které si
Clovék prosté musi oblibit. Tak mé jednou
napadlo zkusit vytvofit néco' podobného s
gotickou tématikou. Gothic je tou druhou
inspiraci uz sam o sobé. Je uZasny v tom,
Zze postavy v ném maji vyprofilovany
charakter, ktery se da v mém komiksu, jak



tomu nékdy nadnesené fikam, vyuZit a
zparodovat. Napriklad lehce arogantni
Cronos, ktery duleZité chodi furt dokola
(vzdycky mé rozlilovalo to jeho "Step
aside!'s a tak dlouho hlida rudnou haldu,
az ‘mu (a ostatnim vodnim magim) ji
hrdina  vyfoukne pred nosem. Nebo
Gomez, toho ja vnimam jako sebelibeho
macha, big bosse, ktery si je védom své
moci - prosté typicky diktator, ¢lovék ho
ma hned radégji, kdyZ si z né& udéla
legraci. Diego - takovy archetyp kamarada

a zastance slabsich, sice se v mych

stripech ujal Muda, ale nekdy ho uz taky
ma plny zuby. A nakonec Mud -
neskutené vlezly otloukanek, ktery ma
rad zvifatka (vypovida to néco o
némeckém smyslu pro humor?) - tu
postavicku miluju a vyuzivam ji pravé
proto, Ze ma nejvétsi potencial, co se
srandy tyle. Je tak snadné si z néj
utahovat. Zarovenh mi ho je trochu lito,
tak jsem mu dal prileZitost se proslavit
alespoi timto zpusobem.

V mych planech do budoucnosti ma hlavni
misto Trigothic, na graficke dilo vétsiho
razu si netroufam, nechci lézt zdejsSim
komiksakim do zeli a neni to moje tvlrci
parketa. Trigothic je dilo, kterym chci
pobavit Ctenare, ale i sebe a budu jej

délat do té doby, neZz mi nékdo fekne, af’

uz toho radé€ji necham :D . lJakoZto
spolutvirce ~ Nordmarské  Orlice  ale
samozfejmé rad  pfispivam i  coby
grafoman, tfeba onen Pfimy prenos
povazuji za svdj vrcholny literarni pocin,
ktery uZ asi tézko prekonam (necht’ to
nezni neskromné, srovnavam sva vlastni
dila). Presto nevyluduji, Ze v zachvatu
nahle  inspirace  nevytvofim  néjakou
povidku, basef, citat, aforismus, navod k
pouZiti  epigram,  epitaf & = néco
podobného.
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4. Na dalSi prace se  rozhodné
budeme tésit :) Nyni bych ti dal otazku
k foru jako takovému. Hra Gothic starne
a na foru je znat jisty pokles aktivity
oproti ‘dfivéjSim casim (- a to nejen ve
fanartu. Jak to vidiS s budoucnosti nasi
komunity? Neni to uz prosté tak, Ze tu
pusobime na poli hry, ktera uz vzhledem
ke spolecenské poptavce je skoro mrtva?

Nedrzi komunita jen kvdli vazbam mezi

nekterymi cleny? A s tim bych se te

taky.rad zeptal, s kym se tady-na foru
rad potkas a pohovoris.

Je pravda, Ze Gothic je z pohledu
souasnych hernich trend "stara,
nemoderni, nemozné ovladatelnd, graficky
hroznd" hra. Zaplat" panbd, fikam ja.
Protoze pro mé je to jedna z mala RPG
her (GI, G2 a dejme tomu pseudogoticky
Risenl), které diky jejim kvalitam hraju
opakované. Pravé diky te kvalité a
atmosféricnosti hry se ale toto forum drzi
tak dlouho, tfebaZe je tu uZ mené Zivo,
porad se najdou novi lide, ktefi objevi jeji
kouzlo ... dal§im faktorem drzicim toto
forum pfi Zivot€ je pravé ta nase
komunita, spolek lidi, fandl, které poji
herni zkuSenost a laska ke Gothicu. A
tfebaze uZz moZna ne. viichni hru hraji,
vyuZivaji jeji uzasny potencial k tvorbé
fanartu. Ktera hra tohle dokazala, tedy

minimalné u nas?

Budoucnost  bych  nevidél az  tak
pochmurné,  porad jesté jsou tady
némecke, ruské &i polské mody (Skoda, Ze
Ce$i 7adny nevytvofili - mozné téma pro
nas?), které prilakaji dalsi nové hrace,
tfebaZe jich nebudou stovky, ale spiSe
desitky. A naSe foérum, potaZmo webove
stranky, jim maji co nabidnout.




Rad se setkavam se viemi. Iste tu fajn byl tvlj vzkaz, poselstvi pro <ctenare
lidi, hrozné by mé zajimalo, jaci jste ve Orlice? :)

skute¢né realité - tady ma dclovék pocit, ’ , ” Sl :
CARE AR ; Rad bych nam vSem popial vse dobre,
Ze zijete a dychate jen pro Gothic a tohle < - R0 N
: e ; y S tomuhle foru dalsi nové ¢leny, adminum a
forum. Pral bych nam, at' se tu mizeme 2 3 Y i :
Y PR . bin B modum hodné prace, tvurcum hodné
setkavat jesté alesponi dalSich pfistich 10 5

¢tenaft a divakt a t&m zase zabavne

o ¢teni a pokoukani. Viem uzivatelim pak
5. Velmi pékna slova ;)" Snad jsi se spoustu zabavného hrani, at' uZz Gothicu
jimi jeSté uplné nevycerpal pro zavérecnou nebo i jinych her. K ¢emuZz nam Zehnej
otazku, tematicky velice volnou - jaky by Innos.

- Vojtal 122~

Radikalové ve Varantu

V Bakaresi ve Varantu vypuklo povstani radikalnich pfiznivca
Beliara v ¢ele s magem Nerusulem. Radikalove se rychle chopili viady,
popravili plvodni vladce Bakarese a také diplomatickou navstévu, ktera
byla zrovna pfitomna ve mésté a ktera prisla vyjednavat o obchodni
dohodé az z Montery.

Nerusul nad uzemim BakareSe vyhlasil okamZité novy stat,
s nazvem Beliarovo kralovstvi a sam se oznadil za jeho vladce. Situace ve Varantu podnitila
dalsi povstani, které maji za cil pfipojit se k Nerusulové BK. Umirnénéjsi obyvatelé na severu
pousté a spravci velkych mést se radikala boji a zbroji proti nim.

Kral Rhobar vyslovil podporu umirnénéjsim Hasisinam, nasli se vsak i spravci, ktefi
vykazali obchodniky z pousté se zemé, z radikalnich vyznavall Beliara se totiz 3ifi po zemi
panika a lide v Myrtané dle krale Rhobara nejsou schopni rozliSovat mezi HasiSiny a
odsuzuji je jako nebezpelne radikaly viechny.

o

Hamlar, zeman z vesnice Ardea obhajuje vykazani lidi z Varantu zpét se slovy, Ze
neni kazdy vyznaval Beliara radikdl, ale také neni Zadny radikal, aby nebyl vyznava&
Beliara.

Dalsi udalosti spojovanou se vzestupem BK, se stalo vypaleni Druidskeho haje.
Vsichni si tuto udalost spojuji s nedavnym zvefejnénim karikatur Beliara v druidskem
obcasniku Zeleny list. Nerusulovo BK se k ¢inu zatim nevyjadfilo, ovSem spojeni BK s timto
radikalnim &inem se zda byt vice neZ pravdépodobne. O vyvoji situace vas budeme dale

informovat.

Lordan
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Fanartovy) rok 2015
Co nas ¢eka, a co nas nemne?

~Mame za sebou opravdu kvalitni rok ve fanartu. Méli jsme moZnost sledovat
opravdu ruznoroda dila ze vech moznych spekter naseho dohledu. Nyni je tu rok novy a
co ze nam novy rok prinese? Nebude toho malo.

Vsichni jisté zname nejpopularnéjsi komiksove pribéhy lonskeho roku. Jejich autofi jsou
viichni na foru stale aktivni-a tak se da olekavat, Ze se dockame kvalitnich pokradovani
Cesty ‘Temnotou od Vojtyl'122, Lovu Stinu 2 od Lordana, Hrdinova Paradoxu od El

Kamila, Ja odsouzeny a Mezi Skiety od Wilhelma, Pirdtského zdkona od Sleepera, nebo_i.

Svitani dusi zemrelych od Pivla. Na komiksove scené se prosté mame na co t&if a ani

tento rok jisté nebude chybét soutéz Komiksoveho krale, jenz méla lofsky rok velky uspéch.

Zato povidkova scéna si pro nas moc zajimaveho nepfichystala. Spousta rozdélanych
dél, ale Zadna vazna povidka od neotfelych autord, na které nejsme zvykli, zatim v planu
neni. MiZeme se tak t&it urdit€ na néjaky novy polin od Paulieho, ale mimo to je pro
nas opét hlavnim teréem sledovanosti podzimni Zlaty Diego.

Zato na scené filmove se budou

dit opravdu véci. Po  Khoriniskem
drakovi jakoby se s filmafi pytel roztrhl
a dosti se odhodlalo k tomu, Ze budou
ve své tvorbé pokraovat. Mezi né patfi
i JENIK, . jenz uz ‘vydal prvni ftrailer
na svij pripravovany serial
Vykoupeni. Velkym ldkadlem
by také mohl byt filmovy
podin Vojtyl 122, jenZ je pravé
druhy z téch, jenz se nechali do
tvorby  navnadit Khoriniskym
drakem a jenz slibuje svou
budouci  tvorbu.  No a
nakonec bychom se jiz méli take dockat dlouho olekavaného Dark Angela, ktereho bychom
se podle slov autora méli dockat jiz v prvni pulce tohoto roku.

A Ze to z filmu nestadi? No tak to se mozna oblas zajdéte na naSe forum podivat
o prazdninach, protoZe je dosti mozZné Ze se pro vas pripravi i dalsi ro¢nik Khoriniskeho
draka, aby ani filmova sekce nebyla oSizena o svou soutéz.

Neni toho mnoho, neni toho malo, porad je na co se té&it a pokud budou pribyvat i
mezi vami nadSenci, ktefi sva dila radi vydaji, muZeme se té&Sit na daldi skvély rok s nasi
fanartovou komunitou.

- Pivl
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Hrdirmv denik

I. ¢ervence

U Beliara, do jaky diry jsem se to dostal? Hned po pfichodu do Hornického udoli
jsem dostal na budku vod jednoho srace (musim si ho najit a vysvétlit mu, Ze takto teda
ne) a potom, co jsem si vymachal hubu v jezirku, mé& oslovil jeden typek s knirem (Diego —
pamatovat, mohl by se hodit), jak to tady chodi. S timhle byla celkem rozumna fe¢, zdal se
mi docela jako férovej chlapik. Jasné, je to tu drsny. Ano, tfi tabory a ja abych se k
jednomu z nich pfidal. Teda pokud tu nechci nékde chcipnout jako solitér. le fakt, Ze se to
tu hemzi vielijakou havéti. Hned zkraje jsem péstmi ubil takovy prerostly hmyzi hovado,
ktery, jak jsem pozdéji zjistil, se da dokonce i jist — teda ale zadna delikatesa to zrovna

neni, po prvnim: soustu jsem malem hodil Savli do kytek. Dale jsem narazil na mrchozrouty,

ty znam z Khorinisu, jejich maso je sice odporny, ale da se jist, pokud se dobfe uvafi. A
hlavng, kdy? méte takovej hlad, e se vam z bficha ozyvaj zvuky, jako kdyZ mlatite gobliny
do bezvédomi, tak jste o néco min vybiravi. Tohle byly jen mlady, ale i tak jsem na né
musel tasit zrezivélej me, kterej se tu valel a je zatim mou jedinou zbrani, co mam. To
krysokrti jsou o néco chutnéjsi a daj se lip zabit, protoZe kolem ¢lovéka neposkakujou jak
zbésili Sotci. Prozkoumal jsem teda nejblizsi okoli (trochu jsem si pochroumal kotnik pfi
seskoku ze skaly, blbec jsem neodhadnul vejsku), posbiral néjaky kramy, co se tu povalovaly
a vydal se po cesté dal, az jsem v dalce za Fekou zahlédl néco jako polorozpadlej hrad s
taborem okolo.

Pfed mostem staly straZe, kdyZ jsem prochazel kolem nich tak na mé vejraly jak na
vraha a pred branou u tabora mé zastavili dalsi ozbrojenci, Ze prej kam se chystam. Nemélo
cenu si hrat na machra, vzpomnél jsem si na Diega a vymluvil se na né. Tak mé pustili
dal, ale at' si prej hlidam zada. Pred vchodem do hradu stal hromotluk s ostrym meclem a
nevrazivym pohledem (vSichni se tu tvafej bud’ nasrané nebo dulezité), se kterym nebyla
vibec fed, naStésti jsem na lavice narazil na Diega, se kterym jsem se dal do fedi. Mé
bych si tu prej najit néjaky znamosti, ktery mi pomlZou dostat se mezi Stiny, nebo jak si
tu ta sebranka vlastn& ¥ki. Rekl mi i jména t&ch nejdileZit&gich lidi, musel jsem si to

napsat, abych nékoho neotravoval zbytecné.

Dneska toho mam uz plny zuby, naSel jsem si volnou chatré (byla to ta Diegova,
ale netvaril se, Ze by mu to néjak vadilo), tak si jesté upelu nasbirany maso a zalezu do

pelechu.

- Emperor

nzerce;

Nordmar zve viechny na oslavu prvniho vyro€i znovu ziskani dolu Klanu Kladiva. Grilovani probéhne
pfimo na vysoké peci, podavat se kromé klasickych nordmarskych pochutin jako jsou kyty hunatého
bizona, ovar z polarniho vlka a gulad ze Savlozubeho tygra budou i labuZnické speciality ze skretiho
masa, stale je ho dostatek a v mistnich klimatickych podminkach se nezkazi.

- Masterchef Klanu Kladiva
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Rozpravka tety Kristinky

ey Milé deticky. Vzhladom na to, Ze ste evidentne eSte stale nevychovani
spratkovia, teta Kristinka vam prinasa dalSiu rozpravku s vyraznym
mravnym ponaucenim. Posadajte si a pozorne poduvajte.

Je o prasiatku, ktoré sa volalo Bejb. Nie, toto meno som z nikadial
neukradla. Ako sa opovazujes ... Padaj. Tieto deti su Coraz drzejSie a drzejsie, prisambohu.

Bolo raz jedno prasiatko. Volalo sa, ako som uZ spominala, Bejb. Toto prasiatko nebolo

ako iné prasiatka. Toto prasiatko bolo ... no, povedzme, Ze nebolo uplne obydajné. Boh a

geneticka lotéria mu nenadelili ani bystry um, ani spravnu prasaciu krasu, a to ¢o nadelili,

prislo teda trosku neskdr ako u ostatnych prasiatok. Ked' sa iné prasence udili valat' v blate :

pod tym spravnym uhlom (s presnostou na POL radianu, nie si to predsa Ziadni amatéril),

nase drahe Bejb sa len zadinalo udit' chodit. Ine prasiatko by z toho moZno bolo smutné a

upadlo by mozno i do depresii, naSmu Bejb to bolo jedno. Ked' sa naudilo chodit’ a trosku S
valat' v blate (mimo asi o 3,1415962 rad), zacalo sa tulat' po dvore a naslo zmysel ‘svojho

Zivota.

Tymto zmyslom Zivota boli sliepky. Ano, sliepky. Medzi sliepkami sa citilo ako doma.
Sliepky ho mali rady. Sliepky ho uctievali. Sliepky sa nevedeli valat' v blate ani presne, ani
mimo, a tak ho obdivovali a mohlo ich to naudit.

Co z ‘tohoto, drahé detitky, vyplyva? Ked' vam nieCo nejde, ked' ste frustrovani, ked' vas
svet nema rad, nesnazte sa zlepsit. Jednoducho si najdite vddSieho debila ako vy a citte sa
skvele. Teta Kristinka out.

- Kristi

Trigothic
TRIGOT HiC Mudovo tajné prani
cveated by Ergperor
[ » L — - : -
Nékde t?k”e Zvedni ten Hej, Mude, Ze ty
zaviu oéi a svilj tlustejll L ses zase poéural?

predstavuju si g zadek
hezké véci ... a dones mi

pivo!

Emperor
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- Zaverem

Dalsi ¢islo Nordmarske Orlice je u konce, oviem, je jen jednim z disel mnoha a neni

Orlici posledni. Na dalsi vydani se muZete té&Sit zase za mésic a pokud mohu malinko
prozradit, co v ni naleznete, tak jen dodam, Ze by si ji neméli nechat ujit milovnici
fanartovych filma.

Piseft svou dopéla Nordmarska orlice
a mifi zpét za hory rozeklane
za tvoji pozornost dékuji velice

slovutni svobodni Nordmarané

Netruchli, nesmutni vazeny {tenafi
al toto skutecné posledni list
za mésic mizes zas, pokud se zadafi
nordmarske skupiny Casopis Cist.
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