Unor 201 5, vydani dvacaté tieti, v této edici devaté

Téma: Filmy ve fanartu

V tomto (Cisle jsme se zaméfili na druh fanartu, ktery v posledni dobé zaznamenal
povstani z mrtvych a o ktery zalal byt vétsi zajem neZ dfive. Filmova tvorba naseho féra

se pomalu rozristd, kde to viechno zalalo? Jak si nyni vedou filmy ve fanartu?

Problem historie Recenze - Bandite - Nova

5 fanartove filmafiny Summoner krev & zklamani?
Vojtal 122 se rozepsal o Film, ktery dnes znaiji Ve filmove sekci vznikla
historii fanartu na nasem zfejmé jen pamétnici, nova filmova skupina,
foru, jakoZto pokralovani presto byl ve své dobé ktera se chysta zamavat s
jeho ¢lanku z Vanoéniho jeden z nejoblibenéjSich na vodami filmu, jak na tom
dila Orlice. Ve o nasem foru. Podrobnou jsou a co chystaji? Vice
filmarske historii na kritiku od Lordana, na strané 7.

stranach 2 - 3. -* naleznete na strané 6. -* "*

Rozhovor s filmafi Kristinin koutek Trigothic

Na foru se objevili dva Mate radi Kristininy Dalsi z fady skvélych a
novi a nadéjni filmafi - clanky? Tak na vas eka vtipnych vytvord od
Gorn128 a JENIK, oba daldi, tentokrat na téma Emperora, ktery vam jisté
vyzpovidal Sleeper. hry Gothic. Pro¢ je tak zptijemni den na strané
Vice na stranach 4 - 5. zajimava? Vice na stranach 7

8-9.
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\prace na jediném velkém celku.

Problem historie fanartove filmariny

Na rozdil od komiksd, je velmi t&7ké podat interpretaci vyvoje

fanartovych filmd. Zde ztracime souvislosti, které nam znemozZni fikat

véty jako: ,Zde je vidét proména celého charakteru tvorby; Tady je
jednoznaény vliv na dalsi tvirce; Zde zhruba konéi jedna etapa a zaina dalsi.” Zkratka,

nemuZeme hledat v historii nadi filmafiny pfili§ mnoho zdkond. Pro¢ ovsem?

Jako hlavni pfi¢inu vidim fakt, Ze vytvorit cely film rozhodné neni Zadna brnkacka. Ano, WS
vytvofit cely komiks neni snadné rovnéZz, ma-li mit ke konci tfeba 30 dilG, tak obzvlast' ne.
Pravé zde je ale zakopany pes — komiksy se vydavaji po dilech. Pfi tvorbé komiksu ma .

pred sebou autor praci na nékolika malych celcich, zatimco filmaf pfed sebou ma tuny

Méloktery komiksak dokontil veliky projekt, ale mnohy pak stihl vydat nemalé mnoZstvi £ 3
dild. A i to bohaté stadilo na to, aby mohl komiks ovliviiovat daldi a dat tak podklady ke

sledovani néjaké kontinuity.

Vydani filmu, na rozdil od vydani jednoho dilu komiksu, je pak skute¢nou udalosti, ktera
se stane jednou za tak dlouhou dobu, Ze skutelné nelze vyhledavat typické vyvojove

znaky. lednoduse je filmG malo a jsou rozprostiené daleko od sebe.

b
K vySe fecenemu pfipojuji poznamku, Ze feSenim problému s vydavanim filmu by mohla i
byt serialova forma. VyuZivana vsak byla velmi malo. 1’
Tolik na uvod, za jehoZ délku se omlouvam.Mam-li vam ale nyni ukazat néjake etapy, {
shledavam jediné kritérium, na jehoZz zakladé je 'mohu odhalovat — a sice kvalitu d
zpracovani. ’K
Napiiklad. muzeme vidét, Ze u nejstarSich filma leckdy byly jesté vidét HUD! listy, oblas si *2
i< Ve . . I I q
autori také nedali pozor a pfi sestfihavani rozhovort neusttihli dokonale dialogova okénka. i\
Takove chyby dnes jsou rozhodné mené detne. Dale vidime stale dokonalej§i praci !
s efekty — at’ uz s marvinovymi & provedenymi v postprodukci. A o y
v neposledni tadé se za dlouha léta tvorby filma obecné zlepsily s },
¥

vykony poditalt, které pak umoznily natalet ve vy3si kvalité.

Ale i presto nam toto kritérium az tolik neda — z vy3e
zminénych ddvodd. K vydéleni etapy je potieba vyrazna
zména — a skutedné prevratnou zménu (nepolitame-li samy
pocatek filmové tvorby, ale vskutku: ten je jen polatkem a

nikoli zménou) vidim jen jedinou: Pivlovu tvorbu.

| zde by byla jesté¢ nedavno jista potiz, totiz ta, Ze pied

nepfili§ dlouhou dobou byla tato revolu¢nost ve zpracovani g.#



http://forum.gothicz.net/viewtopic.php?f=35&t=18243

ukdzana jen na par vanolnich videich a trailerech
k dosud nevydanému filmu Dark Angel. Teprve
Khorinisky Drak 2014 nam dal skuteény material:
film Z Temnot. Zde doslo ke skute¢nemu prevratu —
kvalita zpracovani se Pivlovym filmem zjevila v plne
sile a spole¢né

s atmosferou
soutéze

nabudila

néktere
tvarce  k tvorbé

Naptiklad u
‘chystaneho JENIKova projektu (predstaveného dosud

novych  filma.

jen trailerem a upoutavkou) pak muZeme vidét snahu
o stejnou kvalitu zpracovani. -*

Citime zde samoziejm& problém — kazdy kdo zna
Pivlovu tvorbu, ma predstavu, kolik ¢asu a pl'lé u ni
musi byt vynaloZeno pro vytvofeni v podstaté
profesionalni prace. A tolik sil neni jen tak nékdo
ochoten pro tvorbu fanartoveho filmu vynaloZit.
Pokud by se tato revoluce v kvalité zpracovani tykala
pouze Pivla, nebudeme podle toho moci vydélit
7adné etapy a zlistaneme v beztvaré smési nalrtnuté
svrchu. Pokud ne a i dali v soudasné chvili vytvarené
filmy (a moZna jich je vice, neZ se muZe na prvni
pohled zdat) 'prokazou néjak inspiraci v nové urovni
zpracovani, pak navrhuji, abychom dé&jiny <eského
Gothic' filmu délili na dvé etapy: pred Khoriniskym
drakem 2014 a po ném, respektive (méné dcasové
specificka varianta) pred nastupem Pivlovy tvorby a

po ni.

Filmy neni nutne klasifikovat jen historicky — mdzeme
vzit celou tvorbu jako celek a klasifikovat ji nezavisle
na Case. To uz ovSem neni predmétem tohoto
¢lanku. Zajemce mohu odkazat pouze na sv{j ¢lanek
Filmova okénka v srpnové Orlici z roku 2014, ktery

se sice jen velmi povrchné, ale prece, daneho

problému tyka. '*

Proklikej se kam chcesiy*
Nova ikonka za konci &lankd
a uvnitf nich neznadi nic
jiného, nez Ze se pomoci
kliknuti na néj mudze3 dostat
az k samotnému zdroji nebo
dilu, o kterém ¢&lanek
pojednava. VyuZij toho ke

komentovani déll

Hleda se kuchar e
V tabofe Banditd byl zabit

kuchaf, postaral se: o to

JENIK, tabor proto hleda

noveho ¢lena, co by rad

vafil. Pfidej se k nam a bud'

dlenem jedineé filmove

skupiny z Gothical '*

Unorova fanartova dila F
Lov Stinu

Kralovstvi Haderac uz davno
nevypada tak, jak jsme jej

znali. Pfipravte se na dalsi
politické intriky ve zbrusu

novem dilu od Lordana.

Komiks k dispozici na webu.

Svitani Dusi zemielych
Komiks od Pivla se pomalu
blizi ke konci, Ayjen a Golian
jsou na hrané bitvy, musi si

vybrat. Komiks si muZete

vychutnat na webu. ,1*

Haldrikovo svédectvi
Webova povidka od
Voijty 1 122 jesté rozhodné

nekondi, dal3i dva skvéle dily

muzete najit na webu. \#



http://forum.gothicz.net/viewtopic.php?f=32&t=17611
http://forum.gothicz.net/viewtopic.php?f=33&t=14055
http://forum.gothicz.net/viewtopic.php?f=458&t=18507
http://forum.gothicz.net/viewtopic.php?f=35&t=18463
http://forum.gothicz.net/viewtopic.php?f=32&t=15654
http://www.gothicz.net/download/fanart/orlice/14prosinec.pdf
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NOVi FILMARI — ROZHOVOR 'S

Ahoj‘! Mohol by si
sa nam predstavit|
povedat’ nie¢o o
sebe,- o hrach rad
hravas, o svojich

konikéoch a.Zivote?
JENIK: Tak jmenuji se
kupodivu Honza, chodim’

'na VS do Ostravy na

Fakultu Elektrotechniky a
Informatiky na Banske.
Jsem z Hané. Mezi mé
konicky patfi
elektrotechnika, robotika,
pafeni na playstationu a
hlavné elektricka kytara.

Gornl128: Zdravim, tak
volam sa Martin a
pochadzam z malebnej
dedinky Jakubovany na
vychode Slovenska.
Som skromny 19 roény
chlap. Moje konicky, tak
tie vymenujem len tak
narychlo : Babetta(moja
jedina laska () ), DnB
stepovanie, tanec,
pol'nohospodarstvo,
amateérska lukostrel'ba a
akurat som zadal skusat’
vrhanie noZmi(Kunai),
sledovanie Naruta a
navstevujem Skolu ninjutsu
a daldi koniek, ktory
nesmie chybat’ je tvorba
videl a filmov &) . Hier
som hraval niekedy
pomerne vela, ale teraz
uz len sem tam si zahram

LoLko a aj Gothica ()

Ako si sa dostal ku
Gothicu? Co Ta
prividelo k fanartu?
Mas nejake
obl'ibene diela i
autorov, ktori Ta
inSpiruju?

JENIK: Ke Gothicu mé
privedl na zakladce jeden
spoluzak. K fanartu mé
privedlo vlastné to, ze
jsem to prosté zkusil slepit
v malovani. Celkem to
vypadalo (popravdé
feceno kdyz jsem to vidél
ted’, tak jsem se malem
doblil ) k svétu, tak
jsem to postnul na forum,
a néjak se to chytlo. Ze
zdeSich autord bohuzel
zadného oblibence
nemam, protoze kazdy je
expert na néco jineho, a v
nélem jiném zase hapruje.
Ale jestli nékoho zminit,
tak Vojta, Pivl a Wilhelm.

Gorn128: Tak na prve
stretnutie s Gothicom si
pamétam vel'mi presne .
Hral som si na PC hru
TES4:Oblivion, vtedy som
na tom totalne fachdcal.
Brat stale kupoval ¢asopis
Computer, kde sa pisalo
vieli¢o o PC a hrach, a
ako som si hral brat si
lital ten Casopis a ukazal
my mini obrazok, &i si
nechcem zahrat' tuto hru,
v popise pisalo, Ze je to
ako brat Oblivionu, tak

som povedal preco nie a
bol to Gothic 3. Tak som
to zacal hrat' a velmi ma
to chytilo a doteraz je G3
jedna z mojich naj hier a
aj zo serie Gothic. Neskdr
my brat kupil G2 a

potreboval som pomoc pri. =

questoch tak som sa
dostal na Gothicz. Neskor
som zalal hl'adat’" pomoc
na fore a tak som si aj
prekukol forum z nudy a
objavil som fanart. Najviac
a hned ma zaujali filmy,
na ni¢ iné som ani
nepozeral. A uz to bolo,
zacala moja filmova
kariéra v Gothicu :
Najviac sa mi padili filmy
od VMCho a Stoneho,
boli to moiji idoly & .
Ale dnes uZ vidim
inSpiraciu u Pivla, ale je
$koda, ze uz Stone a
VMC prestali s filmami.

Filmovy fanart na
fore v poslednom
case "oziva', obijavili
sa noveé diela a na
d'alSich sa pracuje.
Cim to podla teba
je? Preco si sa k
fanartu vratil?
JENIK: Nepfijde mi, Ze
néjak vyrazné ozil. Byla
soutéZ, a vlastné jediny
kdo je novej jsem ja.
Vojta i Pivl jiz v filmafiné
ucinkuji celkem dyl.




.

Kazdy rok tu byly néjake
projekty, takze myslim, Ze
to, ze filmarina "oZzila" je
spiS jen takova shoda
nahod; Zé se tu objevilo
par projektd. K fanartu
jsem 'se vratil kvdli
Drakovi.

Gorn128: Ano, v&imol
som si ze to ozilo teraz
nedavno. Osobne som si
myslel, Ze po tych 5tich
rokoch ¢o som_sa vratil

‘tuna najdem pind kopu

novych filmov, ale nevidel
som tam ni¢ nové, asi len
par filmov. AvSak tesi ma,
Ze sa to rozbehlo znovu.
Pri¢ina "oZivenia” je podla
mna Khoronisky drak, u
mna je to taktieZ jeden z
d6vodov preco som sa
vratil. . Dal§i dévod bol
Pivlov film "Z temnot”,
ked' som to videl, hned'
ma to pohltilo, cela ta
atmosféra pri natacani a
tvorbe. Dal¥i dévod je aj
ciel' odistit’ si meno na
fore, ked'ze doterajSie
moje filmy boli pomerne
dost' slabe, ale aspon
jeden film sa mi dostal do
Gregovho listu filmov na
youtube, je to
"Vzkriesenie boha" asi. mg;j
doteraz najlepsi film.

Ak by sa

zopakovala sutaz

Khorinissky drak,

zucastnil by si sa?
JENIK: Jo, chtél bych
trumfnout svdj lofsky
vytvor a ziskat jesté vice
negativnich a
nepochopenych
komentard

Gorn128: PravdaZe by
som sa zudastnil, uz sa
neviem dockal kedy znovu
zaéne 2 Cheel by som
tam trochu pokonkurovat’
Pivlovy, a zmerat' si sily s
JENIKom & . O vyhru
my az tak zase'nejde, aj
ked' by potesila

Co mozZme od teba
ocCakavat’ a naclo sa
mame tesit? Ake su
tvoje fanartove
plany?

JENIK: Mé plany jsou
ryze utopickeé. Chystam
serial, ale kvali pomérné
hektickému rozvrhu na VS
na to vubec nemam <as.
Pak se mi jesté v hlavé
rysuje jeden dali projekt,
ale to je budoucnost
vzdalena (stejné jako ten
serial). Kazdopadné by to
byla takova oddechovka s
trochou parodie. (Pokud
to nékdo pro zménu
pochopi)

Gorn128: Tak este
neviem &i sa da odo mna
olakavat’ vela, bojim sa,
ze zopakujem chyby spred
Stich rokov. Ale posnazim
sa ¢o najviac, aby Vas to
ohurilo, alebo aspof
trosku prekvapilo. Tak
chystam novy film
"Posledna lupez”.
Posnazim sa dat' do toho
filmu vSetko, ¢o dokazem.
Chystam sa tam-vytvorit’
nieo prekvapujice v
dejovej linii. Ale ni¢ viac
neprezradim , chcem to
ako prekvapko () f)alej‘
pracujem na réznych
projektoch vo fanartovej
skupine Bandité, takze
viac info v skupine (]

Co by si odkazal
'ud'om, ktori sa
chct pustit’ do
filmoveho fanartu?

JENIK: Ten das se da
vyuzit i smysluplnéjc.

Gorn128: Nie je to az
také zlozité a tazkeé, ako
sa mdZe na prvy pohlad
zdat’ (2 . Tak¥e urdite sa
do toho pustit' a vyskusat’
to a keby nieco, tak
pomocna ruka je na fore
stale




O Autorovi

Fopa uZ v soudasné

Recenze —Summoner.

o Dnedni recenze se zamé&fuje na film od Fopy, ktery u? e 5
g ey 5 = obé' v sekci

R tak trochu upadl v zapomnéni, aé nepochybuji o tom, ze

e P P pochybuj 3 ;
ol e ) % ecias "1 » fanartubohuzel aktivni
2 mnoho z lidi, co na foru uz pobyvaji néjakou dobu, film znaji. Ao 0
’ e : ; % . 530 neni. Kromé jeho
MdzZe fan-film z roku 2007 stale néco nabidnout dnednimu J

: - Shedt filmu Summoner
8 rozmlsanému divakovi?
. A 7 pracoval i na ‘-j
2 Summoner. je film dvoutvafi. Najdete v ném chyby Sy ; X
’ Sy e o 5 485 ¥ e e pokracovani, ktere

veskereho druhu, nelogicke vazby v dé€ji, ovsem finalni pribé 3 : : A

3 o g s 2 ” IJk | d P 2 bohuzel nedokondil, L

a jeho rozuzleni, stejné tak jako nékolik opravdu vydarenyc ;
; > - : J P 4 y filmovy projekt byl
scén stoji na filmu opravdu za to.

zruSen v roce 201 1.
Pribéh je v podstaté detektivka, pficemZz nevrazdi lide, Zda se od Fopy do

\ale zvifata. VraZzdy nedaji spat lovci - Fellanovi, ktery se budoucna jest

rozhodne fesit je na vlastni pést. Zde je podle mé nejvétsi dotkime néjake : iy
uskali pfibéhu — Fellan jako obylejny lovec v podstaté nema fanartové. aktivity, j& ve ./

v . . v v ! I Vv .
zadnou  motivaci, aby se do vysetfovani poustél. Nejsou T & :
Y &4 P J hvézdach, ovéem jeho
I . . r I . I . . . ! . v v 1
zabijeni jemu blizci lide a jeho jedina motivace tudiz spociva s R
‘ neaktivita trva uz

v tom, Ze je to dobrak od kosti.Dalsi uskali je v dlouhych

Vv v

temér Ctyfi roky.
zabérech o niCem, vaty je ve filmu az prili§, neni nijak zazivna

a film by bez ni dostal lepsi spad a mohl byt klidné i o

dvacet minut kratsi. Dialogy pusobi misty pfili§ uméfené, !
zvlastné kvdli nim pusobi i vztah mezi Fellanem a jeho Zenou. Inzerce i
Dialogdi film mohl nabidnout klidné i vice. HLEDA SE f i
Kvalita videa neni pfili§ vysoka, zde se oviem musi PISARI {
.. pohlédnout ke stafi filmu. Oviem chyby v prolinani textur-uz Nova skupina i
stafi filmu prili§ neomlouva. Kamera je pouZita gothicovska, povidkafl hleda nove &
ovéem neni piili§ staticka, nékteré zabéry, napfiklad pri cleny! Pokud se j
Fellanové noéni mdfe, jsou opravdu vydafené. Slabsi strankou nenajdou, ziejmé ani
filmu je i hudba, velmi lasto pouZita pouze hudba z Gothicu nevznikne, proto je {
na pozadi a mala mira propojeni vybéru hudby s déjem na dileZité, pokud mas !
platné ubira filmu na dotvafeni atmosfery. alespoit trochu rad y
Na zavér nezbyva neZ fici, Ze al je kritika v recenzi trochu povidky, aby ses pfidal %
prisnéji, tak Fopa ve sve .dobé vytvofil jeden z nejlepsich mezi nél A ‘
filma, ktery si nasel spoustu nad3enych divaka. - Fanousek povidek 3
'~:‘T‘ *+ kamera ;
= + kvalita n&kterych scén Hledime novicel ~_‘1

= pouzita hudba, prolinani textur Hmmm.....hmmm...

hmm hmmm..

= zabéry o ni¢em, Fellanova motivace, dialogy

ﬂﬂﬂﬂﬂﬂ%ﬁﬁﬁﬁ (6 2 10)

hmmm....
- Baal Cadar



http://forum.gothicz.net/viewtopic.php?f=35&t=1136
http://forum.gothicz.net/viewtopic.php?f=369&t=593&start=375

tvorbu a jak Ze na tom jsou? Momentalné pracuji na

Bandite - Nova krev nebo zklamani?

Fanartove skupiny v dnesni dobé& nelapou jiz tak jako dfive a
tak po revizi skupin, ktera probéhla nedavno pfisel zpétny impuls -

Zalozéni. nove filmarské "Skoly" pro viechny novalky na foru, nebo i staré znamé, ktefi by

se radi néco priucili a podpofili tak tento druh fanartu. i—‘\'
Skupinu momentalné tvofi spise novadci v daném ,4/ ——

oboru, ale skupina ma i zvuéna jména z dfivéjska jako jsou ,/\ e ”/

JENIK a Greg, jenz tvofi jakysi fanartovy koren, ze kterého
pak vyrUstaji dva novaéci Howky a Gornl128, ktery uz nam
ale dokazal, ze filmafing slu$né rozumi.

Skupina vznikla za cilem podpofit a rozvifit filmovous *
novem interaktivnim projektu s temnou tématikou
harnického udoli. Do projektu se zapojuji vSichni a kazd
ma svym danym zplsobem volnou ruku. liz brzy

N ,
VAN g1 s
Im/u op, . *’4 !/l’ h lod]
T Etjnngg;

Ui

Iy otetky m

sy

bychom se mohli dockat i vice informaci pfimo od nic

v jejich skupiné.

Otazkou ale stale zastava, zdali to skupiné
vyjde. Bylo tu jiZz mnoho pokust o znovuoZiveni fanartu
a posledni dobou to 3lo spiSe ztéZzka. Posledni vyrazné aktivni tradini
skupinou byli Templafi, ktefi znenadani s odchodem Danteho skondili se svymi projekty.

Pro ka¥dého zajemce by mohla byt lakava nabidka to, Ze si zde miZe zaloZit
libovolny vlastni projekt a pozadat o pomoc vice zkusené filmare, ktefi mu zcela jisté s
tvorbou pomohou, popfipadé mize i navrhnout skupinovy projekt pro celou skupinu, ktery
kdyz bude odsouhlasen, mlZe byt utvoren celou skupinou.

Bandité oviem nic neslibuji a sami svou skupinu povaZuji spiSe za experiment, zdali
ma takovyto styl skupin smysl - Tedy skupiny zaméfené pouze na dany styl ‘*

fanartu, ve kterém se snaZi dosahnout dokonalosti.

TRIGOTHIC "™

Neni Orlice bez Trigothicu a ani tentokrat vas o néj nas redaktor
Emperor nepfipravil. Dalsi dil tentokrat s nazvem Goméziv romanticky veler
je tu jen pro vasl!

TR a OTH IC Gomeziv romanﬂck? veéer

cwecaded by Ewvsgresor

Vi§, véera se mi Nevim, o éem 1'o
to moc libilo, jak - mluvite, pane,
jsem ti potmé s asi jste simé s
myl viasy ... : nékym spletl.

Jak to? Jesté jsi Fikala,
Ze si to uréité musime
nékdy zopakovat ...


http://forum.gothicz.net/viewforum.php?f=456
http://forum.gothicz.net/viewtopic.php?f=440&t=17456
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Ahoj, deti! Vitajte v kutiku tety Kristinky. Dnes
presko¢ime nasu tradi¢nu rozpravku a namiesto
nej si dame rozmyslacie okienko, a povenujeme
par myslienok veci, ktora nas sem vlastne
vsetkych priviedla, a to hernej serii Gothic.

Ked' sa pozrieme na reakcie vacsiny l'udi na sériu Gothic, najma na prvé diely,
budu v majorite pripadov niekde v oblasti srdcovka. Detstvo. Klenot svetom neobjaveny.
Nostalgia. Prezité, moZno premarnené hodiny. Atmosféra. Pribeh. Emocionélne puto.

Postavy, ktoré sa stali ikonickymi - malokomu srdce aspofi trosku nepookreje pri zmienke

.mien ako Diego, Lester, Gorn a Milten a snad’ kazdy si spomenie na Muda, & uz rad

alebo. s hlasitym %kripanim zubov. le Gothic naozaj takym majstritykom, za aky ho tito

komunita poklada? Pokusme sa tomuto zvlastnemu apelu prist’ trosku na zubok.

Najikonickejsimi elementmi Gothicu v komunite su bezpochyby uZ spominané
postavy, na Cele s nasim drahym bezmennym hrdinom, a pribeh k nim sa viaZuci. Preco
ich mame tak radi? Cim st iné? N4&§ hrdina je bezmenny. Nevieme ni¢ o jeho minulosti,
nevieme ako sa vola a do kopy ni¢ faktualne nam neumoziuje vytvorit' si k nemu vacsie
puto. Ako sa ukazuje, fakty nie su v3etko. Obl'ubime si ho cez jeho &iny, cez jeho suchy
humor, cez to, Ze to nie je perfektny hrdina. Je vyvoleny, ale nechova sa tak - vyhyba sa
stereotypom asociovanymi s typickymi vyvolenymi a ide si len za svojim cielom. Nema
problém'so sebeckymi motivmi - koniec koncov, sam je zlo¢incom a nakoniec zodpoveda
len sameému sebe. VZdy to tak bolo, vidy to tak bude. Nepriama charakterizacia je koniec
koncov mnohokrat ta najsilnejSia. Spravit' z jeho backround nepopisany list papiera je
navyse taky velmi Sikovny tah - kazdy hral si domysli, ¢o chce a vytvori si tak hrdinu,
akého chce. Pirane nam 3ikovne a predvidavo vytvorili vlastne taky dokonale! obl'ubitelny
charakter - je to dostatocne vtipny fantasy kovboj na to, aby bol cool a zvysok si hra
doplni sam - kazdy ma svoju verziu hrdinu, ktora sa mierne li§i. Tato komunita mdze
odmietat’ afiliacie s klasickymi fandomami (este raz, pre¢o sa nase fanartove poviedky

jednoducho nevolaju fanfiction?) ako chce, ale toto je ukazkovy headcanon.

A pokial' ide o partu - tieto postavy vlastne nie su ni¢im prili§ originalne a
neprinasaju ni¢ nove. Milten, Gorn, Diego Lester? Klasické archetypy a tropy, ktoré vlastne
vo svojej podstate prili§ nevyboluju z akychkol'vek nastolenych fantasy charakterovych
noriem. Mudry mag? Mame. Hlupy hlaskujuci buchaé? Mame. Patron? Check. Srdce
skupiny? jup. Plus hrdina. Klasicky pat¢lenna parta. Ich dialogy nemdzu byt' povazované
za vrchol kreativneho pisania, ale spifaji svoj GZel - zaujmii a z &asu na &as pobavia.
Preco si kazdy z nas vytvoril také puto zostava z rozumového hladiska zahadou. Ale je

tam.




Jeding, v ¢om z hladiska obsahu Gothic vyboduje z klasickych fantasy RPG noriem
je asi svet. Low fantasy predsa len casto nevidame. Nebyt' magie, ¢lovek by si mohol
~~ mysliet, Ze je to nejaké alternativne univerzum nasho sveta, kde sa

L mierne poprehadzovali historické obdobia. Tento svet je ultimatne

to, o u mna na Gothicu funguje najviac. Ni¢

nie je moralne iernobiele a sam hrdina

nemdze byt heroickym princom na bielom

koni, tak Casto vidanym v high fantasy. To, Ze

je zlo¢incom (alebo sa s nejakymi pravdepodobne
zaplietol, ked' tak by niekto preferoval verziu
odstideny nepravom) je jedind vec, ktord o fiom
vieme. On sam sa identifikuje ako vézeh a podla toho
'sa aj chova. Je to jeho identita, inherentna sudast’ jeho
osoby, ktora neposkytuje vela priestoru na nejaké
moralizovanie. Fakcie? Vela Stastia s vyberanim mensich
3 hajzlov. V kazdej fakcii sa najdu zli aj dobri l'udia. Toto sa
K vystupfiuje v tretom dieli série, kde je moznost’ pridat’ sa k
orkom, medzi ktorymi sa tiez najdu pohodovi chlapi.

Chlapi. Trojka spravila z hl'adiska world buildingu “” _

jednu velku chybu - absolutny nedostatok I .
Zenskych charakterov. Fakt. Vyzyvam vas '/’ > :
vsetkych, aby ste si spomenuli na jeden Zensky ’ ' \ '
_ charakter v trojke. Ja si na Ziadny nespominam a < -
_ mojou obl'ubou je ratat' tie zriedkave Zenske :
._»" charaktery tam, kde by mali byt' a nie su. V
jednotke sa to dalo vysvetlit, v dvojke bola tato situacia na pomery sveta velmi dobra, a

trojka? Piranhas, you done fucked up.

:’_ Ach, keby to tak bola jedina chyba Gothicu 3, tak to by sa na svete Zilo.
KaZdopadne, to by sme uZ i8li do hernej sféry, kam teraz zachadzat' nejdeme. Myslim si,
Ze velku rolu v naSom nadSeni Gothicom hra z negameplayového hladiska prave ta
nostalgia. PretoZe ak si ten obsah racionalne analyzujeme, neponuka vlastne tak vel'a, ako

by sme vsetci chceli.

Co si myslite vy? Zahaluje nam zrak to nostalgické &aro? Smelo mi posielajte vage

odpovede a heijty.

Teta Kristinka out.
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