Prosinec 2020. Specialni Diegovske vydani.

Livodnik
Ahoj ctenari,

ja& vim, zZe je tohle necekang, ale je to pravda. Prave ted ¢tes dalsi ¢islo Orlice. Teda...
ono se to asi neda pocitat jako oficialni ¢islo Orlice, wzhledem k tomu, ze ho mam pod
taktovkou ja, bijval) Nordmaran. No a taky proto, ze se na nem podili jenom mala cast
soucasnych Nordmarani. A zbytek nema vribec tuseni, ze se neco takoveho chysta.

Ale ty tu jsi urcite kvuli wyhlageni wijsledkit povidkové souteze Zlati) Diego. Na 1o t&

Pokud ale chees slyset tu dlouho a titrprnioun cestu k tomuto cislu, tak ¢t dal.

__prerese nase vwerna: Orlice.

Vsechno to vlasine zacalo chvili po spusieni Diega. Ja a par velkijch jmen nasi kormumity
jsme si rikali, ze by bylo super, kdyby byl zpatky rok 2010. Pokud jsi tehdy na- jéru
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nebyl, tak vez, ze to byl cas, kdy bylo jorum neskutecne aktivni. Zrovna viychazela
Arcariia a vsichmi se 188ili, az ji budou moc zkritizovat: Swijm zprisobem byla mozné
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Arcania tim jednim pomyslngm hrebickem do rakve zdejsi komunity, protoze diskuze
o ni zmizela rychleji, nez vsichni cekali

Kazdopadne, janartova komunita byla aktivni a vzrikala dries mozna uz kultovrni dila,
Na Dirianovy toulky, Lov chnapavee, Prihody temmého maga v diichodu, Caragull,
Prichod Barbara, Proti Krali, nebo Povstar Space si urcite jeste nekdo vzporere.
Tehdy, az na lipném ‘konet roku, také vznikla prvni Orlice a jenom o par mesicu &
pozdeji se uskitecnil proni rocnik Zlatého Diega, terikrat pod taktovkou uzivatele VMC.

Ve chvili nejuetsi odvahy jsme sveti ozndmili, ze nds rok 2020 uz nebavi a oficialne
vyhlasujeme rok 2010, nacez jsme sli znovu ozivit forum. Jak se nam to povedlo se
mrizes presvedcit sam. Prave behem tohoto obdobi jsem si procital staré Orlice a dostal
napad, ze bych vyhlaseni viteze pro terhle rok trochu okorenil.

A tak jsem dostal ndpad tematicky obléknout vyhlaseni do stranek Orlice. Nasledne
jsem zacal ra Discordir pokladat riizné otadzky ohledne Diega ostatnim ticastnikim
a Ctenariim s vidinou, ze dostanu neco jako kdysi bijvalo interview. 1

Netrvalo dlovtho a do planovéari se pripletl i Vojia, predevsim proto, ze jsem od néj
potirebowval vsechrny sablony pro Orlici. Nakonec se sam nabidl, ze par odstavert napise
a udelare z toho plnohodnotnou Orlici. Také navrhl, abych napsal Lordanowvi..

A 10 je konec pribehu o tom, jak vznikla tahle Orlice. V reZii moji, Vojtove, Lordanove
a tvooji.

No, a protoze jsem jeste ze staré $koly a na ,nové" verzi Orlice jsem nikdy nedélal,
tak nemam ani svuyj vlastni portrét. Proto se budu podepisovat stejne, jako jsem to delal
9 let zpatky.

Ted 1z si ale uzijte zbytek Orlice!

Saty délaj eloveka |l

== y zasranej bandito!

x




Fanartove ohléedrnuti

Na tomto miste by asi mela bijt nejaka recenze, nicméne
jelikoz nova fanartova dila uz v podstaté nevychazeji, neni
moc co hodrotit. Tak snad by se mohl aspor start]
- Janartak ohlédnout zpatky za tim, co jiz vzniklo a trochu
— a freba z ryze osobne zaujatého hlediska — zavzpomiinat,
co za ta léta vzniklo zajimavého.

Samozrejme, kdyz se rekne fanart, vzpominam nejradeji

asi na dve obdobi. Jednak na ty roky Khoriniskijch drakri,
kdy jsme sdileli touirci zkusenostt a viibec radost z tvorby
sPivlem a s]ENIKem, jednak spolecna praci na filmu Versus s lLordanem, spojené
s fadou nasich osobnich setkani.

Versus reni snad ctenartun treba zvlast predstavovat, stejne jako Pivla, co by nejvoetsiio
Janartového tvtiree.

Rad bych se proto podelil o pozapomenuta dila, kiera mnozi z vas mozna jeste,uz
neznaji, ale ktera podle me stoji za to, abychom se na ne znovu podivali.

Vzpominam si napriklad na Corditv film In the Name of God, kiery) z hlediska
postprodukcnich efektit sice mnoho nenabidne, nicméne i dnes nabizi zcela ohronuiyjici
scenu pochodujicich vojsk a napinavy) pribeh o pratelstvi. :

Rikam si nakorec ale, ze {ilmy snad az folik zapominané nejsou. To mezi komniksy
si dneska hred vybavim par kouskit, kieré jsem mél wzdycky rad, ale 1 ktertjch se bojim
zapomenuti. Tak napriklad Bergmarskeé rytire od Wilhelma alias Scorpia ¢ Cestit do
ldoli zlatého vejce od IMarkal — oba dva mi evokuiji staré ¢asy, kdy jsem ja na foru
zacinal a oba tyto komiksy me tehdy nadchly atmosjérou, skutecne, pri jejich cteni jéem

-

se hned citil zaujat svetem a pribehem.



https://www.youtube.com/playlist?list=PLh_2PMb4xBSZgdI8V3zEui8Ont_glzcaT
https://youtu.be/C3LuFGBd-DA
https://www.youtube.com/user/ThePivl
https://youtu.be/LvFuG7sZuDw
http://www.gothicz.net/fanart/komiks/bergmarsti-rytiri/
http://forum.gothicz.net/viewtopic.php?f=49&t=7346

A aspornt jeden komiks abych jeste zminil: Whiperiiv alias Lerakin Stistko, komiks, Ktert]
“svou drsnou, temmnou atmosférou na me ve sve dobe pusobil opravdu jako zjeveni.
Takovym zprisobem onehdy nikdo netvoril!

A co povidky? Asi nezapomenu na dojmy z vitezné povidky tiplne prvniho Zlatého
Diega od Katolika ~ Riize, serik a vihka mozaika. Ta tehdy nasadila velmi vysokou

latku vsem budoucim vijhercrim nasi povidkové soutéze.

A mohl bych dale nostalgicky vzpominat, az by se tento clanek stal neuctitelngm. Jaké
jsou vase oblibend pozapomenuta dila? Napiste je do komentare k Orlici ;)

Zlaty) Diego 2070

Je to tady. Cast, kvili které tu vsichni jste. Tento rocnik se nesl s znameni .padémi.
Necelijch 13 % z Hagenovy posadky spadlo tento rok do Kolonie. Vazne by se na misto
vymeny mela dat nejaka varovna cedule. Ale nepadali jen paladinové. Take par hrdint
propadlo kouzlu Beliarova Drapu. A troli vile Tararxaraxarigerfiec padl do oka pirat
Malcom. A kdyz zapadlo slunce, tak se neohrozent) Abuyin pustil do boje proti zlocinu.
Dokornice i lovec vzal nohy na ramena a padal na ostrov Faranga.

Tento: rok zaznamenal vwysoky) pocet povidek — celfich-19. Timto tedy dekuji vsem
ucastnikiim za povidky, ale i Ctendiiim za komentdre a diskuzi jak na {6ri,
tak na Discordu.

- Reklammni prestavka

Nawstivte znovu ozivent) Youtube kandl Gothi¢c 3 Mods — 1o, vy vife, co bude

Gothicznetl ? obsahovat W

Pozornosti zvlasie doporucujeme nové Gothic Sequel, ktert) obsahuje zevrubneé
playlisty: Gothic I Mods obsahujici videa ukéazky z oficidlniho zruseného datadiskit

z modifikaci pro Gothic | ? pro Gothic 1 * =

Gothic 2 Mods obsahujici videa Czech Janfilms with subtitles, kiert)

z modifikaci pro Gothic 2 obsahﬂj(_z vyber z nejlepsich fanfilmii, navic
2 IHI prelozenijch do cizich jazykil. Lajky,



https://www.youtube.com/channel/UCZ5FHk_1cexSyVsmhxW5Yew
https://www.youtube.com/playlist?list=PLh_2PMb4xBSa4PeG4pTAZWFI0SJSEcrjo
https://www.youtube.com/playlist?list=PLh_2PMb4xBSaFKbHbe1kLJOOcYajCgfN5
https://www.youtube.com/playlist?list=PLh_2PMb4xBSZQpZbmGcZIeuAksJKIswLJ
https://www.youtube.com/playlist?list=PLh_2PMb4xBSZ4K6_s26HOROuhmcxHHaAA
https://www.youtube.com/playlist?list=PLh_2PMb4xBSbVBd0HetZGkX2NST25z0Yd
http://forum.gothicz.net/viewtopic.php?f=339&t=10298
http://www.gothicz.net/fanart/povidky/vitezna-povidka-souteze-zlaty-diego-c-1/

Soutez dopadla nasledovne:

1. Ochrancem mesta na jednu noc (Mina) — 405 bodut

2. Poprava (VojtallZ2) — 35 bodii :

2. Zhubni, nebo zhebni! (David Sokob) — 35 bodii

B Tragédie vymirajicich druhit (Reinmar) — 24.5 bodu 7

4. Povijseni (Lordan) = 235 bodu e
Modrij pad (K1 Kamil) — 19 bodri ey

5

6. Paladinitvy denik z Kolonie (Argimlas) — 10 bodti
7. Pohadka (Zero) — 7 bodii
&
9

Tanec sdraky (Necrosis) — 5 bodil

. Tararxaraxarigerfiec aneb Malcomova historka (Velki) lempl Kaiser) — 35 bodu
10. Paladin (Jacek Sikora) — 2.5 bodu
1. Paladimnvy pad (Drake Darken) — 1.5 bodu
1. Konec nadeji (McMartyMan) — 1.5 bodu

1. Nowvacek v parte (Janp) — 15 bodu

12. Story Gothic (Marcis) — 05 bodu

12. Posledni noc (Janp) — 05 bodu

13. Povidka bez nazvu (Filip Okac) — O bodti
13. Zdravim (Martas) — O bodrni

13. Lovec (Janp) — O bodit

Trocha historie Zlateho Diega

Povidkarska soutez Zlaty) Diego stoji 1 zrodu novodobé

tradice fanartovich soutezi v mnasi komunite. Kdyz

v roce 201l skomirala aktivita ve fanartoveé sekei, prisel

zkuseny povidkovt) autor VMC se soutezi a dockal

se velice slugného ohlasi, SoutéZ se pak stala prakticky

kazdorocni stalici a co wvic: jeji format bezpecnim

bodkladem pro dalsi soutéze, jejichz pravidla byly

uz spise variace a rozsireri toho, co bylo predstaverio

v Diegowi.

Zlata éra povidek, kdy cetli clenoveé jora dychtive kazdy) novr) kousek od Garretta,
5 ale i texty na znacne nizsi tirovni, je, zda se, nenavratne pryc. Nicmene Zlatému Diegovi

se dari tento druh tvorby na mnasem [oru - jakkoliv s nestabilni mirou. zajmu

a pozornosti - porad drzet. Navic v pozdejsich rocricich dava prostor i literarni forme

poezie, ktera v komunite Gothicz nebyla prilis bezna.
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Zlaty Diego Z0Z0 mterview se vseril

Vzhledem Ktomu, ze nyni méame mnohent - lepsi nastroje Kk uskutecneni interview,

nez tomu bylo pred nekolika lety, rozhodt jsem se ptat nasich ticastnikii, ale i ¢tenaril,

na jejich dojimy a nazory z letosni souteze.

Janp: Vzhledem k tomu, Ze je tohle 10.
rocnik, co zatim rikate na celou soutez?
Jaka povidka,téma vam za ty léta

utkvela v pameti?

Pivl: Orci princezna. Jako kdyz se rekne
téma Zlatého Diega, tak si vzdycky
vybavim nejakého nudného jarouse, co
tam hodi neco s Mudem.

Vojtall22: Jestli je tec, kiera mi utkvela
za vsechny ty rocniky, - tak uz jsem
otomnedavno © mluvil se  @Zlordan
(Lordan) - prave jeho Misie mi utkvéla
v pameti jako jedna z  nejlepsich
povidek. Podobne tspesna bylo jeho
Xardas stavi vez. 7Z  jeste  starsich
rocnikit st pamatuji, vlastne z 1plne
prvniho,  Katolikovu  povidku  "Riize,
serik a vlhké mozaika”. Velky) dojem
urcite  zanechala také Reinmarova
Zranice. Co se tjce tech jimjeh, tak uz
nemohu  patrat v pameti, ale musim

se podivat do archivi, A i kdyz na to

koukam, nic ohromuyiciho, co by treba
stdlo  za  znovuprecteni  si moc

nevybaviiji

(Také reaguje na Piviovu odpoved) Jo.
Pravda a desne me to vwytaci. 1 kdyz,
pokud jsem mnevytesnil nejaké  nemilé
vzpominky, tak mam zrovna dojem, ze
letos se Mudem docela setri. Coz je

k podivu, vzhledem k tomu, 7ze podle
nejpouzivaneisiho  tématu  jsme  jurt
v kolonii. No, stale jsou po vwsech tech
letech lidé, kierym to porad pripada
vtipné. Chudak treba takovt) Kyle, ktert)
je dost moznd komiCtejsi - figurotl.
Dokornice tragikomickou, coz jej cini
mnohem  zajimavejsim, a  presto  je
pouzivan minimalne.

Kaiser: Ja myshim ze se k tomu vyroci
seslo hodne povidek a to je dobre. Jen
skoda ze e tak malo
komentujicich,“ctenaru. 7 povidek  mi
nejvic  ast utkvela Poprava a  pak
samozrejnie Novacek v Parte ale to se
uplne neda pocitat :D

Lordan; Musim rict, ze mam problém
sdlouhodobou  pameti  na  povidky
Zlatcho Diega, takze si nepamafuji

vesmes mic moce. Obcas neco utkvelo:

7 poezie.. Pamafuji 8t Reinmarovu
Zranici  a  Vojtovo Svadeni mladé
slechticny. 7 longkého roc¢niku  jesté
trochu Drichodce a Zaviracku, ale jinak
jsouvzpominky uz velmi mlhavé (kdyz
st prectu nazev tak si vzpomenu,
ze jsem snad kdysi neco takovygho cetl,
ale o c¢em to bylo uz ne.)Takzeskdyz
letos  rikam, ze nekteré predchozi
rochiky mi prisly silngjsi, tak je to hodné
pocitové. Tenkrat jsem si zkratka ty




lepsi povidky v soutezi uzival vic. Jinak

si myslim, kdyz se ohlédneme za temi

rocniky,  ze slaba  zpéind  vazba
v podobe komentart  byla  soucasti

Diega snad \ﬁdld.

Janp: Preferujete humorné -nebo vazné
povidky? v pbslednich letech mi prijde,
7Ze se roji ¢im dal vic humorntch
povidek, ale vweéisina z nich nakonec
vyjde jako trapna. A mmnozstvi tech
vaznejsich  povidek zase nakonec
prisobi smesne. Jak to vidite vy?

Auronert: M¢ osobne je jedno, jestli je
povidka vtipna nebo vazna. Ll me hraje
roli, jesth to dava smysl, jakgm
zpusobem je to literarne zpracovane,
jesthi tam neni hromada gramatickijch
chyb a jestli- jsem schopen to wviibec
precist (aneb radosti typu zarovnani
vievo, radkovani 05 atd.).

Kaiser: Taky mi prijde ze se mnozi
Pokud je dobra tak je to dobre XD treba
letos jsem ale zatim na humorne moc
nenarazil Zatim jen Malcom a Trollice
fant byl humor trochu a samozrejine
pribeh - kde byl Sexl.ord a Chugari
inaCkier. a vlastne i ja coz me faki

znicilo -bylo to super ale hlas nedam

broloze by to uplne nebylo asi jer no.
Podle nmime je jajn delat takove povidky.
Ale asi by to nikdy nemelo vyhrat pokud
to nebude uplne genialniA taky by asi
nemela vyhrat povidka kdera je tak
nmoc provazana s realifou ze se tam
objrvui lide z fora atd. Ale jsem rad ze
neco takoveho vwznikne.

VAN et ey

Zero:  Souhlas s Pedantem  (Auronen).
Humor se taky musi umet. Pokud se néco
za kazdou cenu snazi bijt vtipné, tak to
nakonec vetsinou jakt vyjde trapre. Ale
treba  takova Zhubni nebo zhebni
kombinuje humor s jungujicim pribehem,
atmosjérou atd, a ve vijsledku je jedna
7 nejlepsich.

Vojtall22: dobra otazka do diskuze!
Osobne rikam toto: uvitdm oba typy
stene a nenadrzuju zadnému z nich.
Inteligentni, ba 1 neinteligentni huamor
sivsak mnevytaci samy o sobe, cili
stmyslim, ze nestaci udelat estradu, ale
nmusi to byt 1 kvalitni literarni vyjadreni.
V tom to maji vazné povidky vlastne
lehdi, protoze udélat dobry) vtip, ktert)
nebude nikomu pripadat trapri), to je

vyjzva.

Takze vlastné  souhlas s vami
apridavam se K Janpovi 1 v fom,
ze prehrsel - vaznjch povidek prisobi
taky trapne. Nakonec ona 1 vazne
povidce prospeje niejaky) ten moment
odlehceni.

L Titar; Cesi (a  Slovaci) maji+ radi

komedie, asi.

Vicemeéne souhlasim s Auronenem. Jinak
by se mi osobn¢ nelibilo, aby byla
vetsina  povidek  humorntjch.  Zaroven
také zalezi i na tom, jak rtiznorodé jsou
ty humorné  povidky navzajem mezi
sebou - v tomhle ohledu bych mozna
uvital vetsi rozmanitost. Prijde . mi, ze
humor v Diegovskijch povidkach brjwa
casto pomerne jednoduchy), zalozeni) na
absui’dnich situacich, ¢astecné (Ci 1iplné)




infantilit¢ postav, pripadné doplnent)
"wtipngm”. pouzitim: hrubsich slov,/frézi.

s Pritom humor je Kosaty) zanr, napr. me

i napada;

e politicka elita ‘Kolonie se sejde na
summit, . aby  probrali  dalsi

smerovani - vzijemnych  vztahtl
(konverzachi komedic ve sty "iste,
pane ministre”) - Late Night Show
with Baal Netbek

e zpovidani  Khorinijskijch  celebrit
(talkshow formatu Vsechrnopariy ci
americkyjch late-night show)

o ffjden v Kkasarnach (mockument
ve stylu "The Office”)

e parta novicty, z nichz po par tjdnech
budou magoveé, se rozhodne si zbylt)
volny) ¢as poradne uzit (komedie ve
stylu "Prei, prei, preicky” nebo "Parba
ve Vegas”)

e Osudy dobrého vojaka Bilgota
zaskreti valky (asi netreba vice
priblizovat)

e Jnnos, Adanos a Beliar se nechiene
stanou smirtelniky a musi se nejak
dopracovat zpatky "nahoru”

(pohadka ve stylu "Andel pane”)
e Dobyti obou pdlii aneb Cimrmarnova

o cosla napric Myrtanou (netreba vice

priblizovat)

Je pravda, ze nektery) humor se vic hodi
do audiovizudlniho jormatu, ale i tak ja

paleta moznosti pro format povidky
% dost pestra. Mozna ze by se mohl spolu
s tématy zaroven losovat i zanr. Mohlo
by byt zajimavé sledovat, jak by se
autori vypo?édéli s "padem paladina
do Kolonie" kdyby tohle téma melo b

VAN et ey

napsané jako western anebo treba jako
romanticka povidka. Samozrejme ze ani
tenthle  losovaci systém mneni spasny) -
napr. kdyby se wylosovalo téma. "Mud
na farme" spolu s zanrem "romantika’,
tak na 99 % vim k cemu by to smerovalo.
Naopak "Mud na farme” spolu s zanrem
"survival horor” by mohl byjt mnohem
Zajimaveisi, |

Janp: Co rikate na limit slov? Dali byste
jing nebo se soucasnym  souhlasite?
Akdyz jste psali povidky, délalo vam
omezeni problém naplnit, nepresahriout?

Lordar: Ja jsem byl s limitem tplne
v pohode.  Myslim, ze je dostatecne _
siroky). Kazdopadne je hlavne super limit o
delat na slova,’znaky. Pamatuji si, jak ‘
v pocatcich souteze byl limit na'stranky,
coz umoznovalo manipulace v obou
smerech.

Zero: Podle me Jan  limit.  Rozmezi
jak . jednohubky,  tak
1pomerne rozpracovant) dej. Horni limit

UIMoZnuje

je mnastaven tak akorat, o moc delsi
povidky uz by se mi ¢ist asi nechielo,
zvolaste kdyz mnoho z nich neni nie moc.

Auronert: Ciste jako- Ctenari se mi limit
zamlouva, sam sjem samozrejme znaky
nekortroloval... Takze nevim, zda nékdo

prestrelil.

VojtallzZ: Myslim si, ze limit je naprosta
nezbytnost a letosni rocnik s devatenacti
povidkani 1o, myslim si, dostatecne
potvrzuje.  Nektere  povidkiy,. - fipoval

bych,  mohly limit presahnontt,

predstavine  si, ze by se auiori
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rozepisovali dale.. Kdo by to pak byl
- schopen jeste ucist?

Zaroven, jak uz jsem vicekrat rikal,

myslim  si, ze autorské schopnosti- se

hodné projevi i na tom, jestli se autor
dovede wyjadrit - v tom  mensim
znakovém rozsahu, Rozmatlavat néco
na velky) rozsah svede leckdo,  ale
malokdy to ma svrj smysl. A psat
epopeje se pro povidkovou soutez jako
Diego vazne nehodi.

L-Titan; Tak on to neni limit slov, ale
znakil, ne? I8 fisic znakil vwcetné mezer
= 10 normostran - zhruba 2500 slov -
Karkulky
(https:,/”./www.pohadkozem.ez, /o

zhruba 4 Cervené

cervene-karkulee,”) Na nekteré namety
fo staci, na nekteré ne. Hugo Award pro
povidky ma limit 7500 slov. Osobné
bych byl pro navijseni Diegovského
limitu, treba na 5000 slov.

Janp: Hlavni cena je hra v hodnoté az
6O€. Jakou hru byste si vybrali?

Lordan: celkem jasne Cyberpurk.

Zero: Urcite Cyberpunk 2077. Vychazi
kratce po skonceni Diega, stoji presne
60¢...

Auronen: Asi taky Cyberpunk, i kdyz
nemam storj, na kierém bych si to mohl
zahrat tak, aby to melo cer.

Xxxka: Arcanii pro vsechiy!

Pangur: Tezko  rict, vsechno mozmy)
od warharmmer mechanicus, pres shovel
knight po star wars conmardo Nejspis
jednu z tech old gold her ktery) mam

namyslent), ze by bylo fajn si je zahrat
jedriont.

Lordarn: Otazka do diskuze. Bude Janp
jako organizator, kdyz zna autory,
hlasovat, nebo jen komentovat?

Janp:  Jenom  komentovat,  mozna
symbolicky po vyhlaseni napisu i svoje
fop5. :

Janp:  Jaka  povidka = je  podle vas
nejoriginalngjsi? A uz nejoriginalnejsi
Zpracovarni nebo nejoriginalnejsi
zapletka, vse se pocita.

Reinmar: Devatenactka (Posledni noc)
mela zajimavy napad se  sifrovanou
zpravou, provedeni uz  tak slavneé
bohuzel nebylo. Osmnactku: neposoudim

a nejsem si jisty), jestli chei prohlizet

temné hlubiny discordti, abych si sestawil
myslenkovou mapu naradzek na zdejsi
osadku. Poprava byla pckne napsana.
Sice jsem ji_dal jedmu z nizsich pricek
(holt se mi libily jiné, byt mozna méne
origindlni povidky), ale jako jediného
letosniho ~ zéstupce  diegovské  poezie

jumusim ocenit.

Kaiser: No povidka s Mudem = sice

nepusobi originalne ale zase udelat
zneho paladina i Hagenova syna je dost
napdite.

Zero: Kdyz pominu vsechny ty nudné
padajici paladiny, tak zbytek povidek je
vlastne dost originalni. Za zminku urcite
stoji zhulenecka jedricka
se zhmotnovanim  halucinaci, 'pﬁ’éﬂské
chugerské  historky v devitce,  asi

izmatenij  dédek  wypravet  ve




dvanacice, a  samozrejme  cela
osimnactka. .[Tezko si vybrat. Vlastne
i Poprava ie dost originalni.
A koneckorner i fa  interaktivni

sedmnactka.

Vojtall22: Odpoved na tvoji-otdzku jsem
ostatné naznacoval 1z drive - letos jsou
fy silné povidky spise silné dobrym
remeslnym  zpracovanim - Zhubni!
Ochrance, Tragédie atd. ~ fo jsou jedni
z favoritin letosniho roc¢niku, pritom ale
se nesnazi hnat to na originality, ale
proste na dobré zpracovani.

Proto na prvni pohled je originalni
povidkou Lovec. To je presne priklad,
kdy originalita brutdlne prevazije nad
zpracovanin. A totez lze rict 1 o Posledni
noci, byt tam je to zpracovani trochu
lepsi.

V) kontextu zdejsiho janartu mi prijdou
origindlni Tanec s draky - neco
podobnicho je, myslim, v moji povidce

z Diega 2016, jinak si nic podobncho

nevybavuju (fo bych pouzil samoziejme
jinyj priklad nez sebe). Dale ta devitka,
z velmi podobnijch drivodrt jako Tanec

s draky, tam si ted nevybavuju viibec
nic analogickeého.

Osmnactka je bezesporu originalni, ale

neco podobného tu bylo velmi nedavno,
konkrétne loni u Janpa.

Lordan: Nejoriginalnejsi: Devatenactka.

Janp: Dale by me zajimalo, jaké povidka
je podle vas nejzabavnejsi?

Zero:  Opet se fo t&zko posuzije.
Osmmactka me fakt bavi, ale na druhou

stranu bez znalosti kontextu by mi fo
prislo jéko nevtipna kravina. Swé vtipné
chvile . ma 1 nekolik dalsich povidek.
Piratska devitka, Pohadka, Zhubnil..
Pokud to vezmu ve smyshi, co me bavi,
tak by k tomu slo pridat par dalsich
povidek. Ale nakonec zcela subjektivne
zvolim  osmnactku.  Autor  opravdu
projevil nadani zcela presne vystihnout
deni na Dolerove discordit a vlastne i na
tomto oficialnim (tedy musi bijt jeden z
nas).

Kaiser: Povidka s Mudem mne znicila
tim jak  Mud lezel pred branou.
Apovidka se SexLordem byla cela
usmevna takze tyhle dve. Vic jsem se
rozesmal u toho Muda. Nejsem si ale
uplne jist jestli to byl zamer aby se tam .-
nekdo zacal smat u cteni |

Vojtall2z2: No, tady se omlouvam, ale:
defimy zabavu,  Ja  prece  jenom
literaturu neberu primarne jako  zdroj
pobaveni, tudiz asi nejlépe zde sedne
povidka 17 - Lovec. A ano, pak
samozrejme fen Novacek, kiery) zjevne
nebyl tvoren s aspiracemi literarnimi, ale
prave s tmyslem pobavit.

Lordan: Nejzabavnesi: jedniéka
Milhaus: M& nejvice pobavila povidka
s nazvem Pohadka, predevsim tim, jak si

poradila s tématem, o kterém byla. Ten
zaver jsem fakt necekal.

L Titan:  Povidka "Modry) pad” byla
jeding, u které jsem se opravdit wahlas
zasmal (pleteni svetri, mnardzky na
Klasterni zivot a na Zlatého Diega). Sice

je ten  humor z nemalé  Casti




neprenositelny)  za  hranice  zdejsi

Kkomunity, ale pobavilo me to, to jo.

Jarp: Dale by me zajimalo, jaka povidka
je podle 'vas nejlépe  jazykove

a stylisticky zpracovana?

L Titar: - Vypichnul  bych ~ Popravu,
protoze je jedind povidka v soutezi, co
je psana lyricky,poeticky. V poezii se
sice prilis nevyznam, ale Poprava
zkratka mezi  ostatnimi - dily timto
vycniva. Za zminku stoji Pohadka, kiera
se  svym jazykovym  zpracovanim
rovnez od ostatnich odlisuje. 7 tech
zbylich asi vyberu Ochrance mesia na
jednu noc. Presne asi nepopisu proc, ale
zkratka se mi cetl nejlepe.

Kaiser: Jednim slovem — nevim. Ale taky
se mi Ochrance dobre cetl. Poprava mne
napoprve hodne okouzlila ale cetl jsem
Jji znovu a nejak uz to skripe.

Milhaus: Stylisticky je na tom hodne

dobre povidka Powvijseni, nebot' autor

dokazal napsat povidku z pohledu
hrdiny a ne ze svého pohledu, jak se na
hrditut diva. Poprava je ale taky hodné
dobra a je-na tom asi nejlépe jazykowve.
Dobry) styl ma i povidka Modri) pad.
- Tezkor #ict, nelze to' pHli§ srovnavat, ty
povidky se hodne lisi fim, co chiteji
docilit.

Pivl: Ja.
Lordan: Tady to musi bijt Poprava.

Zero: Nebyt ¢ basne na konci, urcite
bych souhlasil (s Lordanem). Ta ale
vysledit) dojem frochu srézi. Libi se mi
i hruby jazyk Powijseni, kiery skvele

zapadne do drsného prostredi kolorie.
Taky Zhubni! ma v tomfo sméru o
nabidnout. A a¢ se to nezda a jinak je
povidka jazykove dost  prasacka,
devitka ma nékdy originalni a povedené
jazykové obraty.

Aurorert: Povijseni je pekne, zacatek
Modrého  padu -taky. Tragédie se
povedla. Zhubni bylo také dobré no
aPoprava je taky skvéld, ale ta basen
na konci trosku skripe no.

VojtallzZ: Ja bych v fomto prave rad
vyzdvihl Tragédii - nejen dobra slova,
ale i slova dobre vybrana pro
predstavovanou  situact. . Jinak  ale
vicemene podepisuyji 1 to, co bylo receno
prede mrou

lanp: Tenhle rok melo jasnou pf’evahu
téma s padajicim  paladinem. | Pro¢
myslite, ze se vetsina ticastnikit uchyjlila
prave k tomuto tématu? Co je na nem
tak pritazlive, respekiive, co dela ostatni
témata tak odpudiveé, ze si je vwybralo
jen par vyvolenijch?

Armjeltd: Vila taxa neco dal. To mluwi

snad za sebe. Abyuin to nevim to nezni

tak hrozné a povidky comna to byly byly
i veelku prijatelné Teda jedna se mi
libila druha méne. A's paladinem mozna
proto protoze to je vee Kierou si jladlo
dost lidi ze co by se stalo s paladinem
kdyby spadl do kolonie

Zero: e to takowr] nejvic "klasicky)”
pribeh s mainstreamoviym potencialent.

Pivl: e to takovy) mainstreamowy) pribeh
s Kklasickiim potencidlem




Milhaus: Myslim, ze padajici paladin je
‘na prvni-pohled nejsnadnejsi téma. On
kdyz si clovek ty témata precite, snazi
se udelat si v hlave néejaky rychly
koncept, o e by povidka mohla bijt a
v font ma paladin vijhodu, ze to vlastne
rikd pomerne jasne, tedy fen zakladni
koncept je tam jak 'na taliri. To u tech
ostatnich témat je to horsi a pri prvnim
prectenii - Clovek  nevi.  Nicméne  je
soucasne taky i videt, ze vetsina autorti
tech povidek o paladinovi nedokazala
ten koncept opustit, nebo jej nejak

rozvinout dal a tak jsou si fy povidky

ipomerne  dost podobné. U tech
ostatiiich témat 1o chiclo vice se
zamyslet, pustit i vice fantazii, o cem by
povidka mohla bijt, aby téma splnila.
Ataky je to pak 1 wvidet na tech
povidkach, jelikoz kazda povidka na
jiné téma je opravdu uz v zakladu
lplne jind - ma jiny koncept, o cem je
ajak a na cem je‘ stavena. Snad az na
Abuyina, tam kdyby vzniklo vice
povidek, nejspise by byly taky vice
podobng, protoze i tam je docela jasne
dano, kdo ma byt hlavni hrdina a co ma
delat a kde.

Minrecenze

Autor: L-Titan

Krom devatenacti povidek pro Zlatého Diega nam na
joru nedavrno pribyly ctyri zbrusu nove povidky. To
se jen tak nestavd, a tak si kazda znich zaslouzi

aspon malé ohodnoceni od Nordmarské Orlice.

\) Kolorii — Gothic v moderni dobe

L-Titan se privodne chtel stouto povidkou ticastnit

Zlatého Diega, ale nestihl ji zavcasu dokoncit, a navie

‘presahoval mozny pocet znakil. Je to pro nej skoda, protoze jeho vwijtvor by zcela jisté‘

_mohl v Diegovi 1itocit-na pricky nejoyssi. Krom toho, ze ze vsech adaptaci, kieré se

pokousely prestrou Gothiic celostne do moderni dobuy, je ta jeho asi nejzdarilejsi, se mu

také podarilo udelat velim pekmy) interaktivni text. 1*
= $3 Sy

Hodnocerni;



http://forum.gothicz.net/viewtopic.php?f=51&t=22530

Vedmi v kolonii
- Autorka: Vedmi

P Vedmi byla mezi fanartovymi toriret vzdycky zajimavou postavou. Vzdy svéraznou,
p vzdy svlastnim humorem. A tentokrat se v povidce rozhodla poslat do trestanecke
~ kolonie... sama sebe. A vijsledek presne odpovida predchozi charakteristice Vedmi jako
autorky. Moznd je jen na miste mit obavu, jestli autorka nezachdzi ve své jinak
samozrejme skvelé svehlavosti az nekam, kam ji ctenar nesvede nasledovat.

Hodnoceri: : “;#
AR A

Sedmy) kruh
Autor: Janp

Janp se ukazuje v roli, na niz u n¢j nejsme 1plne zvoyklic v roli autora vazné povidkyy.
Ctenare ve svém novém dile zavadi do klastera magit ohné na Khorinisi, Magové a
novicove jsou fu ale prepadenit podivriiou magickou silou nad pristupovyym: mostem .
asnad 1 jakymsi termym nepritelem uvnitr klasternich zdi. Janpowvi se.dari v_elrrﬁ slusne
navodit atmosjéru, jen je povidee nutno vycist nekolik preslapti napr. ve stylistice.

Hodnoceni: :‘.'_;ﬁ
i R

How did we get here?
Autor: Drake Darken . \‘.f’

~Na féru dosud nezndnu] autor Drake Darken predstavije sviij projekt s pritazlivij

konceptem: ztvarnit pobidkovou jormou osudy mnohtjch postav ze hry. Jak se kiera
23} postava dostala tam, kde ji ve hre potkavame? Co se delo mezi jednotlivymi dily série?
Koncept je to skvely, jen mu chybi prece jen trochu vice projevencho nadseni od g
autora: weisi rozpracovani pribehii, vice uchopeni riiznych mozntch deéjii, vetsi poror '
do mysleni postav. Potom se z toho stane opravdu unikatni projekt.

Hodnoceni: Fe

AR R


http://forum.gothicz.net/viewtopic.php?f=51&t=22558
http://forum.gothicz.net/viewtopic.php?f=51&t=22529
http://forum.gothicz.net/viewtopic.php?f=51&t=22528

Shriuto...

- Nahlé wynoreni ¢tyr povidek, kieré nejsou soucasti Zlatého Diega (byt nekieré se
vynorily hlavne diky zvysené aktivite na féru, jiz zpusobil prave Diego), je velmi
pozitivii jev. Navic se nejedna ani v jedrnom pripade o slabé dilo. Pokud impuls dant)
soutéZi nezeslabre, snad bychom se mohli dockat i pokracovani téchto vwijtvorit — ja
bych si je precetl velni rad.

Z.oldnért z celého sveta

Zoldaci maji ve svete Gothicu zajimavé postaveri.
Mizeme zde mluvit vlastne o dvou jrakeich. Proni
znich tvori zoldaci na ostrove Khorinis, -kteri se
zformovali  piivodne  kolem  magu  vody
a charismatické osobnosti generala leeho. Druzi
j1sou skreti zoldaci. Obe jrakee maji spoleci) odpor
ke krali, tim ovsem podobriost konci. Tento clanek

se venuje prvni z techto fraket.

Osud zoldakit od doby, kdy byl Bezejmennt svrzen
do kolonie az po dobu, kdy opustil Khorinis je nam celkem znami). Odkud se ale
zoldaci vzal? A jaky) nakonec mohl bijt jejich: osud?

Zoldacka frakce byla vlastne od pocatku ticeloviim spojenim. Hlavnim motorem
spoluprace zde byla snaha dostat se pryc z kolonie. Po jejim opusténi vsak zoldakrim
_nezbijvalo nic jiného, nez drzet opét pohromade, protoze ve svobodném svete byli stale:
zlocinel. Jaké vsak mohly byt jejich zlociny? '

O zlotinech jednotlivijch zoldnétin toho vime méalo. Nejpodrobndji znémi) je Zivot Lecho,
Kter)) bijval generalem. Toho nepravem obwvinili z vrazdy kralovny. Torlof se zase
ricastnil namorni vzpoury proti kapitarnovi. Ll ostatnich ‘mizeme hadat, vzhledem
k bojovému nadani vetsiny zoldakit lze vsak vytusit, ze mezi nimi mohlo bijt dost
dezertéri. LI nich by 1 davalo smysl, ze prilnou Kk postave Leeho, jakozto
charismatického generala. Vzhledem k tomu, zZe se do kolonie odsuzovalo za jakékoliv
zlociny, mohlo byt vsak jejich slozeni dost pestré. W

Pesiré je i jejich:_ slozeni z hlediska geograjie. Uz v kolonii byli jak zoldaci z Myrtany,
tak z Jiznich ostrovil. Pozdeji, na Onarove farme, se k zoldakium pripojily dve skupiny
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lidi. Jednu skupinu tvorili lovci skrettn ze
- severu. Dalsi skupinu utvoril Bernet a Hodges.
Trochu otdzkou je vtomio ohledu postaveni
N Dara, ktert) pravdepodobne prisel se Sylviem,
ale jeho pf‘edstema jako lovee skretnn je dost
vratka. Teoreticky se mohl k Leeovtjm muzrim
pripojit- na vikastni pest. jémis vam o nem
ovsem tekne, ze patri mezi Sylviovy muze.
Narodnost clentt Sylviovy skupiny je také
nejista.  Urcite lovili skrety v Nordmaru, ale
jestli odtamtud vsichni pochazi? Sjeho’ muzi
prisel privodne 1 Khaled, ktert) je Jizanem.

Vzhledem k tormu, ze vsichni Jizané na ostrove
Khorinis jsou snedsich rysiy, lze u zbytku
Sylviovy  skupiny privod 7 Jiznich  ostrov

spise vyloucit.

P TR {7 T sy = Y ~

Dalsi osud zoldnér je smutri). Ostrov byl
g pozdeji dobyt skrefy. Nekteré tivahy hovori
o tom, zZe samotné mesto Khorinis odolalo (coz
by vysvetlovalo preziti lorda Hagena). Zoldaci
vsak nebyli ve meste, takze bud zemrel,
anebo se na ostrove nekde schovavali
S jistotou tomuto osudu unikli pouze Lee a

Gorn.

R

Farma

Jméno Privod Kolonie

Lee ! Nordmar,Myrtana | Ano Ano
Oric Jizni ostrovy? Ano Ne
Buster Myrtana Ano Ano
Jarvis Myrtana Ano Ano
Gorn Jizni ostrovy Ao Ao
Cipher | Myrtana Ano Ano
Blade Myrtana Ano Ne
Torlof Myrtana Ano Ano
\Wolf Myrtana Ano Ano
Sylvio Nordmar Ne Arno
Bullco Nordmar Ne Ao
Rod Nordmar : | Ne Ano
Raoul Nordmar Ne Ano.
Cord Myrtana Ano Ano
Bernnet Myrtana Ne Ano
Hodges | Myrtana Ne Ano

Dar

Myrtana,”’Nordmar

Ne

Ano

Khaled

Jizni ostrovy

Ne

| Ao

Odhadovani) pitvod zoldakit (zdroj — Gothicwiki)
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Zajimavost — Jmena ve svete Gothic

Kazdy), kdo nekdy vytvarel nejaké fanartové dilo, vi,
jak  namahavé je vymyslet origindlni--jména  pro

postavy svého komikst, filmu nebo povidky. Alespor
" j& jsem ten problém mel a vzdycky jsem si rikal, jaké 3

trable asi museli - mit primo vijpojari hry, kdyz
vymysleli jména pro ty stovky NPCécek, mest a ja
nevim c¢eho dalsiho. Po nejaké dobé jsem zjistil, jakyjm

zplisobem na fo Sl prebirali vmnoha pripadech
zajimava jmeéna z kulturnich déjin a vlastne dejin
vitbec. Vtomto clanku zkusim par z nich vwybrat.

Co me napadne asi jako prvni je jméno varaniského hlavniho mesta: Ishiar,”-Istar,
V) Mezopotantii se toto jméno pouzivalo pro bohyni spojovanou hlavne s laskou —a fo
1 tou telesnou. Nu — jaké to asi bude se nyni prochazet znovu ulicemi poustni metropole? _
A u starovekého orientalniho nabozenstvi znstarume jeste chvili, jen se presurime do : '7
Gothicu 1. Titul, jimz se pysnili guru — Baal — je jméno boha, kterého mnoha nébozenstvi ‘
na Prednim vwijchode meli za jednoho z nejdrilezitejsich. :

A kdyz na tom prednim vijchode jsme — Aaron, strazce ze Starého dolu, jejz tolik
provokoval kopac Aleph (tak se zase mimochodem jmenuje znamy) knihovnicki)
systém), je jméno zBible a oznacuje jednoho ze starozdkonnich prorokil. Ale koho
zajima nejaky) strazee — jak je tomu s Gomezem? Snad ne Selena Gomez? Ne, ta nastesti
ne, ta vdobe, kdy Gothic vznikal, jeste nebyla slavna. Ale napada me, ze by zde mohla .
bijt inspirace v klasickém dramatu Lope de Vegy — Ovcim prameni. Komtur Gomez je
v 1éto hire typickt] zapordk, a hlavné tordi) pan, kterému svoboda lidi, jimz vladne,
prilis nevoni. To by na pana Starého tabora docela sedélo, ne?

“A co takhle nékoho z Gothicu 27 Vzpomerite si, od koho dostanete kli¢ od méstskgch'
_-stok. Ano, ten chlapik se jmenuje Attila. A ted si staci dodat jen ono znamé bi¢ bozi
— a jsme doma. Co dale? Jména jako Balthasar, tedy jeden ze T¥i kralil, ¢i Brutus, tedy
Jeden z Caesarovijch vrahiy, vas asi prilis neprekvapi, ze? Tak co treba zase jeden

7 ,panit* — Hagen. Ten je jednou z postav z Wagnerova Soumraku bohil. Jasne, Ze se
prave tady Piranha Bytes inspirovali, to prokazat nemohu, ale uznejte, nemusi to bijt
vitbec ndhoda: autori nasi hry jsou Nemet a Wagnerovy opery jsou naprosto centralnim

oo

nemeckym Kulturnim dédictvim. S

-

Tak a ted jestie nekoho z Noci Havrana, af' tu mame vsechiy ¢asti herni série. Tady je e

o po pravde na proni zamysleni 16zsi orisek. Tak treba Samuel, kiert) se u pirati stara

o palirnu, je také biblické jméno. Ale neni zas tak ‘neobvyklé, abychom tady nutne
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videli inspiraci Bibli. No, tak treba Miguel, bandita bylinkar, ktert) nese krestni jméno
- Cervantese, autora znameho dora Quijota. No ale ovsem! Kdo ze byl spolecrikem této
postavy? Sancho Panza, precil A po pravde: Sancho se v tabore banditit naléza jen
i : Kousicek od Miguela. Zajimava nahodal Tedy, pokud to je ndhoda...

Neco k zamysleni
Ma to jeste smysl?

Toto neni rubrika, kiera by se v Orlici objevovala v posledni dobe casto. Ale je to
presne tahle rubrika, ve kieré jsem kdysi pred 9 lety zacinal. Tehdy jsme se spolecne
s Lucanem zamijsleli napriklad nad ndelem Fanartdka nebo mnad zakladanim
neaktivnich skupin.

A presne na yto dve témata bych rad navazal. Maji jeste souteze smysl?

Jasne ze maji, vzdyt bylo 19 povidek! To by asi mohlo zaznit od mnejakého

nezasvecencho kolemjdouciho. Ale je kvantita povidek vsechno?

Kdyz jsem se v cerviu domlouval sVojtou, ze bych mu mohl do Diega obstarat néjaké
ceny, tak mi Vojta odpovedel (a ted prosim necituji), ze by pro n¢j bylo mnohem
cennejsi, kdybych sehnal nekoho, kdo celou soutez zorganizuje. A protoze jsem clovek,
ktery) ma tendenci se do vscho zaplést, nejak, se stalo, ze jsem mu v srpnu napsal, ze
do toho teda jdu a Diega zorganizuji. Nasledne jsem zacal shanet porotu a dostal jsem
takova odmitnuti, ze bych radsi dostal do hlavy Drticem kamene. Nikomu se do poroty

vave

previadal, ale podle Vojtovijch slov mél i on minulé rocniky problém porotu schnat.

Behem organizovani jsem prisel na par dilezitfjch veci, kierijch si mozna nekieri
ucastnici nevsimnou. Cela soutez trva strasne dlouho. Od zacatkurdo konce ubehly vie
" jak dva mesice, a za tu dobu jsem se musel soutéZi verovat alespoit jednou tijdne.
Navic jsem si musel hlidat vsechny mozné terminy a vyhrazovat cas specialne kvrili
nim. A vzhledem K tomu, ze uz nejsem ten I5leti) Khucina, kiery) se angazoval ve staré

Orlici a prvnich rocnicich Diega, tak se mi fen cas zacal hledat hodne spatne.

Stim souvisi druhy) problém. Na psani povidek byly tento rok tri tjdny, ale vetsina
povidek prisla ve dvou etapach. Cast na zacatku a ¢ast 1iplné na konci. Posledni den

rano bylo prihlaseno 12 povidek. Posledni den vecer uz 19. Dokonce bych si dovolil

tordif, ze par ucastnikii o soutéz po poslani povidky ztratilo zdjem nebo na ni

zapomnelo.




PANT e

Samotné hlasovani také sezralo hodne Casuy, i kdyz na hlasovéani je podle me nutné
- dat dostatek casu, aby si cteniari mohli usporadat myslenky o jednotlivyjch povidkach.
Taky to ale znamenalo, ze par lidi odpadlo.

Na soutezi je znat, ze uz ma par rocnikit za sebou. Moc nezapada do dnesni uspechané
a moderi doby, v podstate jako celé forum, a proto neni tolik pritazliva jako kdysi.
’ Navic se objevuje i nechuf biyvalijch organizatorit a porotcti vibec se soutezi K
pokracovat. Ma 10 tedy smysl? Ma viibec smysl se to snazit nejak napravit? .;"‘.

A tak jsem premilel. Preci jerom je to ndzev této sekee. A rad bych navrhl naslediijici
reseni, kieré pracuje s dnesni uspechanou dobou lépe, nez tomu bylo doposud. Myslim,
7e by Diegovi prospelo, kdyby trochu zhubl (nebo zhebl). Rad bych jednou vidél
takoveho -mensiho Diega, kde by se treba tijjden navrhowvala témata, vybralo by se
znich 12, dva tjydny by byly na psani povidek a pak tjden na hodnoceni. Behem
mesice hotovo a jiste by si to udrzelo weisi pozornost 1icastnikil nez soucasy) format,
kde je kolikrat neékolik dnit ticho a nulova aktivita, protoze ti, co chieli navrhnout

téma,komentovat,hlasovat to uz davno udelali.

Co si o tomhle formatu myslite vy?

s

Mudinvy koutek

A ja si slovo vezmu jeste jednou. Mudie koutek je dalsi z rubrik, kierd existovala
jenom ve staré verzi Orlice, a kterou jsem si tehdy vymyslel, protoze jsem nemel o ¢em
o Jmém psat. A prave vl se zrodil miyj talent psat nesmysiné texty a delat si pri fom
~ | srandu z komunity. Coz je vlastne jediné, co za poslednich péar let delam. J kdyz rigni

vice sofistikovane nez predtim.

__Takze se pojdme zamyslet nad absurditou definic a dodrzovani a nedodrzovani

pravidel.

Nejdiive mi dovolie predstavit vam Zénona z Eleje. Ten si.ve starém Recku utahoval
z ostatnich Starorekri, protoze odmitali iracionalni Cisla a predstavu nekonecna, kieré
znich plyne. Zeénon vymyslel nekolik paradoxii, které sice odpovidaji pravidiiim a
definicim, se kterfjmi ostatni Rekové souhlasili, ale neodpovidaji realite.

Jednim z techto paradoxit je pribch o tom, jak Achilles nemiize nikdy dohonit ™ Zzelvou
Predstavte si, ze Achilles stoji par krokii za Zelvou, Zénon tordil, Ze nez se Achilles

dostarie do bodu, kde stoji Zelva, tak ta se zase o nejaky Kousek posune. A proto musi

Achilles znovu bézet, aby prekonal tufo novou vzdalerost. Behiem foho se ale Zelva




znovu posure, takze je mezi ni a Achillem znovu nejaka nova vzdalenost. A tak porad
dokola. Jiste vidite, ze Achilles a Zelva se nikdy nedostariou na stejrnout 1irovert.

Co je ale srandovni je to, ze nepresné a absurdni definice a jejich dodrzovani se
nedavno objevilo i na discordu Gothieznet. V ramci zachovani objekiivity nebudu
hodnotit chovani vsech ticastnikii, zamérim se jenom na definice.

Jeden zhlavnich kanalit ma nasledujici popis:

Tady se muize kecat o cemkoliv.. Krome spamit a shiipostingt, pro Kieryj je urcenia

Mudova chatre ;)

Pokud jste do ted” davali pozor, tak uz jste urcite odhalili problém v této definici. Mize
se vest diskuze o cemkoli, krome diskuze o spamu a shitpostingu. Samotnt) spam a
shitposting ale zakazané nejsoi. V cem si teda moderatori pomohli? To-nikdo netusi.

Pokud primhourime obe oc¢i a budeme predstirat, ze pravidlo junguje tak, jak si vedeni
predstavovalo, tak jsme se stejne dostali do absurdni situace. Mudova ‘chatre, Kiera
hnusne vykrada jméno moji sekee, totiz- byla v jednu dobu smazéana. A'ted’ se radsi

posadte, protoze vam hned reknu ditvod. Ditvodem byl spam a shitposting. Ano, kanal
E pro spam a shitposting byl smazan prave proto, ze tam uzivatelé spamovali.

Tim to ale nekonci. Jeden clen vedeni si v jednu chvili stezoval, ze v hlaviim kanalu
se nediskutuje. Poté, co se ale jakakoli diskuze rozjela, hned ji krotil, ukoncoval a
posilal 1icastniky do vsech moznijch kanalil a nor. Svoje chovani odivodnil tim, Ze jsou
jiné kanaly na diskuzi. Chapete to?

Nakoriec vas ale musim vyzvat, abyste se pridali na nas absurdiscord. Obcas se tam

deji vazne zajimave \>éCi.$
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A co rict zaverem? Snad jen, ze jste si tohle netradicni vyhlaseni vijsledkit uzili. Jo a

necekejte Silvestrovskr) special.



https://discord.com/invite/FrHkJZh

