Prosinec 2027. Specialni Diegovske vydani.

Livodhik
Ahoj,

mejse. Je to tady zase. SVojtou jsme se zase rozhodli, ze se nenavidime, tak jsme se
pustili do tvorby dalsi Orlice. A tentokrat poradne. A bez zbytecrijch dramat. Sice ve
stresi, ale jako jedna velka kommunita;

A na co se zde mnzete tesit?

Nejdiilezitejsi, a taky hlavni ditvod, proc¢ tohle cislo vwzniklo; jsout visledky dalsiho

“ro¢niku Zlatého Diega. 12. rocnik se znovu konal pod mijnt dohledem, takze to nebyl
zrovna kvalitni rocnik (co se organizace tjce). Po diskuzi z minulého roku byl tento
rocnik omezen jen na redlie Gothicu 3, Arcanie a vsech Risentl. Autori si s ftimio
omezenim poradili prekvapive dobre,
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Dale si nas novyj overlord Auronen pripravil kratke shrnuti z médovaci scény. S médy

se v posledni dobe rozirhl pytel. Auronen netimavne: pracuje na modovacich nastrojich
pro nasi obliberou sérii, takze je v tomto ohledu nejvetsi odbornik ze vsech.



; Krome toho taky vysel velky) méd The Chronicles Of Myrtana: Archolos, ktert) wzbudil
5t “divoké emoce po celé komunite. Scamander Wayne: si pro Vas pripravil mensi recenzi
tohoto médu,

8 L.-Titan, Ktery) tento rok povysil na joru-do junkce moderatorské (je to proni a taky
B posledni clovek za poslednich 10 let, kterému se to povedlo), a VojtallZZ, se ohlédli za
fanartovjmi tispechy tohoto rokit. Kazdij prezentuje svitj pohled a nézor na uplyrul]
i rok, takze 1o stoji za fo.

Vojta si také znovu zahral Gothic 3. A rozhodl se s nami podélit‘o jeho dojimy.

N Toto a mnohem vic Vas ¢eka v tomto cisle Orlice. Lzijte si ho, urcite je to posledni cislo!
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Navstivie znovu ozivert) Youtube kanal Gothicznet!
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4".‘ Auronen jednou za cas streamuje. Naposledy priichod G2!

Nenechte wjit dila z posledniho Khoriniského Drakal

-5 |

‘Také se muzete zaposlouchat do stale se rozsirujict knihoviy audiopovidek!
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~ Ty Miltene, a kdy Ze md
vlastné prijit ten fotograf?
m“\‘ ] 2 ,' s Y
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Pozor, vyleti ptdcekl
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https://www.youtube.com/@gothicz/
https://www.youtube.com/playlist?list=PLh_2PMb4xBSZ-TvVvqQqq9bXuV14hSueY
https://www.youtube.com/playlist?list=PLh_2PMb4xBSZbFF9z4zN3a21MsiWCTYfE
https://www.youtube.com/@gothicz/streams

Nty fas Yoy EOIOTIN

R 4l L

Zlat)) Diego 720272

Je to tady. Cast, kvuli které tu vsichni jsme. Tento rocnik byl specialni. A to tim, Ze byly

povoleny jen témata a redlie z her Gothic 3, Arcania a celé série Risen. Krome toho
byla vyiosovéma hned dva vedecka témata. Vijzkum voodoo a vijzkum seismologrt na
ostrove Faranga. Tim padem jsme se dostali do dost exotickijch lokaci, preceth vijsledky e
riekolika vgzkﬁmﬁ, ale také jsme resili rodinna dramata nebo prolhané novice. .;.'u

Krome toho se nam sesel i peknij prizepool. Janp véhoval vijherci libovolnou hru do
60€ a Jizni Tlapa Martas vernoval PaySajeCard autortinm na 2. a 3. miste. Obema timto
dekuji,

Nebudu to zbytecne natahovat, zde jsou visledky:

. Muska a pavouk L-Titan 32 b.

2. Faranga Paradise Lordan 30 b.

3. VIk v rouse ohnivem Zero 22 b.

4. Magistr voodoo Reinmar 70 b.

5. Xardasiiv nordmarski) denik Hercule Poirot 15 b.

6. Je rano \VojtallZ2 L0 b,

7. Bratti jak sc patii | Zero ' ‘ 5 b.

8. Stret Kocicak 4 b.

8. Vedeckée hlaseni inkvizitora Tuarega Necrosis 4 b.

9. Zlo spaleno ohnem Jizni Tlapa Martas 2 b.

10. Vijzkum seismologn na osirove Faranga Darkenius I b.

1. Abram David Sokol O b.
: 1I.* Bratii jak se patii 2 Jizni Tlapa Martas O b. 5
% 1. Experiment Emperor O b.

1. Volni. Cervena voni Milhaus Ob. .

12. Zradce David Sokol ' Dy

Jeste jednou gratuluji vitezinm a dekujeme vsem za 11cast.



, - 2077 - nejplodnejsi fanartovy) rok za
| dlouha léta

Titulkem tohoto Clanku narazim na postreh, kiery) vicekrat
~vyslovil L-Titan. N¢jakou shodou okolnosti se vazne stalo K,
to, ze letosek prinesl spoustu fanartu — a je to skoro .;."‘_
paradoxni po cca dvou letech covidovrjch karantén, kieré |
viastne mely tvorbe komiksti, povidek, filmit apod. svedcit.
Pojdme si tedy jen ve strucnosti pripomenout, co se vlastne
stalo.

Vlastne bychom snad mohli ¢astecné za plodnost letosniho
roku ,podekovat” covidové situaci v roce predeslém, vzdyt
tehdy se zrodila idea usporadat soutez Khorinisky drak. Ovsem natocit Jilm, 1o je
obtizna veéc, a tak se soutez neobesla bez odkladu do roku letosniho. Cekani se
nakonec vyplatilo, soutez prinesla dva 1iplné snimky — Novice ohné od Pivla a ORLO]
od VojtyllZZ, videoklip od L Titana Funeral Home od Yours Truly, a nakonec také
tiryvek Zrada od Kaisera. O vitézsivi se nakonec po vsech propoctech podelili Vojia
s Pivlem. Snimky Khoriniského draka si pripomerite zde: : )

Postupnie  nasledovalo  vyhlaseni  dalsich dvou  soutezi —  Miltenova  poharu
a Komiksovéeho krale. Myslim, ze ani od jedné ze soutezi se neocekavala kdovijakt)
rispech. V) pripadé Poharu byla ne-ocekavani naplnena, v pripade Krale vsak nikoliv.

Ve findle Miltenova poharu se nakonec totiz utkala pouha tri dila, a to od legendarniho
tworrce Treona, drivejsi vitezky Miltenova poharu, Jany Pipikové a: L-Titana, A vitézstoi
st nakonee pro sebe opet uzmula Jana Pipikova. Soutezni dila si miizete pripomenout

zde;

K Komiksovy) kral mel v letosnim roce noveho poradatele — L Titana. I kdyz se necekalo,

7e se souteze zucastni prilis mnoho autortl, sest komiksii je nakonec nadmiru potestijici

Cislo. Na stupnich vitezii se od tretiho mista umistili: Lordan a jeho koriks Poslart, dale

El Kamil a jeho Medved a trestankyne a proni misto: bral VojtallZZ za Lvolnent) poko.

Celkové poradi i viechna soutézni dila naleznete zde:



https://www.youtube.com/playlist?list=PLh_2PMb4xBSZ-TvVvqQqq9bXuV14hSueY
https://www.facebook.com/media/set/?set=a.5256162301108162&type=3
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Zaver roku patri Zlatému Diegovi, letos pod ]anbovou taktovkou a se specialnim
zamerenim na Gothic 3 a Risen. Navzdory privodni skepsi wict tematickému omezeni
je 1 letos 1icast velice slusna — 16 povidek radi tenfo rocnik mezi fy vitbec nejiispesne]si.
V) dobe, kdy foto pisi, je zatim situace zklamanim po strance recenzentin — tech je jen
velmi malo, ale snad se vse jeste lepsi Jak soutez dopadla, to vam nemohu v tonito
clanku rict, ale doctete se o tom na jiném miste v této Orlici: Soutezni dila jsou k precteni

zde:;

Dalsi janartovou soutez uz letos patrne nestihame, nicmene 1 kdyz asi nelze moc pocitat
s Khoriniskgm drakem 2023, je jiste mnoho dalsich soutezi, kieré lze v dalsim roce

vyzkouset, ba na které letos ani nedoslo.

L Titanovo fanartové ohlédnuti za rokem
2027,

Kdyz L Titan v dubru na {6ru napsal, ze by rok 2022 mohl bijt jeden z fanartove
nejplodnejsich let, bylo to spis jen zbozné prani. Ted vsak par dni pred Silvestrem
myslim, zZe jeho prani neni prilis daleko od reality.

Zacalo to, uz ani nevim kdy, recmi o Khoriniském drakovi. Tehle filmoplivajict okridlene
jesterce se zrejme plachteni v komunite zalibilo, takze namisto privodniho pristani

v roce 2021 doletela az do letoskil Nakoriec se divaci mohli pokochat ¢tyrmi dily: Kaiser
_dal zavzpominat na pocatky Gothicové filmové tvorby svijm minimalistickiym a velmi

in-game snimkem Zrada; 1. Titan si vypiijcil song “Funeral Home” od australskijch Yours
Truly a prispel do souteze roztancenym hudebnim. Klipem; VojtallZzZ natocil akcene
humorny) Tarantina pripominajici a Zanrove “chameleonski)” Orloj; Pivl predved!, co
umi nejlépe a zavedl nas do nordmarského Klastera, kde se odehrala vetsina tragického

pribehu jednoho audiovizualne vynikajiciho Novice ohne.

Na zacatku léta’ dorazil Milteriy pohar, a snazil se na domaci pude i v zalranici
prildkat torirce a komentatory v oblasti kresby. Jeste, nez se dostaneme k samotnéniu
poharu, je vhodié zde citovat slova El Kamila uvedena pri zacatku soutéze: “Skoda,
7e neumim kreslit” Pozdgji se Kk nim jeste vwratime! Niy, zpet k poharu — toho se nakonec



https://www.gothicz.net/soutez/komiksovy-kral-2022.php
https://www.gothicz.net/soutez/zlaty-diego-2022.php

“Treon nechal zapadnout slunce nad Khoriniskgjm pristavem a od Jany Pipikové prijel
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ticastnili pouze i soutezici. L.-Titan prispel romantickim wjjevem z Jackova majaku,

do Khorinisu nadhernt digital-art carodéjnik (ktorémit sa necheelo chodit' peso), kiterého
dodnes miizete videt v zahlavi Fanart sekee na webu,

Dosnlpnk dale. Kdo poslednich par let nezije komiksy, jako by nebyl. Vsude sam)
Marvel a DC, zatimco o Gothicu uz léta nikdo neslysel.. az do ted. Po letech se totiz #
vratil Komiksoﬁg krall Uprimne, nadeje nebyly velké a o to vetsi bylo prekvapeni, kdyz
se objevilo celkem Sest komiksit. JizniTlapa Martas si vyslouzil uznani za unikatni pixel
artovou grafiky; L-Titanovo temné putovani do Kolonie zamotalo nejednu hlavu,
zatimeo Kaiser se detektivné i opilecky vyradil v Khoriniském pristavit. Lordan si zvolil
prostredi popularnich Kronik Myrtany, kam umistil pribeh lasky za casti rolnické
vzpoury. A ted pozor, vzpominate si jeste na El Kamilinw postesk, ze neumi kreslit? No,
ten prispevek by uz potreboval drobmi) edit, jelikoz Kamilito vlastnorucne kreslent)
komiks o divce ve Starém dole je mi ditkazem, Ze Kamil kreslit umi! ;) O jous vsak
Kamila predstihinul Vojtall2Z s dilem plngm bitek, planit a uvolnéntjch pokojit.

Zaverem roku nas, jak je jiz dlouholetou tradici, opet navstivil zdejsi kniraty) mecenas
vsech spisovatelin a spisovatelek — Zlaty) Diego. Tento rocnik vsak predchazely siroké
a misty az viipne vyhrocené diskuze, zda by nestalo za to venovat se vic' 1 jingnt
univerzum krome Gl a GZ. Jenze jak to zaridit, jak poresit témata, o taRhle zmenit
hlasovaci systém, co kdyz méne znamejsi univerza G3, Arcanie a Risenit spisovatele
odradi, .. Otazek bylo mmnoho, nejistota nemald naopak ocekavana oblibernost
vylosovamnjch témat byla celkem jista. No a kdyz byla odhalena soutezni dila a jejich
{émata, prinejmensim autor tohoto textur.si chvili pripadal jako Karel Goit: “To jsem
opravdu necekal.”

Piego vsak predal stafetu této Nordmarské Orlici a pomalu se s letosnim rokem louci.
Znamena to Konec fanartu roku 20227 Kdo vi...

L.-Titan

Cest ve svete Gothicu

Cest (od slovesa ctiti) je vlastnost bitosti (entity, kierd pouziva prirozenou inteligenci),
nejcasteji Cloveka, jiz lze charakierizovat jako moralni kredit, vaznost, hodnovernost
nebo dobré jméno. Cest Ize viyjadrit jako potencidl ki ziskani dirvery nebo projevit 1icty;

se zvysujict se cfi tato pravdepodobriost roste.
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V) svete Gothicu existuje spousty lidi, spousty charakterti, spousty rozhodiuti. Né vsak
kazdé je cestné a my si vyzdvihneme nékoho kdo tu Cest mél i ve stezejnich situacich.
Kdybychom brali v potaz Cestnost lidi v Hornickém 1idoli, bude asi jasné, ze mezi nimi
moc cestijch lidi nenajdeme anebo ano? Premyslel jsem koho vyzdvihnout kdo ma
opravdut Sest. Proni me napadnul ohnivy) mag Milten. Ano, byl sice vhozen do
trestanecké kolonie, ovsent nevime za co. Mohlo to bijt klidne nedorozumenim. Nicmeéne
se jako jedint) v kolomii stal magem neboli sluzebnikem Jnnosovym. Tudiz musel mit
nejake svedomi a ¢est. Na své ceste se poté vzdy zachowal cestne, mohli bychom
polemizovat o tom, zda bylo ¢estné nabit Liriziel pomoci rudné Haldy Vv Novém tabore,
ale tak, padla diky tomu bariéra. Milten ma za me proste cest.

Muyslel jsem, ze bych jeste pridal néjakého hrdinného paladina v nablijskané zbroji. Ale
o ¢inech paladinit vime jen z Hornického tidoli po otevreni bariéry. Mohl bych
vyzdvihmout Fajetha, ktert) se svoji druzinou branil par beden rudy az do své snirfi,
ale je to cestne? Odvazne urcite, ale rekl bych, ze to bylo spis podmineno tim, ze Fajeth
tam svoji druzinu drzel pod tordymi rozkazy a v domneni, ze prijdou posily a on
dostane metal. Chytré to rozhodne nebylo, vice moudré a cestne by bylo prevzit
zodpovednost za sebe a své muze a vypadnout z 1idoli v této bezvijchodné misi.
Dalsiho cestncho cloveka bych zminil urcite generala Leeho. Lee byl sice take -
v trestanecké kolonii, ale nepravem. Stravil tam 10let a dokazal se-oprostit od naké
uslapnuié pozice v Starém tabore a zalozil Novt) tabor, kde byl s&f. Nevim o zadném
necestném cinu, co by udelal. To, ze zabil Rhobara je pochopitelné. Kdo zradi jedrou,
zradi podruhé. A tak bylo spravedlnosti ucineno za dost. Diego byl podle mé také
cestnym muzem, i kdyz jako obchodnik musel pouzivat urcite naké Isti. Ale to, co o ném
vime vypovida o jeho dobrém srdci. Poté bych mohl zminit nejaké remeslniky apod.
z Khorinisu. - Napriklad, Harad, Brian, Thorben, Constantino, Bosper, Jora, Hakon.
b ' Opravdu. mohl bych vyjmenovat spousty jmen, nicmene o jejich zivote toho vime
S5 pramalo, a tak lze soudit, jen podle jejich chovani a rozhovorii. Na zaver, pridam
definici cti a preju vsem nejen krasni) novt) rok a krasné svatky, ale celij krasni) zivot.

lizni Tlapa Martas
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Interview L -Titana s'L-Titanem

Nordmarska! orlice chce poskytovat svijm ¢tendrtim kvalitni publicistikie. Proto  se
k- redakce inspirovala u poradit znamé -a tfispesné stanice TV. Barrandov a prinasi vam
X Interview jaromira—Seoxkupa L Titana s L-Titanem.

e Ahoj, L Titanie. V proni rade otazka na aktudlni déni: co rikas na Zlatého Diega?

Ahoj, 1o, jsem spokojent). Byl jsem pomerne hlasitijm propagatorem hnuti “Gl a G2 ve
Zlatém Diegovi nechceme” a mé jméno by vwzdy bylo spojeno s pripadijm netispéchern
rocniki, resp. nekdo by na me mohl skodolibé ukazovat a rikat: “Podivejte, deti, to je
on, kvrili kterému stél Zlaty) Diego 2027 za leda hovno.” :troll: Jak uz jsem psal na foru,

del je hodne, témata jsou zpracovana pestre, Riseny obstaly.

e Fajn, pojdme zpatky v ¢ase. Pred Diegem byl Komiksowy) krdl, kierého jsi organizoval.
Jaké to bylo?

Byla to fuska :) Zadnou fanartovu soutéZ jsem nikdy pred tim neorganizoval, nevedel
jsem, co od toho cekat. Myslel jsem, ze proste napisu pravidla, pak sem tam udelam
kampan formou suchého prispevku na discordu a na {oru, potom zveiejnim dila, spoctu
hlasy, vyhlasim poradi a hotovo. V' sume prace na 34 hodiny. Ho hd,.to jsem byl nimo!
V) provni rade jsem podeenil, jak obtizné je urcit pravidla. U fanouskovskeé souteze typu
Komiksovt) kral je blbost mit pravidla rozsahem jak manual k letadly, ale blbost je 1 mit
pravidla velmi kratka. Co kdyz zrovna tahle vweée bude délat problémy? Dam to do
pravidel. Pockat, vzdyt tahle vee snad bude kazdimu jasna, ne? Sup pryc z pravidel.
No jo, ale neni lepsi ji v pravidlech pro sichr mit? Hnummm? A tak podobne.

b V) druhé rade jsem podeenil mmozstvi informaci, kieré jako organizator musim mit nekde
- zaznamenana a dbat na né. Nejsem jako Hujer, nezalozil jsem si na soutez zvlastni
sesit, nenamahal jsem se vytvorit si mustr pro kontrolu komiksty, hlasovani aj. ]élikoi.
casto zapominam a jelikoz jsem si vsak nechiel uriznout ostudiy, radsi jsem si po sobe
~vse dvakrat trikrat kontroloval.

No a za trefi, projit maily, stdhnout vsechny komiksy, pripsat témata, zkontrolovat, zda
nic nechybi zabralo vic ¢asu, nez kolik jsem privodne myslel.

e Ty ses tenhle rok ticastnil vsech fanartovtjch soutezi. Co te Kk tomu privedlo?

No, nebyjt vydareného Khoriniského draka, asi bych tolik aktivni nebyl. Kdyz v proni
ptilce roku panovala fanart-friendly atmosféra, bylo mi jasné, ze tato afinesféra

nevydrzi vecne. Navic jelikoz se nase komunita kazdym rokem ztencuje, je AT

pravdepodobng,  ze takovato fanariu prizniva atimosjéra se v komunite uz nikdy

neobjevi, resp. ne v takové mire, aby sy usporadat skoro vsechny mozné souteze.
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Takze jsem se rozhodl, 7ze nejlepsi bude jit prikladem a do fanartit se zapojit
: (a v pripade Komiksoveho krale to i zorganizovat, protoze zajem je vzacny). Za druhg,
sam pristi rok nejspis na delani fanartu ¢as mit moc nebudu, takze letosni rok byl
zjevre mou prvni i posledni moznosti, jak si vyzkouset riizné typy fanartove tvorby.

x e Dokazal bys rict, ktery) z fanartt t¢ bavil nejvic? Nebo ¢ bavily vsechny stejne?

Na to se odpovida tezko, kazda forma ma sva pro i proti. Z hlediska twiirciho procesu
me nejvic bavil asi Khoriniskt) drak. Mam rad filimy obecné a u tvorby filmu je takika
instantné videt, jak mi dilo roste pod rukama. L filimu je navic nejvic moznosti, jak dilo
ovlivnit a menit — staci zmenit hudbu nebo zaber kamery a hned ma scéna jiné vyzneni.
Oproti tonu kresba nebo povidka mi pripadd mrnohem statictejsi. Pri delani Jilmu si
mohu fict- “dneska budu hlavne strihat, zitra pridam soundtrack, pak zvuky’ atp.,

u povidky je proces jenom “dneska napisu X, zitra napisu Y.

7 hlediska 1i¢asti me nejvic bavil Zlair) Diego. Je 1o jedina soutez, kde jsem pomeril sily
s velkym poctem dalsich torirert. A jak jsem uz zminil, moje jméno figurovalo (dokonce
uz minuly) rok) u propagovani nonGl & G2 rocniku, takze sledovat soutez a souperit

s ostatnimi povidkami, z nichz skoro prilka je z Risenti, me bavilo a prislo napinave.

Nevim, zda je dobré to tu uvadet, nicméne velmi specifické pocity jsem kratce zazil 1

Khoriniského draka. Jak vite, hodnotici a hlasovaci faze Khoriniského draka probihala

od zacatku brezna. Ale v té samé dob¢ zcersiva zaroven probihala invaze Ruska na

Ukrajinu a j& behem prvnich tak 7 tjdni po zacatku invaze nemel moc chut viibec

cokoliv delat, natozpak se veselit u jakrjchsi hernich Jilmeckit. Ba mi chvilku 1 prislo

nespravne, nemoralni veselit se u filmu, zatimco par set kilometrii od nas se kazdygm
dnem deji hriizy. Z této apatické jaze jsem 'se dostal ven a pak uz jsem se soutezi
: veroval plne, ale téch nekolik dni na prelomu 1tinora a brezna si budu pamatowvat.

e Kdyby byly nejaké souteze i pristi rok, 1icastnil by ses jich zas?

No, Zlatého Diega se hodlam 1icastnit pravidelne, pokud mi to_okohosti-dovoli. Ostatni
- fanarty uz delat neplaruji. Prilezitostne neco drobného mozna jo, ale ruku do ohne za

rnic nedam,

e Diky za odpovedi L. Titane a hodne stesti v dalsi tvorbe.

Taky diky, ahoj, mejse

4B L.-Titan

-




Py N >

Gothic 3 — par poznamek z navratu K
hrani, Které jste (ne)chteli slyset

‘ Myslel jsem si, Zze to neudélam uz mnikdy, ale
‘ nakonec ano - nainstaloval jsem, upgradoval
aznovu hraju Gothic 3. A ano, se vsemi femi
soucasnymi upgrady je to konecne trochu hratelna
vee, nu, a fak si nemohu nechat si wjit prilezitost
zase jednou propagovat swiij herni kanel:

Nekdy kolem dubna tam totiz uvidite vwijsledky mého hrani. Ale uz nyni vam mohu
nabidnout své docela cerstvé dojiy z hrani ve jorme 1isecrijch poznamek. Vrele
doporucuji necist tento text zarputiliym fanouskiim Gothicu 3 (i kdyz stejne priznavam,
ze vzdor vsem slabinam si hrani hry docela uzivam a tesim se na n¢j — snad je to
i zasluha' Zlatého Diega). A berte to celé tak frochu jako nadsazku. ‘

I Suverénné nejhorsi vee na Gothicu 3 je jeho soundtrack. Dobte, uznam jeste
nekterym horlivgm prizimverim, ze Gothic' 3 nema v ramei serie nejhorsi fuwdbu,
ale sowundirack rozhodne ano. Vetsina skladeb je naprosto nepochopiteline
hysterickijch a uvadi hrace do zbytecného stresu ve chvili, kdy k tomu jakt neni
sebemensi divod.

7. Navaznost na predchozi dva dily je opravdu bidna — a clovek by malem autory

wE o ~ podeziral autory, ze je jejich zamer spojit hru s predchozimi castmi co nejmene.

Bl Jen tu a tam ndhodna postava jako Milten vwzpomene udalosti predchozich dili,

jinak skoro mnic. Nejde jen o ammesii tolika postav, jde i o razantni popreri:

ledasceho z proniho a druhého dilu. Skreti miuvi stejrort reci jako lidé — vsichni
zeela plynne, rostling jako ohniva kopriva atd. byste proste na kontinentu
nepoznali (na druhou stranu je vhodno pochvalit, ze draci koren vwypada
opravdu jako koren). Totéz plati o mnoha monstrech a pametnici budou vedet,
ze v prvodnim Gothicu 3 byl Vatras takovm Michaleem Jacksonem — ano, tak:

byl bili). Stavebni sloh je vsude absolutne odlisni) snad az na jedinou vwijimku,
a fou jsou hroby. Holt je to tak: nepvetsi jistoty se poji vzdy se smrii. Vsimli jste
si, minochodem, ze do postele si hrdina leha tiplne jak do hrobu? i

3. No a pokud hrdina primo umirg, leti asi tak pet metrir vzduchem. Nic prijemného,

hadam, ale mrtvému to asi moc nevadi. Vetsi utrpeni prozivame my, Kieri

poslouchame jeho fev (ktert) ovsem ladi se sotmndirackem, to je treba uznat).



https://www.youtube.com/channel/UCQUceN1eoRiGwehrvzSMtkw
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Pokud jde viibec o odkaz predchozich diliy, tak se autori k nemu vztahugi jako
K harampadi. Vzhledem k tonm, ze se miizete pridat ke skietiim, k Beliarovi atd,
se nds autori snazi presvedcit, ze vse, co jsme na ostrove Khorinis delali, byl
jenom;, obchod a nebyl vitom. ani stin uslechtiljch pohnutek ¢i cehokoli
podobného.

Jesth vam to — stejne jako mne — pripadd od autorti neuctivé K jejich
predchozimu dilu, pak se jeste podivejte na to, jakého dementa udelali z Myxira.
Kdyz si to tak vezmu, tak moznost pozabijet zprznené magy vody vimenou za
reputaci u hasisintt (tolik potrebou ke vstupu do Istar), byla docela humanni
obchodni nabidka.

Kapsarstvi tu nestoji za moc — ale porad je to lepsi nez v Gothicu 1. Aspoit néco.
Diky  bohiim hraju tentokrat v anglictine, vzpominam si na nekdejsi ceskty)
preklad, ve kierém jsme se mohli setkat napriklad s monstrem ,cihac®, na zemi
jsem nasel brouka masdka“ apod. Vzpomenete si vy na nejaké bizarni preklady,
resp. sdrivejsimi neladici? A jak byste sami prelozili jména nektergjch monster,
Ktera jsou ve hire nove? Napr. Ripperbeast?

Nejsem znalec sermu, ale Gothic 3 me uci, ze bijt dole je vwijhoda.

Po pravde moc nerozumim smyslu gildy hrarmcarin Asi se jej dockala teprve
v zalozeni gildy druidi v Gez komunite. : '

Abych jen neriadaval, tak-nekdy si myslim, ze vztahy mezi rizngmi gildami byhy
v Gothic 3 vykresleny zajimave. Nepratelstvi hasisint a nomadr, spojenectvi
hasisinit a skvetiy, jo, to bylo dobré...

NPC, se kteryymi neco podnikate, jsou v Gothicu 3 pacifisticka az na samotny
okraj moznosti. Kraci kcili a am protikracejict vojsko  skrefit ¢t hejno
mrchozroutn je nedonuti pozdvihnout zbran. To az prvni zZasah.

“Vsichni vime o minimu zen. Ale vsimli jste si, ze na to mnozstvi truhel (vlasini

truhlu ma v G3 1 témer kazdé zvire) je tu az prekvapive malo truhlari?
Skreti si neustale berou do huby cest. Nikdy si nebere do huby cest castéji nez:
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Megarecenze — Kroniky Myrtany

Takze Kroniky Myrtany? Co o nich miizu #ict?

Predne bych rad poblahopial totirerim, dokorcit projekt, takio ambicidzni, za kiery)
vam ani nikdo replati, neni jen tak a oni to zvladli. Méd je poutavt), aspon prvnich
par hodin, pridali do hry plno zajimavyjch mechanik, kieré dokazali vsadit do pribehu
takovym zpusoben, Ze 1o z hracského hlediska hezky sedi k sobe.

Je 1o velmi povedernt) mdd. 6. kapitol pribchu, samotnda main linka moc zajimava neni
(spoilerova recenze o par radkn nize), par zvratit a celé kouzlo pribéhu tvori vedlejsi
likoly, Kieré casto nejakym zprisobem navazuji na hlavni linku, a dodavaji hezki) pocit,

Ze je ten svet Zivy).

7 fleku mizu vyjmenovat proni kapitolu a postavu Ezekiela. Dostanete se na ostrov
Archolos, kde tomu chudaku zemire deera, vy mu pomtizete sehnat povoleni k pohirebu
a pomoc od strazi, se dostat k jejim Kk ostatkinim a nasledne mu pomiizete, sehna si
povoleni prodeje, aby se néjak uzivil. Takovéto questy, dodavaji postave pocit, ze se
neco deje v jejim zivote i mimo hracny dosah, tohle neni jeding, takova postava a svet
je jich plnyj. |

Diky tonmu vsak nardzime na proni problém, aby si hrac vsiml, ze postavy ziji, Ziji jen
Vv jeho dosahu, plno postav tak prisobi jako tupci, co si nedokazou pomoct sami a jedina
schopna postava je hrac. Hrac takto udrzuje ekonomiku mesta vehodu, pomaha lidem
se do sebe zamilovat, sbira kytky, sazi kytky, jako jeding resi problénmy s premnozenim
monster. Vsechno to jsou samostatne zajimave questy, ale je jich prilis.

Lz jsem se zde zminil o zajimavych mechanikach, jsou juni napriklad sety knizek, co
davaiji- borusy, opis magickijch svitkit a fim jejich kopirovani, wandering trader, co
prodava must have veci, ¢i zaklinacské zakazky na zaklinacskijch tabulich. Ano, 1a
téma Zaklinace zde narazim jesté casto.

~ Predem se chei omluvit nerdinm a pedantiim, jsem si vedom, ze plno RPG her mé takové

mechaniky, ¢i ze se objevili uz i v jinjch Gothic médech, pravda je, ze kdykoliv na
neco takového narazim, vzpomenu si na Zaklinace, je mi jedno, odkud se moderi
inspirovali, pro me je to Zaklinac like a klidne si me ukamentijte.

Mame zde celt) novt) ostrov, Archolos, odkazujici na jednu zminku o ostrove, ze kierého
je dobré vino, v knize, v Gothic 1, takze hle! Kronikari (oznaceni, pro moddery Kronik)
st hledi canonu Gothic série. Tento ostrov ma dve vinice, vesiici, mesto, farrriu,‘pléné,
lesy, pevriosti, skoro si az rikam, ze ostrov musel byt soucasti kontinetu, a nasledne se
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oddelit, protoze mi pripada skoro nesmysiné, proc¢ by jeden maly) ostrov, toho mel mit
Holik. Jeskyi jje zde snad jeste vic, ty urcite vyvrtali- pra-krici.

Tento velky) ostrov potiebuje taky hodne faumy a flory, miizete se 1&sit na staré znameé,

. v podobe vlkii, mrchozrouitt a stinovyjch-selem, na kudlanky z addornu Noci Havrana,

x ez pﬁfomnosl neni nijak vysvetlena a na recyklaci monster. Zeleni Lesni mrchozrou,

co se spawnuje stad vsude; kde se spawnuji i normalni, ale snedli moc spenatu, takze K
jsou zeleni a ranu maji jak buldozer, ¢i Cernd krysa, kierd se nam prismahla a ma ted .
velmi odolnou Kiizi. Nezapominejime na prisery, uz z vyse zminenych Zaklinacskijch
zakazek, jejichz mutace (jeden jedini) jedinec svého druhw, jehoz vznik neni nijak
vysvétlen, vypadaji, jak kdyby vypadli z nocnich mir a museli papkat spenat na
steroidech) je Cini jeste nebezpecngjsimi.

Velkomesto na ostrove ma svoji chudinskou ¢tort, klasterni, kierd se da z obou stran
opevtit (jaky) ma smysl, moznost kompletne uzavrit ¢ast mesta s jednim domem,
Klasterem a hibitov? No nic, jedeme dal), obchodni Ctvrt, samostainé Kusy mésta pro
obchodni cech a straze a Staré mesto, kieré vlasine stoji samo o sobé a bydli v nem
elita mesta, privodni obyvatele a zbohatlict. Vsude zije nckdo, kazdi) 'ma se vsim

problém a jedint) napomocnt) clovek je hrac.

Mechaniky mod vysvetluje skrze knihy, rizne po svete a hrac se takto nauct hlavne
0 vecech, co mdéd meni oproti privodni hre. Mame zde 1 knihy na dovednosti, alternativa
k tabulkéam, co byli v Noci Havrana, na jejich precteni nepotrebuje umet jazyk za

levely, za to vsak potrebujete levely na jejich nauceni.

Ted jsem jen shrnul, co vam méd miize nabidnout sém o sobg, plro hodin hrani (zda
je 1o plus, ¢ minus necham na vas, jestli vas bavi rychly) styl Gothicu jednicky, tak asi
ne, jestli vas bavil Zaklinac trojka, tak vam to mozna prijde az moc svizny)), mé osobne
méd vzdy bavi tak do treti-¢torté Kapitoly a pak je toho az moc. Tady bych rad shroud

ted’ shrnul -chovani konmmity

Y-

Kroniky, velmi ambicidézni projekt polakiy, prisel do komunity, jez si uziva 20 let staroul
hru, jakozto total conversion mod zase dali lidem pocit z prvniho_hrani a objevovani,
opravdu to byla sranda, pustit st po dlouhé dobe Gothic, co neni tak 1ipne Gothic a jen

hrat a prozkoumavat nové mechaniky a nowvtj svet.

Tento hype vsak pominul, asport 1 me. Stale me mod bavi, stale ma co nabidnout, diky
5 vetveni questn, clovek miize zkusit 1 jinou cestu, ale stejne, jako napriklad mé oblibené 4
Baldurs Gate (Bamburt Gate, pozn. redakee), mé hréc tendenci delat ty stejnd, ci
podobria rozhodnuti a diky tomu nedokazu posoudit, nakolik jen hraju podobne, jako

minule a nakolik' si jsou riizné cesty opravdu podobné.




Opravdu si nemyslim, ze by slo o lepsi hru nez privodni Gothic. Ano, méd ma co
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nabidnout, ale ne vsechno je ku prospéchu a délka samotna plno plusit casem meni

do minusti. Zaklinacské zakazky byli sranda, ale uz ji nebyli, kdyz na vas naprosto

nesmyslne vyskoci obri krab, uprostred louky, pred hradbami mesta, kde nedava

absolutne zadny) smysl.

Kronikari odvedli dobrou praci, za tim si stojim, jen tak, pro nic, stvorili mdd, nadabowvali

ho, implementdwali svwezi mechaniky, které byl sranda, nekieré mi ke Gothicu sedeli,

jiné ne, ale v ramei Kronik byli wsechiy dobré.

Ted mi dovolte zareagovat na seznam [eatur, Kierjmi se Kronikari sami chlubi na

Steamu;

Projessional voice acting — miizu jen souhlasit, moéd je nadabovart) dobre, sice
se samotnt) dabing hiire stahuje, z nejakého divodu se rozhodli dat dabing
zvlast, a ne primo do souborit s hrou, ale kdyz se vam to povede, tak si dabing
uzijete

Fully adhering to the lore of Gothic series — tady by se dalo polemizovat, ale
dobre. |

60+ hours of expected playtime — bohuizel, ¢i bohudik, necham na kazdém z vas,
je tohle pravda.

Complex main plot with many twists and secrets to discover — urcité zvraty uz
pusobi az absurdne a i kdyz jednotlivé napady jsou zajimave, dohromady uz
nefunguji tak dobre, uz jen diky fomu, ze se toho na malém ostrove, znamym
jen pro délani vina, toho dgje tolik.

< Over 170 quests with multiple ways to complete them — nékieré questy jsou jen
"spln, Ci nesplit’, jiné zase "prast, jak uhod” a jiné se opravdu zajimave veivi,
mozna nekdy az moc, kdy zase narazime na problém, ze se toho Kronikari
pokusili do sesti kapitol na jeden ostrov narvat az moc.

“Multidimensional characters with credible backsiories and personal goals — tohle
zrovna jsem vypichl uz vijse, opravdu 1o tak je, nekdy nesmysing, nékdy tuctove,
ale je to tak. Jeste si dovolim se zminit o tom, ze svet se ment a vyviji, jedna se
napriklad o nové uprchliky, nové stanky se zbozim, rekonstrukee, ¢i naopak
Znicena mista.

Breathtaking soundtrack composed solely for the purpose of the mod — muizu
jen souhlasit. K
About 200 random events that the main character may encournter — jo,' na tohle
jsem zapomnel, pocitu ze Zivosti sveta jeste dopomadhaji tyio ndhodné udalosti,
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kdy se vas ndhodou rozhodrnou prepadiout dva opilci, ¢i k branam vesnice

zavita par zbloudilijch vikit.

e New crafting system with activities, such as alchemy, cooking and magic scrolls
writing — pribyla tvorba luki a vareni jidel. Na veskeré recepty, at uz na mece,
luky, lektvary, ¢i jidla, nove potrebujete recept v papirové podobé a neucite se

& to u ucitel, tedy nejlepsi zbrane ve hire si sami stvorite poté, co jste recept nasli

@ v nejakeé zapomenuié knihovne, ¢i truhle.

e Rebalanced economy and items stats considering 20 years of Gothic players
jeedback — stale plati, ze se k damage zbrani na blizko pricita sila a k damage
zbrani na dalku obratnost. Plati také, ze zbrane, co vyzaduji opaciy) stat, nez
co jim dava bonus, maji vyssi damage, nez jejich varianta, co vyzaduje stejront
vysi statuy, Ktery) jim vsak bonus dava, takze vyuzitelné jsou obe moznosti.

e [Expanded. travel system with option to choose between magic teleports, boats
and mercenary caravans — magicke teleporty byli prepracovani do podoby, kdy
se muizete teleportovat z jakéhokoliv magického kruhu, ale jen z magického
kruhu, na jiny) magicky) kruh, jen za predpokladu, ze k cilové distinaci mate
prislusnour runu teleportu. Podobne 16z funguje fast travel pres lode, ¢
karavany, tedy jen z wurcitcho bodu, do jiného wurcitcho bodu, tady vsak
nepotrebujete mit pristup k- cilove destinaci a misto toho platite poplatek. Je 1o
nezvyk od pivodnihio Gothic systémm, ale zvyknete si rychle a je to celkem
sikovné.

e More than 100 new armors and weapons with unigque visuals — vsechry textury

opravdu vypadaji dobre, nenarazil jsem na nic, co by mi prislo, ze se do

prostredi nejak nehodi.
Atedka na konec si dovolim zaver, za vwyuziti spoilertt.

Ta vsemi opevovana dejova linka je do ¢tvrié kapitoly jen proste "prijel jsi s bratrem

na ostrov ~ oh no, bratr se ztratil - oh yes, nasel jsi tdbor banditii, kde o nem mozna.

neco vedi - oh no, nevedi skoro mic, ale oh yes, nevis sice viibee tiie, ale mistni zbohatlik
= fi-nabidl pomoc”, do &hvrté kapitoly profo, ze dal jsem to jeste nemel silu dohrat.

Pozdeji hrace ¢eka cesta na Vardhal (C¢i do Vardhalu?) a sestd kapitola, kierd se odvtjji
az na mnoha promenach, méd v tu chvili kontrolije kdo wsechro je mriev, co hrac oy

udelal, kolik méa nasetreno a jest¢ dalsi veci, podle toho vseho se odvijji konec hry.
Viipné na tom je, ze v podstaie jedint) happy end, kdy naleznete swého bratra, nastane
: jenom v pripade, ze jste neudelali ani jeden side quest, ¢cimz zrusili tu hlavni pf'edﬁost
| mddu, protoze jak jsem wvypichl vice, hlavni pribehova linka je opravdin Kratka

a predvidatelng, veskert) pribch delaji opravdu vedlejsirikoly a npc.




Nekteré questy jsou udelané divne, kdy autor uz asi nevedel, co tam dat a uzdu
predstavivosti zahodil velmi, opravdu velmi daleko. Jedna se tak o questy, kieré
samosiatné prisobi jako hezki) fantasy pribeh a v kontextu se zbytkem deni na ostrove
e uz je to sedmy prihod Jezise a minimalie pata apokalypsa jen za posledni mesic.

4 A nakonec nejaké hezké zakonceni, abych nemusel ocekavat krizovou vijpravit

Mod me bavi, jednotlivé pﬁbéhg jsou zajimavé a vtipné, herni mechaniky rezonuji do
rytmu s nddechem sveta, i kdyz nekierda monstra jsou udeland opravdu spatne (divam
se na tebe, krysokrie, co reumis titocit a medvede, co tlapou dosahnes dal, nez jsme
schopri vyslat lidi do vesmiru), tak presto je jejich lov je mnohdy zajimavi), hlavne na
nizsich levelech, kdy uvazuji, jak monstrum  skolit. Vsechno tohle je super, ale
dohromadyy je to tak trochu meh, autori toho na mali) ostrov narvali az moc, ke tomu
se snazi prisobit, Ze okolni svet neexistuje a diky tomu Clovek méa pocit, Ze 1o vsechno
udelalo jen tech par lidi na ostrove a jejich predci

-Scamander Wayne-



xS R o

....

Auroneniny prinvodee mody
Modovani;

Gothic Modding Conumunity — dokumentace a navody

: e
Dokiimentace;  © H
Discord: : H

Ve vrooji:
ReplayMod - @stale cekam
History of Khorinis — prace pokracuji, ale zadné jiné zpravy

Zeglarze Burz (Sailors of the Storm) — Sailors of the Storm je pribch o obycejmjch
lidech zijicich behem neobycejjch casti nasili — behem valky. Jako mlady . deserter
kralovy armady je vasim jedingm cilem vratit se zpatky domil. Zazijie dorodruzstvi,
které zmeni Vas pohled na Gothic. Zvolte si mezi zlem a vetsim zlem. Rozhdﬁjte o smrfi

ostatnich. (rychli) a slabt) preklad "textu distributora”)

Preklady.

Lo L ViV Vzpominky znovu vyvolané: T ”

Nowrj ceski) preklad. Modifikace pro GZ inspirovana Gothic der Contic, odehravajici se.
v Kolonit pred prichodem bezejmermeho hrdiny. :

Planujeme stream na Gez YT kanelu (odkaz vijse, pozn, redakee)

Kroniky Myrtany — preklad bezi, ukazowvali jsme na’ streamn: o M & ¢

- Co si zahrat:

—

Gothic Mod fix (GI) — mdd z dilny ruského moddera ElderGamera. Setrné obohacent]

a vylepser) Gothiic 1, k dispozici v Ruske a Anglické lokalizaci, * ”


https://discord.gg/mCpS5b5SUY
https://discord.gg/mCpS5b5SUY
https://prekladyher.eu/preklady/vinv-vzpominky-znovu-vyvolane.1296/
https://youtu.be/PUIqHJaMjjg
https://steamcommunity.com/sharedfiles/filedetails/?id=2786604938

Dirty swamp (GZA) — popularni a kvalitni némecky) mod, k dispozici v Anglicting,
Neinging w istine. > "
2 : Script patch (GZA) — opravuje, vylepsuje a zprijemiuje GZ s datadiskem Noc Havrara,

K dispozici v Nemcine a Rustine : H

-Auroner:

Mudiny Kouutek

Po Jiasku z minulého cisla zrusen.


https://steamcommunity.com/sharedfiles/filedetails/?id=2830997592
https://steamcommunity.com/sharedfiles/filedetails/?id=2792250061

7.aver

A co Fict zdverem? Snad jen, ze jste si tohle netradicni vyhlaseni vysledkit uzili. Jeste

jedrnout dekuji vsem, kdo se na tomto Cisle podilel. A také Vam vsem, kdo jste toto Cislo

precetli az do kance. Snad se uvidime zase nekdy priste.
Vetsinon biped-zveykem, ze je zde na korci napsana celd redakee. Jnui..
Séfredaktor: Janp
Redaktori:  VojtallZ2
Emperor
L-Titan
Scamander-Wayne
Jizni Tlapa Martas

Auronen
Nakoniec mi dovolte se rozloucit starou Orlickou basni, kierou slozil Emperor:

Pisen svou dopela Nordmarska Orlice
a miri zpet za hory rozeklang,
za 1voji pozornost dekuji velice
E slovutni svobodni: Nordmarane.
Netruchli, nesmutni, vazent) ctenari,
ac toto skutecne posledni list,
za mesic muzes zas, pokud se zadafi,

nordmarské skupiny casopis Cist.



