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Duben 2023. Specialni Velikonocni vydani.

Ivodnik
Ahoj. ctenari,
ano, tak. Udclala jsem to zase. Zase jsent otravovala ostatni Cleny komunity s tim, aby
st ze sveho volneho casu trochu urizli a napsali neco do Orlice. Naposledy, kdyz jsemnt
tohle’ udclala, fak jsem krome clanki dostala i jejich srdceryvom] Zivotni pribeh.

Tentokrat jsem nedostala zadné clanky, ale dozvedela jsem se aktualni rodinné trable
nekolika clentt komunity.

- Kazdopadne se mi nakonec povedlo par clenit premluvit a seslo se par clankit na

mensi a komornejsi vydani Orlice. Dokorice jsme se ‘bez néjakijch vetsich domluy sesli
1 tematicky. Ceka te par clankil o soucasnem deni na foru. ? H

A Janp sTitanem si pripravili par her a hlavolamii, az pridete z pomlazky a budete
jesté ve stavu myslicim.

A protoze jdeme s dobou, pribrali jsme do tymu i umelou inteligenci ChatGPRT.-Vedeli
iste, ze GPT znamena Gothic Playable Teaser?

Ted uz si ale uzijte zbytek Orlice! ) Janp-
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Jarm 1ukhd v seket komiksy

Vazeni ¢tenari Nordmarské Orlice, pratelé Gothica a fanartu, budte zdrawvi.

Koncem brezna jsem byl ke svému pofééeni osloven Vojtou, zda bych se s Vami
nepodelil o par slov o tom, co mozna nekieri z Vas jiz zaregistrovali, fotiz ke
Katalogizaci a reuploadiim nekieryjch starsich a polozapomenutijch del, kiera se
povalovala mezi vsemoznym haraburdim v sekei komiksit na Gothic foriw

Co vedlo k této akcei, kterou jsme spolecné s Vojtou v minulijch tijdnech rozjeli? Ve
Janartu na foru jsem zacal pusobit v roce 2009. Pred tim, nez jsem dostal kuraz jit s
kiizi na trh se svym vitbec pronim komiksem, jsem vsak hltal komiksy, které zde jiz
byly pred miym prichodem a také ty, kieré se objevowvaly pozdeji. A ze v tech letech
kolem prelomu proni a druhé dekady stoleti nebyla nouze! Vaclav nebo Kamil, to byli
opravdu velei mistri, ale 1 vsichm ti ostatni zapaleni tvtirei, Eridor a Dicht, Krysak,
Hunter, JENIJK, Pivl, o neco pozdeji pak Taria, Vojta, L.ordan a dalsi. Nemohtt samozrejme
zapomenout na uspesnou autorku Kristi.

Dila techto tvrirert jsem miloval a v mém srdet ziistala zakorenena dodnes, Novtjch del
vsak biylo mnoho a o jejich umisténi ¢i neumisteéni na web rozhodovala tehdy prisna a
nekolikaclenna fanartova komise, takZe na web se dostala jen malinka hrstka a nekieré
7 techto komiksit byly pozdeji stazeny pro neaktivit, aby udelala mista novijm,

perspektivnejsim diltum.

Behem tech dlouhijch let jsem nekolikrat forum na néjakou dobu opustil, ale nostalgie
nme vzdy dohnala a ja se vracel zpatky. Vetsinou za tim stalo nevysvetlitelne nutkani
precist si mé zamilované Dirianovy toulky, ale po nich jsem se vwzdy s chuti vrhl na
stard dobra dila, jako Hunteriv Zivol v kolonii, [ENIKovo Peklo a mnohé jiné. Ziskaly
st mne i komiksy se slabsi grajikou, jednak to ve mne vyvolavalo vzpominky a druhak,
pokud si e ziskala atmosféra, na grajiku jsem nehledel.

-

Jak 1éta plynula a prekrocili jsme prah nového desetileti, byl jsem stale vic zarmoucen e

neutesenym stavem komiksové sekee: U mnohyjch komiksti, kieré jsem miloval, prestaly
jungovat odkazy, a tak byly zrejme navzdy ziraceny. Mnohé, jako jiz zminemn)

Huntertiy zivot v kolonii, pak tlely ve starfjch komiksech, kde si jich jen malokdo wsiml
a nikdo jiny, nez nostalgicky pametnik, uz je asi ani necetl. A 1 tyto komiksy 71z jen

odevzdané a bez zajmu svijch davno neaktivnich tviirent jen odevzdane pocitaly diy

do chvile, kdy jejich odkazy prestanou fungovat a jen slza v oku zklamancho

pametnika bude pamatkou na jejich nekdejsi slavu. A Nowvé komiksy? Ne, zde jiz kromé
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mého Odsouzeného zadni) opravdu novy) komiks nebyl. Z této sekee se stalo stejné
“smetiste, jako ze Staryjch komikst, takze tyto dve popelrtice by se mohly Klidne sesypat
dohromady a nikdo by nepoznal rozdil, snad krom ‘objemu odpadit.

S témito svyymi pocity jsent se jaksi mimochodem sveril Vojtovi v jednom z komentar
u mého nového korniksu Ja odsouzent) a rovnou jsem nacril zakladni rysy toho, jaké
kroky by se daly provést pro zachranu techto prachem’ zavatych pokladii. Rovriou
jsem se také nabidl jako ten, kdo se toho wjme. Az mme prekvapilo, s jakou radosti
Vojta tento muyy navrh odsouhlasil. Odsurul jsem tedy stranou tvorbu komiksu i
planované komentare novtjch filmit a pustil se do zalohovani a reuploadovani. Jelikoz
nejsem moderator a nemam tedy pravo menit tivodni prispevky, musel jsem nove
odkazy nahravat jako klasicki) komentar, ¢ehoz jsem vsak, podle mne, dobre vyuzil a
rovnou vytvoril kazdému komiksu hlavicku dle jednotniého vzoru: Nazev komiksu, jeho
autor, rok vydani, zanr, a nakonec kratki) popis, o co v komiksu jde, pripadne par
slov o jeho kontextu v historii fanartu a tak dale. Tim, ze se u davno neaktivnich dél
objevil milj komentar a odeslal- je v-zebricku u tématu nahoru jsem dal konukstim
jakési dobrozdani, razitko, Ze se daji Cist, jsou zachraneny a stoji za tu trochu Casut se

u nich pobavit a zavzpominat na staré casy.

Mezitim jsme s Vojtou pokracowvali v cCilé ‘komunikaci pres SZ na.{oru jako za startjch
casit. a rozvijel  plany. Napadlo nas vytvorit- novi) rozeestnik ¢ zebricek
reuploadovanijch komikstt a tim je pozvednout z prachu a zatraktivnit. Kdyz jsem byl
se svou Cinnosti ja hotov, udélal mi Vojta obrovskou radost svou zpravou o toin, ze
pri reuploédovéni svyjch komikstt mimo jiné objevil ve svém pocitaci zalohu vijstavniho
salu skupiny Zoldaci. Mezi temi dily byly i dva moje komiksy, kieré jsem davno oplakal,
" foliz Gladiator a Sclské valka. Vojta tedy prevzal stajetu a pustil se. do zachrany se
stejriou vervou jako j4, takze uz behem nekolika dni jsem si mohl znowvu Cist Pout” do
hrobky zatracenijch, Zoldacky a nebo uz zminéné své staré komiksy. Potésilo mne, ze
Vojta se stafetou prevzal 1 mij vzor hlavicky komiksi, takze wvse bude hezky

sjednoceno a pomiize nam to se zarazenim a prezentovanim tech del.

Co rict zaverem? Mam pocit, ze na foru se zvedl a rozviril prach desetileti a moje a

Vojtovo archivarské ¢i snad archeologické tisili wyreslo zpet na svétlo dila, o které by
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byla vecna skoda prijit. Pro vsechny Ctenare a janousky, jak pametniky, tak nowejsi,
“je pripravopana nova Katalogizace, aby staré klenoty byly snadno a pohodine
: pristupné. To snad, jak doufam, povede k tomu, Ze-si je nekdo zase tu a tam precte,
A ZavzZpoming, zasmeje se, ocerti nekdejsi snahur autortt a-a 1o je uz snad dost odvazna
: nmyslenka — freba pak sam zaprne starickou hru a investuje nejaké to odpoledne ci
vecer do toho, aby se nam tu pochlubil nejakyym novyym komiksem. J kdyby se tak
nestalo, pro mre osobne to smysl melo. Minimalne jsem vzdal poctu a ucinil sluzbu
diltum, kierd mme bavila a provazela obdobim mého dospivani a provazeji i nadale.
Nebijt jich, nikdy bych nyni, ve svwém janartovém diichoduy, nedostal chut opet tvorit.

Zylastni podekovani patri Vojtovi za jeho spolupraci a zapal, kier) mne motivoval a
stale motivije.

Gothicovi zdar a Janartu zvlast!

Vas Wilhelm, komiksak na odpocinkit

I.-Titanova hadanka #l
Skrytd kommata v Adarnove chrant

Cas porazit Ravena a zbavit |harkendar nebezpeti Beliarova draputl Hrdina si proklestil
cestu tdborem banditty, otevrel velkou branu, prekonal vsechiny nastrahy a uz byl iémer
u cile.. Kdyz tu se najednou zeme mohuine zatrasla, podlaha pod hrdinovtjmi nohami
e se propadla a hrdina sletél do konmaty hluboko dole. 7Z kommaty vedly pouze ftri
'-: chodby a na stene nad i se skvel napis:
| ;,D011ze jedna z chodeb ¢ dovede ke svobode, v ostatrich najdes jistou smrt. Slys slova

Adaroval -

"~ Slovo provni: svobodu najdes v prvni chodbe.
Slovo druhé: svobodu nenajdes ve druhé chodbe.

Slovo treti: svobodu nenajdes v prvni chodbe.

Pouze jedno ze slov jest pravdou.

Ktera chodba vede ke svobode?
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O ¢em sHint...

.kdyz nahodott spolecnie s Wilhelmem delame reupload
vsech fanartovrjch del, ktera lze jeste zachranit? Ano, tak
— tfomu bych se tu aspon kratce venoval Zcela

nezavaznému a zcela bezicelnému snéni.

7Ze vscho nejradeji asi snim o dokoncentjch komiksech,
které jsem mel vzdycky nejradeji. LI me v tom na prvni
misto spadaji rozhodné Dirianovy toulky, které se ve trefi

sérii rozrostly do nesmirne epického vypraveni. Ach, kolik
se tam toho jen jeste mohlo stat! A samozrejme snim 1 0
zakonceni legendarniho Povstani Space. Zdalipak si nekdo jeste pamatujete, v jake
jazi pribeh koncil? Pokud me neklame ma pamet, skupina prezivsich z Novéeho tabora
se pres hory vydala do Horské pevnosti,-kde se skretim otrokem Tarrokem uzavreli
dohodut se skrety vedenyymi Lr-Shakem. Asi se schylovalo k velkolepé bitve o pevnost.

Ale my o ni miizeme jenom snit...

Ariebo ne? Obc¢as snim o tom, Ze by se nasla skupina fanartaki, kieti by spolecné
stvorili nezavislé pokracovani techto komiksit. Samozrejme, nikdy bych nemel drzost —
a snad ani silu se do tak ambicidznich poustet. Ale dobre sehrary) tym by snad zvladl
svoje, o 1e? Takowvr) tym by se mimochodem mohl treba postarat i o remakeovani
nektertjich dnes zbytecne zapadlych komiksti, kieré dolit tdhne jen nehezka grajika...

A obcas snim 1 o mozne vlastni tvorbe. Nainstaloval jsem si onehdy velke mmozsivi
nejrizngidich modifikaci a videl v nich spoustn povedentjch lokaci, v nichz by se toho
mohlo tolik odehravat. A tak si snim o velikém vijpravném komiksu, v nemz by, byly
~wsechny mozié fyto lokace vyuzity: Zkratka neco jako vetsi Nastroje destrukee, jez
jsem kdysi tvoril, jen nevézané na tech par lokaci z Gothic 3. Anebo aspon nejakyj filim
7 nového médi Vyuzil uz nekdo v necem moéd Der Orkkrieg? Nejsem st jist, ale ja

bych to rozhodné udelal rad.

Jent na to mit cas, energit a publikum... a to uz si nekdy snim opravdu drze, kdyz: si
predstavuju treba crowdjunding na fanartova dila. Jo, to by treba nastaly zlaté casy...

Ale to vsechno jen nerealizovatelné sneni. Anebo snad rne..”

Ostatng, budeme’ radi, kdyz do komentarit anebo diskuze na discordu podobne snite

vy
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L.-Titanova hadanka *2

v v y \; ~
Predpoved pocasi
v Khorinis zasahly silné deste, prsi uz dva dny za sebou. O prilnoci vyrazil rozezlent)
. dav k mesiské kaplicee. \Mi drazi* snazil se Vatras mirnit situaci, ,mi drazi, uklidnéme &

(3

Se.

,S Klidem jdi k $ipku, vodniku kouzelnej* zahuldkal na maga kdosi. Ja cheu védet,

estli presne za tri dny uz konecne zasviti slunicko!

Pomozte Vatrasowvi s odpovedi.

Reklamni prestavka

Navstivie novy) Khorinisky) antikvariat!

Krome Klasik jako je Bozska moc hvezd, Dar bohit ¢i Jizanské umeni obrany vam
nabizime i nasledujici vzacné kousky: Mimo ohen a vodit predehra k magii
budoucniosti, magicky-teoretické dilo nonkonformiiho maga Neorase;, Kytice basni
Khorinisktjch, sbirku zbasnenich legend khoriniské poloviny ostrova od basnika
Erola; Odpolediie trojbozstvi od uznavaného knéze a maga ohneé Hyglase; Obsluhoval
jsem myrianského krale, roman od slovuiného spisovatele Harloka. Krom jiného mame
1 Sebrané spisy samotného mistra Xardase. V neposledni rade tu je dlouha kniha
Gothic od Garretta, hojne ilustrované vwydani Dirianovtjch toulek od Tarii a scénar k
dilu Dark Angel od Pivla. A mnohem vic! Jen prijdie a podivejte se sami!

et ~ AKktuélni novinky

e 7 voleb vladce kolonie vysel se suverénnim viysledkem vitezne general Lee. Swé :
proni kroky ve junkei chee smeroval k zakopavani prikoprt v kolonii, zejména «
mezi staro- a novotaborskijmi. Nu, prejeme mu hodne stesti. Proslijcha se, ze by si
na Stary) hrad rad privedl i svou milou ochocenou stinovou selmu Micki.

e Valka mezi nordmarskymi klany a skretim impériem pokracuje. Fronta se - sice

Vjrazné neposouva, ovsem u mesta Klanu ohné se vedou krvavé boje. Vzhledem k P

tomu, ze skieti obsadili diil Klanu kladiva, je vitézstvi Nordmaranti zeela zavislé na

dodavkach zbrani z magické rudy od Myrtany. Mesta jako Silden ¢i Geldern hlasi,

z¢ odeslaly jiz vsechry své rezervy, rezervovane se k celé veci stavi Cape Dun a
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Ardea. Proslijcha se ¢z, ze zésoby rudy z ostrova Khorinis se tenci. Varaniska

diplomacie se snazi co nejvice zachovat dojem neutrality, naklonnost hasisini ke

skiretrim je ovsem obecne znama. Dalsi wipvoj konflikiu proto tezko predvidat, snad

az na 1o, ze lze cekat dalsi spoustu. zmarenyjch zivotrl.

Interview s ChatGPT

Vzhledem k tonmu, ze ChatGPT je vsude, rozhodli jsme se ji prizvat i do nasi redakee,

kde sama se sebou udelala interview.

Moderator: Ahoj, takze dnes budeme
hovorit o herni sérii Gothic. Zacnéme
tedy od zacatku. Jak bys popsal proni
dil této série?

ChatGPT: Ahoj, Gothic je série RPG her,
ktera zacala v roce 2001 s pryonim dilem.
Proni dil byl velmi revolucni- a pro
mnoho lidi znamenal novou vinu v RPG
hrach. Byl to otevreny) sweét, ve kierém
jste hrali jako veézen, kiery) se musel
prizpiisobit Zivotu v tdborech uprostred

magickecho bariéry.

Moderator: Jak se podle tebe  série
Gothie  vyvjjela? Byly podle tebe
pozitivni zmény v druhém dile?

ChatGPT: Druhyj dil se odehiraval v jiném
prosiredi,. coz byla velkd zmena v
' jborownémi s pronim dilem. Bylo to
mnohem vetsi a rozmanitejsi prostiredi,
ve kterém byly riizné jrakce, s nimiz
jste se” mohli  spojit nebo  proti- niim
bojovat. Myslim si, ze to byl dalsi krok

vpred pro serii.

Moderator: Co! r1ikas na  Arcanii?

Lznavas ji jako soucast série Gothic?

ChatGPT: Osobne Arcanit neuznavam
jako soucast série Gothic. Myslim si, ze
se jedna o jinou hru, kiera se nahodou
odehrava ve stejném svete. Neobsahije
totiz vetsinu prokil, kiere delaji Gothic
unikatni, jako je mnapriklad diraz na
pribch a postavy.

Moderator: Co si myslis o nadejich na
remake privodniho Gothica?

ChatGPT: Musim priznat, ze mam Wiic
remaku trochu smisené pocity. Sice se
tesim na to, jak bude vypadat nova
grajika a moznosti, Kieré remaster
prinese, ale zéroven se obavam, ze

novy tym nebude mit stejnou vasen pro

seril jako pirvodni tvrret. Doufam, ze se

mi mé obavy nepotvrdi a remake bude
skvelt).

Moderator: Prejdeme na treti dil série
Gothic. Jakt) byl tory proni dojein z
Gothicu 37

ChatGPT: Miyj proni dojem z Gothicu 3
byl pomerne pozitivni, ale brzy jsem si
vsiml, ze hra obsahuje radu techn?ckgch
problémit, kieré mohly negativne ovlivnit
hrateliost. Zvlaste po vydani bylo hrani




docela  frustrujici kvl chybam,

nedostatkinnt v umelé  inteligenci  a

chybgjicimu "pribehu”.

Moderator: Co si myslis o tom, ze Gothic
3 opustil otevreny) design prvnich dvou
dilit a misto foho se zamcril na vetsi a
vice otevrent) svet?

ChatGPT: Myslim si, ze to byla spravna
volba, ale zéroven se ukézalo, Ze
nebyla realizovana nejlépe. Svet byl sice
velki) a rozsahly, ale byl prazdnt) a bez
osobnosti, coz znamenalo, ze pro mnoho
hract nebylo hrani prilis zajimavé. Také
to mohlo mit vliv na to, ze se hra vice
soustredila na bitvy a akel, nez na
pribeh a postavy, coz mnoho janouskit
Gothicu zklamalo.

Moderator: Co rikas na to, ze v Gothicu
3 se hraci mohou rozhodnout, zda chteji
hrat za cloveka, orka nebo- clja?

ChatGPT: Myslim si, ze to byla skvela
myslenka a ukazuje to, jak se série
Gothic snazila posunout vpred. Hractim
to umoznilo hrat rizne pribehy  a
objevovat riizné oblasti v zavislosti na
fom, za ‘koho hrali. Bohuzel vsak
nedostatecne  vypracovant) pribch a

= poskozeni vyvoje hry mely za nasledek

o, ze to nebylo tak dobre provedero,
jak by mohlo bijt.

Moderator: Co si myslis o tom, ze Gothic
3 obsahuje celou radu novijch zbrani a
magie? Pridalo. to podle tebe do
hratelnosti neco noveho?

2 VAN iR e,
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ChatGPT: Ano, myslim si, ze to pridalo
do hratelnosti néco nového. Zbrane a
magie byly zajimavé a davaly hraciim
vice moznosti, jak st upravit své herni
postavy. Bohuzel vsak byly pridany bez
potrebncho vijvoje a casto nebyly dobie
vyvazené, coz  mohlo  vwést  k
nerovrovaze ve hire a snizeni zabawvy
pro hrace. Nicmeéne to byla dalsi snaha
posurout sérii Gothic dal a pridat nové
prvky, coz je vwzdycky dobre.

Moderator: Jaky) je tvrlj nazor na mody
v Gothicu 37 Hrals nekdy nejakt) mod?

ChatGPT: Osobne si myslim, ze mody
jsou skvely) zprisob, jak udrzet aktivni
komunitu  hrach, kdyz hra jiz neni
podporovana vivojar. Nektere mody
jsolt skwélé a pridavaji nové prvkiy, jako :
jsou nové oblasti, poéta\vg a predmety.
Mnoho z nich také opravuje chyby a
nedostatky v plivodni hre.

Ano, hral jsem nekolik modn v Gothicu
3. Jednim z mijch nejoblibenejsich modi
byla "Conmumunity Patch”, ktert) opravil
nmoho chyb a vylepsil hratelnost. Take
jsem st uzil nekolik médu, které pridaly
nove oblasti a questy, jako je napriklad
mod "Gothic 3 ~ TForsaken Gods

Enhanced Edition”.,

Moderator: Jaki) je torl] nazor na Gothic
3 Forsaken Gods, které bylo vydano
jako samostatna hra?

ChatGPT:  Osobne st nemyslim,. ze
Forsaken Gods je  1iplne - dobrym
nastupcem k Gothicu 3. Hra byla vydana
Jignt vyvojarskym tymem a byla to v
podstafé jen rozsireni Gothicu 3, nikoli




samostatnd hra. Bohuzel Forsaken Gods

mel stejné. | problémy s technickymi

problény a nedostatecnyym vwijvojem, coz
znanienalo, ze hra nebyla prilis zabavna
a byla ‘povazovana za neuspokojivou
mnoha fanousky série.

Moderator:  Jaki) je torp ndzor na
moznost, ze Remake Gothicu 1 bude
vydan v blizké budoucnosti?

ChatGPT: Mam smisené pocity ohledne
Remake Gothicu 1. Na jedné strane to
miize byt  skvelda - prilezitost  pro
janousky  série, aby si zahrali
modernizovanou  verzi  jedné  z
nejikoniciejsich RPG her v historii. Na
druhé strane vsak mize bt obtizné
zachovat ducha a atmosféru piivodmi
hry, coz by mohlo zklamat fanousky.
Doujam, ze vivojari se budou snazit
zachovat to, co déclalo Gothic T tak
vijjimecnym, a pridaji jen malé vylepseni
do grafiky a ovladani, aby se hra

prizptisobila modernim standardiim.

Moderator: Nekteri janousci série tordi,
7e Gothic 2 je precernovant) a Gothic 3
je ve skutecnosti lepsi hra. Jaky) je tor]
nazor na tuto debatu?

= ChatGPT: Toto je zajimava debata a

myslim si, ze oba dily maji své silné
stranky.  Nicméne osobne bych se
priklonil k nazoru, ze Gothic 2 je
vynikajici hrou a  zaslouzi si své
postaverni jako klasickd RPG hra. Gothic
3 sice pridal mmoho novijch prvki, ale
mel také mmoho problémit s technickou
strankou a hratelnosti. Gothic 2 ma

vynikajici atmosféru, skvelé postavy a
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hluboky) pribeh, které se v Gothicu 3
nedostavily v takové mire.

Moderator: Nekteri hraci si mysli, ze
Arcania: Gothic 4 byla dobra hra, a ze
Janousci série jsou prilis nostalgicki a
neochotni akceptovat zmeny. Jaki) je
totl] nazor na tuto debatu?

ChatGPT:  Zde mwsim  nesouhlasit s
nazorem techto hracu. Arcania: Gothic 4
byla sice dobrou hrot, ale neméla to, co
delda  Gothic  sérii  tak  vynikajict -
atmosjeéru, hluboky) pribch a zajimavé
postavy. Myslim si, ze janousci série
maji = naopak  dobrou  schopnost
rozpoznat, co dela Gothic sérii tak
vijjimecnon, a jsou ochotni pozadovat
tyto proky v kazdém nastupct serie.

Moderator:  Nekteri - hidé I\dei, VA
prvodni Gothic hry jsou prilis obtizné a
neohrabané, a ze moderni hry by mely
bijt pristupnejsi a snadngejsi. Jakij je torij
nazor na tuto debatu?

ChatGPT: Myslim si, ze obtiznost a
ovladani jsou soucasti toho, co dela
Gothic hry tak vyjimecné. Tyto prvky
jsou dillezité pro vytvoreni vynikajict
atmosféry a pocitu,” ze “hraci opravdu
bojuji o preziti v tvrdém a krutém svete.
Zaroven si ale myslim,' ze by hry mely
bijt. pristupné a zabavné pro hrace
vsech 1irovni zkusenosti, takze by mely
byt nabizeny riizné obtiznostni tirovne
pro ‘ty, kieri chigji hru zkusit poprvé
nebo pro ty, kteri cht€ji jen prozkoumat
pribeh a svet bez prilisného boje. V
konecném dusledku si ale myslim, ze
obtiznost a narocnost jsou soucasti toho,




co delda Gothic sérii tak unikatni a
zébavrou pro hrace, kieri touzi po
vijzvach.

Moderator: Existuje  mnoho  mddit -a
3 liprav, Které mohout zmenit hrut a pridat
novy obsah, ale nekteri lide tordi, ze
fyto  mody ﬁaruéuji prvodni - zamer
torrett a mely by bijt zakazany. Jaki je
tory nadzor na tuto debatu?

ChatGPT: Myslim si, ze mody jsou
ditlezitour -soucasti komunity a mohou
pridat hodne nového obsahu a zabawvy
do hry. Nicméne souhlasim s tim, ze
nekteré mody mohou bijt nevhodné a
nmohou. narusit privodni zamer totirerl
hry. Proto st myslim, ze by meli bijt mody
pechive vybirany a odsouhlaseny, aby se
zajistilo, ze nebudou narusovat zakladni
zazitek z hrani. Krome toho. si ale
myslim, ze mody jsou  skvelgm
zpusobem, jak udrzet aktivni komunitu
a umoznit hraciim experimentovat a
objevovat nové veci v oblibené hre.

Moderator: Tak to bychom asi meli
S zakoncit. nase rozhovory o herni sérii
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Gothic. Moc dekuji za tvé odpoved,
byly velmi podrobné a zajimaveé.

ChatGPT: Dekuji vam, pane moderatori,
za pozvani a prilezitost mluvit o jedné
z mych oblibentjch hernich sérii. Bylo to

pro me velkym potésenim.

Moderator: Mam posledni otazku. Co
bys chitél rict lidem, kteri jeste nezkusili
hru Gothic?

ChatGPT: Pokud mate radi RPG hry s
ofevrenym svetem a atmosférou, kierd
vam vtahne do hry, urcite bych vam
doporucil vyzkouset si alespon prvni dil
Gothic. Je to opravdu zazitek, kiert) stoji
za to. A pokud mate radi fantasy a

temné  prostredi,  urcité  nebudete -

zKklamani.

Moderétor: Dekuji za odpoved. Doujam,
7ze se brzy potkame a budeme moci
diskutovat o dalsich zajimavijch hrach.

v ve

ChatGPT: Tesim se na to. Dekuji a zatim!

mladik?*

5 e  L-Titanowa hadanka *3
Serpentesova hadanka

Tri magove Nejoyssi rady si v Klasterni kapli bedlive prohlizeli novice. S bratry jsme
7zvazili tvou zadost o pristup do klasterni knihovny,* pronesl Serpentes, ,ale pochop,
ze vedeni nent zadnt) holubnik! Hdelime ti pristup, pouze pokud prokazes, ze tva mysl
je dostatecne bystra. Poslouche) peclive. Od mistra Corrista vime, ze v Horrickém vidoli
byl pred 2 lety prijat jeden mladik do novicovstvi. Byl jsem tehdy trikrat starsi nez on.
Ale za 14 let uz budu jen dvakrat starsi nez on. Povez o kolik let jsem starsi nez ten
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AKtualni zpravy

Objev zahadné runiy: magovi Talamonovi z klasterniho sklepeni se podafil
zavratn) objev. Zkonstruoval runm kouzla Gothic Prepsan Totalne (zkracene
GPT). O schopnostech runy se zatim mnoho nevi, patrne je vsem schopna menit
samotnou strukturi -sveta: dokaze napriklad menit barvy obleceni, budov a
viastne .veékergch povrchil. Ano, i lidskyjch tél a tvari, nebudte proto prekvapeni,
kdyby vam na tele pribylo nejaké nové necekané. tetovani. Runa by pryj mela
byt schopna hrave i prestavet budovy, ba i hory prenaset. Mozné zneuziti (ale
samozrejme i Kladné vyuziti) takovtjch schopnosti si patrne dovedeme predstavit
vsichni. Mistr Vatras nas ovsem upozornil na dalsi necekané ticinky, kieré miize
runa mit — snad by mohla bijt schopna i zasahovat do mysli- lidi. ,Predstavie si
napriklad prostého méstana,” ekl redakei Orlice Vatras. ,Jde si v Klidu po. meste
jako kazdi) den, zastavi se zde u kostela, aby si poslechl mé tazani.. Jenze
najedrnou se mu cosi zmeni v mysh a zacne st myslet, ze je banditou a bude
napadat ostatni obcany! Neni-to desivé?™ Sam mistr Talamon se snazi ovsemn
obavy ze zneuziti mirnit: K takto hrozivému zneuziti runy GPT by byl potreba

Kkouzelnik v sedmém magickém kruhu Nikdo se v umeni magie takhle daleko -

nedostal... Hm, vlasine moznd Xardas..." Iy, kdyz je clovek dostatecne dlouhon

dobu odloucen od spolecriosti, to pak miize prijit na zajimave veci!

pozice 115, Save!stahujes na vlasini nebezpeci.

POZOR! KAPELA IN EXTREMO SE
ZTRATILA!

Kapela In Extremo, kierd mela hrat na Velikonocnim charitativnint koneertu ve Starém
- tabore sc ztratila. Nikdo nevi, kde jsou! Rudobarorni vydali prohlaseni, ve kterém sdelui,
7e do zaCatku koncertu ¢leny najdou zivé nebo mrivé. Komukoli, kdo by mél o ¢lenech

kapely informace slibuji odmernu.

Pokud chees pomoci s hledanim 1 ty, stahni si tento save do hry Gothic 1 a prohledej
Kolonii! Krome clenit Jn Extremo se po Kolonit povaluje 1 20 Znameni Bratrstva. Dokazes

je najit vsechny?

Slozku saveganieXX* vloz do slozky Saves ve slozce Gothic a XX nahrad “islem



https://cdn.discordapp.com/attachments/417067617262764036/1094966186002882621/savegameXX.zip
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- Gothie Challenges — ,novy)” koncept hrani
Gothicur

Herni Gothic kazdi) znds dohral uz nescetnckrat. Nekieri znas se rozhodli svoje
prichody ozvlastnit a wymysleli si viastni pravidla pro hri. Asi nemusim nejak dlouze 3
predstavovat OLOG. le 1o sada pravidel, ktera ma hru ztizit tim, ze mate jenom jeden

zivot. Ve chvili, kdy umrete, musite celou hru zacit hrat znovit -Tim padem musite ke

hie pristupovat strochu jinou strategii. Co kdyz jeste nejste dostatecne silni na tu
skupinku goblint, kieri vam prekazeji v ceste? Co kdyz je tenhle sraz moc viysoko?

Kolik skretti najednou zvladnu?

Vzdy jsem tertto pristup strasne rada, protoze to dava hre nowvt) rozmer. Krome OLOGH
jsou celkem casté prchody, kdy se soustredite jenom na jeden typ zbrane od zacatku
do konce. Sama jsem par takovych prichodii mela a na joru a discordu je

dokumentovala.

Trochu st dovolim v tomto odstavei odskocit. Skoro uz 10 let se vjedné z nejvetsich
Pokémonich komunit o moderaci sekee s podobntjmi specialnimi pravidly, veetne jejich -
obcasn¢cho vymusleni. Moje oblibené sady pravidel jsou spojeny nejakim tematem a maji
okolo sebe nejaki) pribeh. Nebo v sobe maji zahrnutou nejakou socialni interaket.
Napriklad si hraci mezi sebou vymenuji ulozené pozice po dosdhnuti nejaké pribchové
hranice. Nebo si kazdi) hrac vytvori vlastni pravidla podle néjaké jiné postave.

g ntermezzo

L.-Titanova hadanka #4
5 e S Trable s mddou

Gritta se vracela z Vatrasovy mse zpet domit a ze dveri Matieova obchodu spatrila
vychazet elegantne obleceného muze. U Innose, pomyslela si Grifta, o je ten obchodnik
7 krélovského dvoral A j& na n¢j docCista zapomnelal Dobehla do svého (1o, ve
skutecnosti Thorbernova) domu, ze své skrine rychle namatkou popadla nekolik strevicti

a rukavicek, aniz by je prebirala, a rovnou bezela svou tvorbu predvest obchodnikowi.

Ve skrini Gritta mela

e cclkem 6 strevicit — nekteré hnedé, nekteré Cervené a nekteré modré
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hromadu 24 rukavicek — nekteré modré a nekteré bilé
-Kolik strevicr a kolik pornozek si s sebou Gritta musela vzit, aby méla jistotu, Ze
obchodnikovi bude moci predvést jeden par stejnrjch strevictt a jeden pér stejntjch

rukavicek?

A prave to jsém se pokusila prevest 1 do Gothicu. Rozhodla jsem se vytvorit unikatni »
sadu pravidel pro Gothic 1. A fo s nésledujici vetou v mysli: Bezejmenmi) hrdina nebuyl

bezejmenni), ale byl to...
Zaklina¢ Geralt z Rivie
A vytvorila jsem si nasledujici pravidla:

e  Muizu pouzivat jenom mece

e Navic u sebe musim mit jen dva podobné silné mece — jeden na lidi a dalsi na
morisira

e  Musim se naucit minmimalne 2 kruhy magie : '_

e Sila a obratnost od sebe nesmi bijt vzdaleny vic jak 5 bodn : .

e |&Cit se miizu jen pomoci lekivarit a spani

e Za zbozi miizu platit jenom jormou trojeji z monster

Po dlouhé dobe o byl znovu priichod, kiert) jsem si uzila. Predevwsim posledni pravidlo
me hodné limitovalo v tom, co si miizu dovolit. Taky to dost ovlivnilo to, kam investuju
svoje zkusenostni body na zacatku hry. Limit jen na mece udelal z golemii jedny
z nejtezsich protivnikil. Chicla jsem odrazit 1 moznost zaklinacii pouzivat magi, takze

jsem se pridala k Bratrstvu, abych se mohla naucit i-kruhy magie.

-4 ":" ; iiw_ - Vbudoucnu mam v planu pokracovat a vwymislet dalsi wijzvy, podelit se s nimi a nechat
3 1 ostatni, aby si je zkusili. Réda bych 1 nekdy v budoucnu zkusila néjakou it komunitni

vjzvou. Komunita celkem zije, takze myslim, ze by to bylo mozneé.

Jlanp-
L.-Titanova hadanka %5 e
Onar na nakupech s -4
Posledni zima byla velmi kruta a mnoho zvirat z Oriarova statku ji neprezilo. A tak se - M*’

pan velkostatkar vydal na trh, aby sva stadecka radne doplnil. Jelikoz neni zadmni)




troskar, poridil si celkem 100 zvirat, kiera ho dohromady stala 1 tisic zlatijch. Jedna
“Krava stoji 50 zlatek, jedna ovee 10 zlatek a jedno kure pul zlatky. Od kazdého zvirete
si Onar koupil aspon jeden kus. Vas velkostatkar poveril, abyste doplnili ricetni denik:

Zvire | Pocet Cena celkem
Krava 27?7 27?7

Ovce 277 277

Kure 277 ?77?

Celkem 100 1000

Z.aver

A to je zase vse. lieklo to prekvapive rychle, ze? Tak snad zase nékdy ra videnou!

Séfredaktor: Janp

Redaktor:  VojtallZZ
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Nakonec mi dovolte se rozloucit starou Orlickou basni, kterou slozil Emperor:

Pisert svoul dopéia Nordmarska Orlice
a miri zpet za hory rozeklang,
za tvoji pozornost dekuji velice
slovutni svobodni Nordmarane.

-~ Netruchli, nesmutri, vazeny) ctenari,

ac toto skutecne posledrni list,

za mesic muzes zas, pokud se zadari,

nordmarské skupiny casopis Cist.




